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EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Der März stand natürlich 
klar im Zeichen der CeBIT. 
PC Games Hardware war 
mit der kompletten Redak- 
tion vor Ort, um exklu- 
sive Neuigkeiten für Sie zu 
finden und Interviews mit 


Branchengrößen zu führen. 


Das mit Abstand wichtigste 
Thema auf der CeBIT 2005 
war die Multichip-Tech- 
nik. AMD und Intel zeigten 
Dualcore-CPUs, die schon in 


wenigen Monaten Einzug in 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware heimische PCs halten wer- 


den. Nvidia und seine Part- 
ner präsentierten zum ersten 
Mal öffentlich den „Nforce4 
SLI Intel Edition“, der dem 


Thema SLI einen weiteren 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


Aufschwung geben dürfte. 
Auch Ati setzt mit dem kom- 
menden RD400-Mainboard- 
Chipsatz auf eine Dual- 
Grafikkartenlösung. 


Ein weiterer unverkennba- 
rer Trend auf der CeBIT war 
das Thema Aufrüstung. Ob 
Mainboards mit AGP- und 
PCI-E-x16-Steckplatz, Adap- 
ter für Pentium M auf Sockel 
775 oder Hauptplatinen mit 
Adapterkarte für Sockel 939 
(AMD) und Sockel 775 (In- 


ll PC Games Hardware traf... 


BOSE Jürgen Imandt (PR-Ma- 
nager) präsentierte das neue 
Wave-Musiksystem. 


DELL Martin Steiner zeigte 
uns das nagelneue Inspiron 
XPS, ein Spieler-Notebook. 


PRINTED SYSTEMS Sascha 
Voigt und Titus Lind! mit dem 
Prototyp einer Papier-Tastatur Upgrade zu Eve Online. 


tel): Viele Hersteller denken 
offensichtlich kundenorien- 
tiert und wollen nicht, dass 
Anwender in einer Aufrüst- 


sackgasse landen. 


Trotz CeBIT-Stress hat die 
Redaktion weiter am Heft- 
konzept gefeilt, speziell an 
der Testrubrik. Die Tests 
werden nun von einer Dop- 
pelseite mit aktuellen Preis- 
tipps eingeleitet, außerdem 
kommen wir den zahlrei- 
chen Leserwünschen nach 
mehr Einzeltests nach. Wie 
finden Sie unsere neuen Mi- 
nitests? Auch für die nächste 
Ausgabe hat sich die Redak- 
tion viel vorgenommen. Sie 
dürfen sich jetzt schon auf 
zahlreiche Specials freuen. 


Die Lesertests von PC Games 
Hardware erfreuen sich im- 
mer größerer Beliebtheit. 
Diesen Monat können Sie 
sich für den Test von zehn 
SLI-Systemen von MSI be- 
werben. Mehr ab Seite 27. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


CPC GAMES Hüni Hinrichsen 
präsentiert PCGH das Exodus- 


www.pcgameshardware.de 


STRONGHOLD! 


Ende April im Handel 
www,stronghold2.de 
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Dell" empfiehlt Microsoft? 
Windows? XP Professional 


Steigen Sie ein in eine neue Dimension atemberaubender 
Spielewelten. Das neue XPS Notebook ist da. Legen Sie 
todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre Gegner restlos 
aus. All das können Sie ab jetzt zu jeder Zeit und an jedem Ort 
ausleben. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den 
unbesiegbaren Superhelden in Ihnen wecken. Mit der Intel? 
Centrino" Mobiltechnologie setzt der XPS neue Maßstäbe für 
unterwegs. Seine unglaubliche grafische Qualität, der 
kristallklare Sound und ein 17" UltraSharp" TFT-Display sorgen 
dafür, dass Sie in seinen Bann gezogen und das Schwindel- 
gefühl wahrhaftig spüren werden. Der XPS ist für wahre 
Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts stoppen 
lassen, um zu gewinnen. Und bei diesem günstigen Preis ist 
das Einzige, was man sich nicht leisten kann, diese Waffe 
nicht zu besitzen. 


Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstárkung. Mit 
Ihrem privaten Zugang zum Dell" XPS Support-Team 
bekommen Sie jeglichen Back-up, den Sie brauchen, und zwar 
24 Stunden am Tag. 


Aber vergessen Sie nicht, dass Sie den XPS nicht im Handel 
finden werden. Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie 
uns direkt unter www.dell.de. 


- Der.net B 


ГА 
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* [ntel? Centrino" Mobiltechnologie, Intel? Pentium? M 
Prozessor 760 (2 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB) 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 


е Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 60 GB** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min 

* 17" UltraSharp" WUXGA "Truelife" TFT Display (1920x1200) 
* 256 MB nVidia? GeForce" Go 6800 ULTRA Grafik 

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk 

* 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

* Lithium-lonen Akku mit 53 Wh 

* 1 Jahr Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM; CD?) 


2.199 € 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
0 % Finanzierung - Laufzeit 6 Monate" — E-Value": PPDE5-N04XP5 


Upgrades 


e3 Jahre Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 


mit 30 Tagen Online Training +255 €? 
e Microsoft? Office? 2003 Professional 
(OEM?; CD?) +313 €? 


• 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz +255 €? 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 


nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. angegebener Versandkosten, sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gül 
Gescháftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell", das Dell" Logo, Dimension" und Inspiron" 
sind Marken der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, 
das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. Mit einem DVD+RW 
Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitát kann je nach eingesetzter Software leicht 
differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. ?Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die 
Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. "Einige in di 
kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchfü 


tig bis 26.04.05. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen 


iesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen 
ren. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der 


allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon 


Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. *Limitiert au 


vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). “0 96 Finanzierung. Nur für XPS Systeme. Laufzeit 6 Monate. Keine Anzahlung, keine Gebühren. Für alle anderen Angebote gilt effektiver Jahreszins nur 9,9 %. Gültig ab 300 € 
Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mónchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitát vorausgesetzt. 


ausgewählte Dell Produkte max. 5 Systeme pro Kunde und gültig bis 26.04.05. 


imension" 


e Intel? Pentium? 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie 
(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 

e 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

e 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, RAID 0 

e Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 

e 256 MB PCIe x16, ATi? Radeon" X850XT" Platinum 
Edition, DVI/VGA & TV-Out 

e Creative Audigy? 2 ZS Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

e 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & Floppy 

e 1 Jahr Vor-Ort-Service am náchsten Arbeitstag" 

е Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

e Dell" Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0 


Systempreis inkl. 

19" TFT-Display ES 

inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. (o. Abb.) Display* 
E-Value": PPDE5-D04XP6 


Upgrades 


e3 Jahre Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 


mit 30 Tagen Online Training 4138 €” 
* Microsoft? Office? 2003 Small Business Edition 

(ОЕМ?; CD?) + 255 €? 
*16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM 

& Floppy + 46 €? 
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www.dell.de 


Privatkunden 0800 / 1 16 33 55 Gescháftskunden 0800 / 1 14 33 55 bundesweit zum Nulltarif 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www dell at > Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 
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SERVICE: HEF TINHALT 
Die Heft-Highlights 


ORT: Alle CeBIT-Trends 2005 


Die weltgrößte Computermesse 
CeBIT gilt als wichtigste IT-Ver- 
anstaltung des Jahres. PC Games 
Hardware war mit der kompletten 
Redaktion vor Ort und hat für 

Sie die wichtigsten Trends und 
die heißesten Produkte zusam- 
mengetragen. Unser Messereport 
beginnt auf 


Seite 10 


PRAXIS: Windows 
mit Freeware-Tools Gratis telefonieren 


1: Hardware 
billigst kaufen 


Bis zu 45 Prozent günstiger sind PC-Teile, Microsoft-Programme sind beliebt, aber Internet-Gespräche werden populärer, immer 
wenn man die Preise genau recherchiert. Wir meist sehr teuer. Alternative Tools kosten mehr Anbieter drängen auf den Markt. Was 
haben Ihnen die Arbeit abgenommen. nichts und können oft sogar noch mehr. Sie beim kostenlosen Telefonieren beachten 


müssen, steht auf 


Seite 54 Seite 122 


Internet-Telefone 


›: Spitzen-PC im Eigenbau 


Wer Höchstleistung bei Spielen 
will, sollte zu einem SLI-PC greifen. 
Wie Sie mit geringem Aufwand zu 
einem solchen Rechner kommen, 
zeigt PC Games Hardware in einem 
achtseitigen Workshop. Unser 
Special beginnt auf 


Seite 110 
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Titelthemen 


> CeBIT-Insiderreport................. Seite 10 


> Das beste Win XP. Seite 122 
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Archos PMA430 
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Philips DVDRIGLSK; MDT 2 x 512 MByte 00К400-50КАМ; 


Corsair Xpert CMXP512-3200XL (2x512 MByte) 
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Startseite... O 
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Begleitmaterial: BIOS-Update (Asus 
Smartdoctor v.4.64, Asus Update 
v.6.03.01, PDF: BIOS tunen, MSI Live 
Update v.3), PCGH-Aufrüstrechner, 
PCI-Express-PC (PDF: Erste-Hilfe-Guide 
RAM, Kompatibilitätsspecial), Tuning 
Firefox (PDF: Firefox-Tuning Teil 1, 
Firefox v.1.0.1, Flexbeta Firetweaker 
v.1.1.1), Spiele-Engines Teil 1 bis 4 (PDF), 
PCGH Software-Box (Diverse Tools) 
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ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: Die PC-Games-Hardware-DN D-Aersion: 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, kónnen 
Sie zwischen drei 
genialen Prámien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf megaabo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


CJ Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-H 


mit CD-ROM. (€ 100.60/24 Ausg. (= € 4,19/Ausg); Ausland € 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (€ 1520/24 Ausg. (= € 4,80/Ausg); Ausland € 139,20/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Prämien, P 


W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


гатіеп Prämien 


Creative Inspire T7700 


Das Creative Inspire T7700 ver- 
schafft Spielern und Filmfans ein 
exzellentes Hörvergnügen. Dafür 
sorgen sieben Lautsprecher, die 
von einem kräftigen Subwoofer 
unterstützt werden. Die Anlage 
leistet insgesamt 92 Watt RMS. 
24 Watt RMS liefert dabei der 
Subwoofer. Die Satelliten stellen 
Soundeffekte sauber und detail- 
liert da, die räumliche Vertei- 
lung ist beeindruckend. Mit der 
Kabelfernbedienung können Sie 
nicht nur die Lautstärke regeln, 
sondern auch weitere Creative- 
Geräte mit M-Port anschließen. 


Samsung SPO812N 


Die 80 GByte große Samsung- 
Festplatte SP0812N aus der 
SpinPoint P-Serie läuft mit 7.200 
U/Min. und verfügt über einen 
sehr großen Cache (8 MByte). 
Auch die Zugriffszeit kann mit 
8,9 Millisekunden überzeugen 
und selbst bei massiven Daten- 
zugriffen sind die Betriebsgeräu- 
sche mit nicht mehr als 0,8 Sone 
extrem niedrig. Die IDE-Festplat- 
te (Ultra DMA/133) passt mit ei- 
ner Bauform von 3,5 Zoll in jedes 
handelsübliche PC-Gehäuse. Die 
Garantiezeit bei Samsung beträgt 
sehr gute 36 Monate. 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


ardware-Abo 
127,-/24 Ausg.) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Ш Creative Inspire T7700 «artikeinr.: 002673) 


Ш Samsung 5Р0812М cartikeinr.: 002674) 
Ш Creative Sound Audigy 2 ZS «tien: 002675) 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


Strape, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: | 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


PH 2424 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Straße, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Creative SB Audigy 2 ZS OEM 


Die Sound Blaster Audigy 2 ZS 
unterstützt die Version 4.0 des 
Standards EAX Advanced HD in 
Spielen. Dekodierung von Dolby 
Digital EX und DTS ES sowie die 
Unterstützung von 7.1-Kanälen 
sorgen für einen beeindrucken- 
den Surroundklang. Hochwer- 
tige 24-Bit-Wandler garantieren 
sehr gute Qualität bei der Auf- 
nahme und Wiedergabe. Somit 
ist die Audigy 2 ZS die erste 
Wahl für alle Gamer, die aktuelle 
Spielehits mit einem Klang erle- 
ben möchten, wie ihn kaum eine 
andere Soundkarte bieten kann. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


megaabo.pcgames 


hardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS W TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Ich bin doch nicht blód, Geiz ist geil, 
Die Mutter aller Schnáppchen und 
So weiter und so fort: Sie kennen die 
albernen Marketing-Sprüche, denen 
man sich - auch wenn man es móch- 
te - nicht immer entziehen kann. 
Oder hat Sie nach einem Kauf noch 
nie die Frage gequält, ob der neue 
Bildschirm beim Elektronikmarkt 

in der Nähe nicht vielleicht doch 
billiger gewesen wáre? 


Wäre er nicht. Jedenfalls nicht nach 
unserer aufwendigen Preisrecher- 
che, die überraschende Erkennt- 
nisse ans Licht brachte: Bei sechs 
getesteten, stellvertretend für die 
ganze Produktgruppe ausgewählten 
Geräten konnten Mediamarkt & Co. 
nicht einen einzigen Spitzenplatz 
erreichen. Im Gegenteil: Bei zwei 
Produkten langte der Elektronik- 
markt sogar am heftigsten hin 

- selbst der kleine PC-Händler um 
die Ecke war preiswerter (Details ab 
Seite 66). Unser Tipp: Vergleichen 
Sie beim nächsten Rechner-Upgrade 
die Preise genau und bei mehreren 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Darf ich Computerspiele, 
die ich legal erworben habe, 
verändern? 

Computerspiele unterliegen 
grundsätzlich dem Urheber- 
rechtsschutz und dürfen nicht 
abgeändert und weiterver- 
kauft werden. 


Bi Darf ich den Spielstand, 
den ich selbst erspielt 
habe, kopieren und z. B. 
auf einer CD verkaufen? 
Es ist zulässig, einen Spiel- 
stand für ein Computerspiel 


Rechtsthema: 


Spielstände verkaufen 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 
Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


zu erspielen und in abgespei- 
cherter Form auf den Markt 
zu bringen. Der Spielstand 
selbst ist kein Programm 

und kein Eingriff in einen 
fremden Programmablauf. 
Das Gleiche gilt übrigens auch 
für Spielvarianten, die vom 
Computerspiel als individuelle 
Varianten zugelassen werden, 
wie eigene Strecken, Autos, 
Figuren etc. 


E Muss ich dabei auf irgend- 
etwas achten? 


Vorsicht ist bei der Aufma- 
chung und beim Vertrieb 
einer solchen CD geboten. Es 
darf nicht der Eindruck er- 
weckt werden, die CD stamme 
vom Hersteller des Computer- 
spiels, so das OLG Düsseldorf. 
Es darf daher keine Grafik 

des Originalspiels verwendet 
werden, die Herkunft ist klar 
zu kennzeichnen. Auch darf 
nicht so getan werden, als 
würde das Originalspiel durch 
„Neue Levels" oder „Extra- 
Levels" erweitert. 


Hardware-Hitliste 


Händlern - denn blöd ist nur, wer 
sich auf die Werbung verlässt. 


le weiter, das MSI K8T Neo-FIS2R mit Sockel 
754 ist jetzt schon ab 80 Euro erhältlich. Bei 
der Festplatte und der Digitalkamera hat sich 
im März nichts getan. Alle Angaben wurden 
in Zusammenarbeit mit dem Preisvergleichs- 
dienst www.idealo.de ermittelt. 


Gute Nachrichten für Besitzer eines AMD- 
Rechners: Der Athlon 64 3500* ist im März 
erneut knapp 30 Euro billiger geworden. In- 
tels Pentium 4 560, notiert dagegen nahezu 
unverändert bei annähernd 360 Euro. Auch 
die Mainboard-Preise sinken für ältere Model- 


Athlon 64 3500+ (CPU) Pentium 4 560J (CPU) MSI NX6600GT TD 128 (VGA) 
АШ mm We 
Sg um id 
Bl zan! des Monats sa 

zum am Ka 

Е ТШ = - ll Di 

0 m DU 

e б EI mo 
AUSSTELLER am m ІШІ 


Januar 2005 Februar 2005 März 2005 Januar 2005 Februar 2005 März 2005 Januar 2005 Februar 2005 März 2005 


waren bei der diesjäh- 
rigen Cebit vertreten 

- neuer Rekord! Im letz- 
ten Jahr waren es noch 
6.109. Obwohl die Zahl 
der Besucher leicht auf 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) Nikon D70, Body (Digicam) 


Samsung SP1614N (Festplatte) 
| Preis in Euro 


9000 ІШІ 30000 


D ШЕ) ТИІ 


rund 480.000 Besucher zurückging (Vorjahr: e AN ljm T CR ш 
| D ai 


ca. 510.000), bleibt die CeBIT die mit Abstand 
bedeutendste Messe der Informationstechnik ú пи ma 
ТИ 


- auf Platz 2 folgt mit ca. 130.000 Besuchern as бй 
die taiwanische Messe Computex. (cg) Januar 2005 Februar 2005 März 2005 Januar 2005 Februar 2005 März 2005 


Januar 2005 Februar 2005 März 2005 
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FEATURE: CEBIT 


ка ШЙ Die wichtigsten Trends 


[| 512 ve RAM: XFX und Gainward zeigten schon erste Nvidia- Mies 
mit 6800 Ultra und 512 MByte Speicher. 

ll Radeon AGP: Ab April bringen die Ati-Partner AGP-Karten mit X700 Pro, X800/XL 
und X850. Dazu kommt der Geforce 6200 (NV44a) von Nvidia-Partnern. 

WSLI-Karten: SLI „onboard“, also zwei Grafikchips plus Speicher auf einer Platine, 
wird auch von Leadtek (6600 GT) und Asus (6800 Ultra) realisiert. 

B XGI/S3: Für die PCI-Express-Schnittstelle kommen neue Einsteigerversionen 
(X647, Gammachrome S18). 


ozessoren/lr 'ukt 
а Dualcore: ntel und AMD präsentierten lauffähige Rechner mit Zweikern- Im 


soren. Wer den ersten ,Dualcore"-Chip auf den Markt bringen wird, ist noch offen. 


E Intel SLI: Kaum ein Mainboard-Hersteller ohne eine Nforce4-Platine für Intel- 
CPUs. SLI wird damit auch für Intelsysteme massentauglich. 

E Intel: Mainboards mit Intels neuen Chipsatzserien 945 und 955 waren zu sehen. 

E Ati: Neben dem RS400 für Intel gab es auch schon Mainboards mit RD400 und 
Atis Dual-Grafikkarten-Technologie AMR bzw. MVP. 

E Turion: Verschiedene Hersteller zeigten Notebooks mit dem Strom sparenden 
64-Bit-Prozessor Turion 64 von AMD. 


ESATA 2: Festplatten mit Serial ATA II kommen u. a. von Samsung und Hitachi 
ЕНІ) DVD/Blu-Ray: HD-DVD- und Blu-Ray-Brenner sind ab Ende 2005 erhältlich. 


15- Jimi LCDs: LCDs erreichen eine Reaktionszeit von 5 bzw. 6 ms (Grau zu Grau). 


Spi rmäu 


а Trendthema Waki: Selbst große OEMs wie Fujitsu-Siemens bringen її PCs. 


Shader Model 3 
VUE KO тей der DirectX-9-Spezifikation. 
IST? Beinhaltet bestimmte Fähigkeiten 
des Grafikchips. 


AMR/MVP 


dias SLI-Technologie 
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Abkürzungen für Atis Multichip- 
Technik; das Gegenstück zu Nvi- 


Hannover war im März wieder einmal das Mekka 


für alle Computerfans. Vom 10.3. bis 16.3. wurden 


auf der CeBIT zahlreiche technische Innovationen 


vorgestellt. PCGH war für Sie vor Ort. 


und 500.000 Besucher 

machten sich laut 

Messeleitung auf den 
Weg in die heiligen Hallen des 
Messegeländes, unter ihnen 
acht Redakteure von PC Games 
Hardware. Nach der Vorschau 
in PCGH 04/2005 waren die 
großen Themen der CeBIT 2005 
schon vorgezeichnet. 


Auf Infrastrukturseite rechneten 
wir fest mit Dualcore-Prozesso- 
ren bei AMD und Intel, außer- 
dem war klar, dass Nvidia und 
seine Partner massiv mit Nforce4 
SLI für Intel-Systeme auf der 
Messe vertreten sein würden. 
Als sicher galt ebenfalls, dass 
Ati und seine Partnerfirmen die 
neuen AGP-Chipsätze mit X700, 
X800 und X850 vorstellen wür- 
den. Diese Prognosen bestätig- 
ten sich dann auch. 


Dualcore-Prozessor 
Prozessor mit zwei Kernen auf 
einem Chip. Vermutlich ab dem 
zweiten Quartal verfügbar. 


Leise Überraschungen 

Im Detail gab es aber dann 
doch einige Überraschungen. 
So scheint das Thema „SLI on- 
board“ weiter für Furore zu sor- 
gen. Neben Gigabyte profilieren 
sich hier nun auch Leadtek und 
Asus mit entsprechenden Kar- 
ten. Asus führte beispielsweise 
eine monströse 6800-Ultra-Pla- 
tine mit zwei Chips „onboard“ 
vor. Exklusive Infos und Bilder 
gibt es ab Seite 14. Ebenfalls in 
die Kategorie „gigantisch“ ist 
die 512-MByte-Version der 6800 
Ultra einzuordnen, welche bei 
XFX, Gainward und auch Lead- 
tek zu SLI-Monstern kombiniert 
werden können. Mehr dazu ab 
Seite 14. Sie wollen wissen, wie 
gut die neuen AGP-Grafikkar- 
ten von Ati in der Praxis sind? 
Unser Test ab Seite 16 verrät es 
Ihnen. 


AMD64/EM64T 
64-Bit-Erweiterungen von AMD und 
Intel. Ermöglichen es u. a., mehr als 
4 GByte RAM anzusprechen. 
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Auch bei der Infrastruktur gab 
es zahlreiche interessante An- 
sätze. Bei Elitegroup sah man 
ein Sockel-775-Intel-Mainboard, 
das per Adapterkarte Sockel- 
939-Athlon-64-CPUs aufneh- 
men kann. Außerdem führte 
man dort auch Hauptplatinen 
vor, die einen AGP- und einen 
PCI-E-x16-Steckplatz besitzen 
(allerdings mit messbaren Leis- 
tungsverlusten im AGP-Modus). 
Hochinteressant: Auf der CeBIT 
wurde das erste Ati-Mainboard 
gesichtet, das mit zwei PCI-Ex- 
press-x16-Steckplätzen ebenfalls 
Dual-Grafikkartensysteme er- 
möglicht. Und selbst ein BTX- 
Mainboard für Athlon-64-PCs 
war zu finden, wenn auch nur 
als Designstudie für das OEM- 
Geschäft. Mehr zum Thema In- 
frastruktur ab Seite 20. Den Test 
eines Intel-SLI-Systems finden 
Sie ab Seite 24. 


»» Weitere Trends 


Abseits von Prozessoren, Gra- 
fikkarten und Hauptplatinen 
gab es viele weitere Neuerungen 
zu sehen. So haben die LCD- 
Anbieter endgültig die Spieler 
als Zielgruppe entdeckt: Die 
neuen 5ms-Displays (Grau zu 
Grau) dürften selbst anspruchs- 
volle Zocker überzeugen. Auch 
das Thema „Mobiles Spielen“ 
nimmt Fahrt auf. AMD hat mit 
der Turion-Technologie ein gu- 
tes Pferd im Stall. Entsprechen- 
de Turion-Prozessoren machen 
durch niedrige Verlustleistung 
und 64 Bit auf sich aufmerksam. 
Mehr Infos ab Seite 26. 


Weitere Neuheiten gefällig? Die 
CeBIT setzte auch beim The- 
ma IP-Telefonie neue Trends. So 
setzen Netzwerk-Hersteller auf 
neue Voice-over-IP-Hardware. 
Und über das Steckdosen-Netz- 
werk lässt Devolo demnächst 
immerhin 85 MBit/s zu. Bei 
Festplatten steht die neue Serial- 
ATA-II-Generation in den Start- 
löchern. Und SLI scheint überall 
das große Thema zu sein, ob 
bei Grafikkarten, Mainboards, 
Netzteilen oder wassergekühl- 
ten Komplett-PCs. Apropos 
Wasserkühlung: Auch hier geht 
es vorwärts. So zeigte Fujitsu- 
Siemens, immerhin größter PC- 
Anbieter in Deutschland, einen 
Wakü-Komplett-PC. ш 

THILO BAYER 
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Trend-Check CeBIT: Erste Dualcore-PCs waren unter anderem bei Intel zu sehen (links). Auperdem wurden an vielen Stánden die 
AGP-Versionen von X700, X800 und X850 gezeigt (Mitte). Grafikkarten mit 512 MByte RAM sind ebenfalls im Kommen (rechts). 


e? *12V2- & *12V3- 
e Intel-Zertifizierung 


* Active PFC 


x И = Aa -ж---ееее--- 4 ве о == LC B 


* BTX kompatibel 
* SLI-Unterstützung 

* 24pin-Mainboard-Anschluss 

е Sehr leise und trotzdem hervorragende Wármeableitung durch intelligente Lüftersteuerung 


* Sehr starke +12V-Leitung für Hardwareaufrüstungen 
е Drei unabhängige ОУР- & OCP-Schutzmechanismen 


AcBel.s einzigartige f 


ID-Plakete und 4 vertikale Alle Kabel ummantelt 


beleuchteter SATA-Anschlüsse 
Powornchalter 


Athenatech GmbH Premier Computer Handels GmbH Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 


(T)492161495200  (T)49 40 7361610 (T) 49 511 72667830 
mg (F) 49 2161 4952099 (F) 49 40 73616133 (F) 49 511 72667837 
РС www.athenatech.de www.premiercomputer.de www inter-tech.de 
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1&1 WEBHOSTING: MEH 


NEU 


3 E-Mail mit 
\ NEUE == ІМАР 


> Webdesign- 
> Software! 


CONTRIBUTE 
урынына 


Software wird 
in anderer Ver- 
packung geliefert. 


ы " | 
Photolmpact 1! 


„Das Internet wächst stetig — und mit ihm die Ansprüche unserer 4311113 
Kunden. Und weil für 1&1 die Kundenzufriedenheit an erster Stelle 
steht, haben wir in einer großen User-Befragung die Wünsche unse- 
rer Anwender ermittelt und unsere Produkte entsprechend optimiert. 
Vergleichen Sie selbst, welcher andere Provider Ihnen so viel Leis- 
tung für Ihr Geld bietet. Denn dann wissen Sie, warum uns unsere Kunden mit über 
4 Millionen verwalteten Domains zur Nr. 1 der Top-Hoster der Welt gemacht haben! 


2.855.823 


2.227.096 


Anzahl der gehosteten Hostnames 


1.388.637 
1.076.468 


Andreas Gauger, Vorstandssprecher1&1 Internet AG E A Жл Лы» 
Stand: November 2004, Quelle: Netcraft 


Member of 


Deutschland: 0 1 80/500-1 535 (12 ct/Min.) 
Ósterreich: 0 800/1 00-668 (zum Nulltarif) 


united 
internet 


‚99 


pro Monat* 


1&1 HOME 


€ (5 ,99 
pro Monat* BASIS-AUSSTATTUNG 
BASIS-AUSSTATTUNG 


Webspace in MB 

Monatliches Transfervolumen in MB 
Webspace in MB 
Monatliches Transfervolumen in MB 


181 Control-Center inkl. Webspace Explorer 
ш FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 

1&1 Control-Center inkl. Webspace Explorer 

ш FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 


m 181 Performance-Tools 
m 24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 
m 181 Performance-Tools 
m 24h-Hotline ап 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 
DOMAIN 
п Anzahl Domains 2 
п Wahl zwischen de at, .com, .net, org. .name, .info, bs 74 
Anzahl Subdomains 10 
V 
V 
СА 


| 


п Anzahl Domains 3 
m Wahl zwischen de at, .сот, .net, org. .name, .info, bs 74 
Anzahl Subdomains 20 
m Domain-Umleitung м 
СА 
V 
СА 


ш DNS-Verwaltung 
m SSL-Verschlüsselung 
& 


SSL-Zertfikat 


Postfach mit IMAP und POP3 
E-Mail-Postfácher mit 1 GB Speicher ? 150 
= 181 Anti-SPAM 4 

m E-Mail-Weiterleitungen 1.500 
m 181 Webmailer м 

ified Messaging 
SMS-Manager 


= Domain-Umleitung 
ш DNS-Verwaltung 
m SSL-Verschlüsselung 


Postfach mit IMAP und POP3 74 
E-Mail-Postfácher mit 1 GB Speicher 50 


m 181 Anti-SPAM М DESIGN 
m E-Mail-Weiterleitungen 500 1 Content-Module 
1&1 Webmailer 74 es Software-Paket inkl. Macromedia Contribute 3 74 
D п Unified Messaging V = 1&1 Homepage-Baukästen WSC u. DSC je 15 Seiten 
1 G B M a l Е п 181 SMS-Manager / 181 Basic-CGls 
EBDESIGN = 181 Multimedia-Archiv mit Animationen 


1&1 Content-Module 

m Großes Software-Paket inkl. Macromedia Contribute 3 
m 181 Homepage-Baukästen WSC u. DSC je 10 Seiten 
4 1&1 Basic-CGls V 

« | 81 Multimedia-Archiv mit Animationen 
IALOG-/MARKETING-TOOLS 

&1 Chat (Anzahl) 
1 WebElements 


п FrontPage^ 2002-Erweiterungen 

MySQL-Datenbank mit MySQL Control-Center (Anzahl) 
m PHP 3, PHP 4, und PHP 5 

m 1&1 PDF-Website Generator PDF2HTML 
DIALOG-/MARKETING-TOOLS 

m 181 Chat (Anzahl) 

1&1 WebElements 

1&1 WebDatabase 

m 1&1 WebStatistik 

п in2site Dialog-Tool 

m Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 

ш eQuisto Merchandise-Shop 

1&1 Newsletter-Tool 


SISI-ISISIS 


2 
1& СА 
1&1 WebDatabase 74 
m 181 WebStatistik 74 
V 
СА 
“ 


п in2site Dialog-Tool 
ш Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 
m eQuisto Merchandise-Shop 


ii Ei BH EH Ыы А gd ol kl ll Bl 


555 


1&1 hat noch mehr zu bieten: 


*Einmalige Einrichtungsgebühr 9,80 € (1&1 Domain, 1&1 Home, 1&1 Business), 19,- € (1&1 E-Shops), 


1 &1 SERVER 1 &1 E S HOPS 99,- € (1&1 Server). Zusátzl. Datentransfer bei den Servern: 0,49 €/GB. Preise inkl. MwSt. 
zZ Versandkosten bei Softwarebestellung 6,- €. Mindesvertragslaufzeit 6 Monate. 


1Über die 181 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. 
Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 


Hightech-Server Für erfolgreiche 


in verschiedenen E-Commerce- 2Gesamtgröße des E-Mail Speichers 25 GB. 
Variationen. Lösungen. 
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FEATURE 


CEBIT 


| INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 


Ll Ati R520/Nvidia 670 (Abbildung symbolisch) 


Next Generation: Infos zur neuen Generation von Ati und Nvidia gab es 
nur hinter vorgehaltener Hand. Die Eckdaten sind aber relativ sicher. 


УА 512 MByte auf Nvidia-Grafikkarten 


ФР E 
+ 


Speicher en masse: Einige Nvidia-Partner bringen schon bald 6800-Ultra- 
Karten mit 512 MByte. Der Nutzen dürfte aber relativ gering sein. 


E] Neue AGP-Grafikkarten von Ati 


” ч 
AGP-Radeons: X700- (links) und X800-Beschleuniger für AGP waren ein 
Hauptthema bei Grafikkarten. Hier kommt ein Brückenchip zum Einsatz. 


ж. 


Dual-Grafikchips: Leadtek (im Bild eine 6600 GT) und Asus zeigten 
Geforce6-Platinen mit zwei Grafikchips und doppeltem Speicher. 


Kabelfrei: Asus zeigte eine erste Radeon-Grafikkarte, bei der die Video- 
signale per Antenne an eine Empfängerbox gefunkt werden. 
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Grafikkarten-News 


Obwohl Ati und Nvidia auf der 
CeBIT keine neuen Grafikchips 
vorgestellt haben, gab es viele 
Neuheiten aus der Branche zu 
bestaunen. 


D as Highlight auf der dies- 
jährigen CeBIT stellten 
unter anderem Multi-GPU-Gra- 
fikkarten dar. Interessantes gibt 
es aber auch von XGI und S3 zu 
berichten, die beide die CeBIT 
nutzten, um neue Grafikchips 
vorzustellen. Über neue Chips 
von Ati und Nvidia wurde da- 
gegen reichlich spekuliert. 


>> Next Generation Ati/Nvidia 


Kein Wunder, dass sich während 
der CeBIT die Webseiten mit 
Meldungen über R520 und G70/ 
NV48 überschlugen. Schließlich 
wartet die interessierte Fach- 
welt begierig auf Details zu den 
neuen Chipsätzen von Ati und 
Nvidia. Bei den Details hapert 
es aber, denn mehr als ein paar 
Codenamen auf Roadmaps gab 
es auf der CeBIT nicht zu erspä- 
hen. Immerhin festigt sich im 
herrschenden Nebel langsam ein 
Bild. Der Shader-Model-3-Zug, 
in dem Nvidia mit der NV4x- 
Familie bereits Platz genommen 
hat, kommt langsam ins Rol- 
len. Um dabei nicht zurückzu- 
bleiben, wird Ati mit dem R520 
(„Radeon X900") ebenfalls einen 
Chip präsentieren, der die maxi- 
male Ausbaustufe von DirectX 
9 erfüllt. Ebenso wird erwartet, 
dass Ati damit den Vorsprung 
von Nvidia im Bereich des 
HDR-Renderings entscheidend 
verringern kann. SLI liefert Ati 
durch eigene Mainboard-Chip- 
sätze nach, außerdem sind Du- 
alcore-Projekte im Gespräch. 


Für die erwähnten technischen 
Neuerungen werden zusätzli- 
che Schaltkreise benötigt. Da- 
her nutzt Ati auch den neuen 
90-nm-Fertigungsprozess des 
Partners TSMC. Nvidia hinge- 
gen wird erneut den Hersteller 
wechseln und nach der Liaison 
mit IBM nun auch wieder bei 


TSMC produzieren lassen. Für 
den 90-nm-Prozess ist Nvidia 
jedoch scheinbar nicht mutig 
genug und setzt auf Bewährtes 
(110 nm). Da die NV4x-Familie 
den DirectX-9-Standard bereits 
fast vollständig abdeckt, kann 
sich Nvidia primär auf eine 
Leistungssteigerung konzentrie- 
ren. Unklar bleibt nach wie vor, 
welchen Namen das Kind dieser 
Bemühungen tragen wird. Im 
Gespräch sind sowohl NV48 wie 
auch die vor kurzem in einem 
Betatreiber aufgetauchte neue 
Bezeichnung G70. 


Ein noch größeres Geheimnis 
ist die Leistung der beiden Kon- 
trahenten R520 und NV48/G70. 
Allgemein wird erwartet, dass 
beide um zwei weitere Blöcke 
für jeweils vier Pixel erweitert 
werden. Allerdings lässt sich 
daraus nicht auf die endgülti- 
ge Leistung schließen, da so- 
wohl die Taktraten als auch die 
Rechenleistung für Shaderpro- 
gramme im Dunkeln liegen. 
Es bleibt abzuwarten, welcher 
Chip nach dem diesjährigen 
Frühlingsball die Krone erhält. 


»» Grafikkarten mit 512 MByte 


Auf der CeBIT waren von XFX 
und Gainward 6800-Ultra-Kar- 
ten mit 512 MByte Speicher zu 
sehen. Ati-Partner zeigten dage- 
gen keine Radeon-Grafikkarten 
mit mehr als 256 MByte Spei- 
cher. Dabei hatte Ati im Februar 
eine 512-MByte-Karte als Tech- 
nologie-Demo prásentiert. 


»» AGP-Grafikkarten von Ati 


Nachdem Ati den Rialto-Brü- 
ckenchip fertig stellen konnte, 
wird es die für PCI Express 
vorgesehenen Grafikchips X700 
Pro, X800 und X800 XL nun auch 
auf AGP-Beschleunigern geben. 
Auf der CeBIT zeigten unter an- 
derem die Ati-Partner Sapphire, 
Gecube und Tul entsprechende 
3D-Karten. Einige Online-Shops 
wie Alternate liefern die Radeon 
X800 XL AGP schon aus (z. B. 
die Karte von Club 3D). HIS 
konnte auf der Messe bereits 
eine lauffáhige X850 XT mit dem 
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FEATURE 


nativen AGP-Chip R481 vorfüh- 
ren. Weitere Infos und Bench- 
marks zu dieser und weiteren 
AGP-Karten finden Sie ab Seite 
16. 


>> SLI „onboard“ 


Nachdem schon Gigabyte mit 
der 3D1 eine Geforce-Grafikkar- 
te mit zwei 6600-GT-Chips auf 
den Markt gebracht hat, haben 
nun auch Asus und Leadtek 
Dual-Chip-Lösungen auf der 
CeBIT prásentiert. Wáhrend die 
3D1-Karte momentan lediglich 
auf SLI-Mainboards von Gi- 
gabyte funktioniert, versucht 
Leadtek einen Weg zu finden, 
damit die Grafikkarte auf allen 
Nforce4-Mainboards läuft. Asus 
stellte auf der CeBIT neben einer 
Dual-6600-GT sogar einen 3D- 
Beschleuniger mit zwei 6800- 
Ultra-Chips vor (siehe Bild auf 
Seite 18). Mit einem Stückpreis 
von etwa 1.200 Euro ist die Kar- 
te allerdings kein Schnäppchen. 
Aufgrund der schlechten Ver- 
fügbarkeit von 6800-Ultra-Chips 
plant Asus auch eine Dual-6800- 
GT für etwa 900 Euro. Laut Asus 
folgt vermutlich noch im Au- 
gust 2005 eine Dual-6800-Ultra, 
die zudem SLI-fähig ist. 


>> Kabelloser TV-Ausgang 


Asus zeigte auf der CeBIT eine 
Grafikkarte mit einem Funk-TV- 
Ausgang. Damit können über 
eine an die Grafikkarte ange- 
schlossene Antenne ohne Kabel 
Video- und sogar Audiodaten 
zu einer Empfangsstation ge- 
funkt werden. Den Empfänger 
platzieren Sie dann beispiels- 
weise neben einem Fernsehge- 
rät oder einem Projektor. Da- 
mit die Audiodaten übertragen 
werden können, müssen Sie nur 
einen Adapter mit der Grafik- 
karte und dem Stereoausgang 
der Soundkarte verbinden. Laut 
Asus werden in Zukunft zahl- 
reiche Radeon- und Geforce- 
Grafikkarten mit dem Funk-TV- 
Ausgang ausgestattet. 


>> $3 zeigt Gammachrome 518 
Mit dem Gammachrome 518 
will S3 gegen den Geforce 6200 
und den Radeon X600 antreten. 
Der in 130 Nanometer gefer- 
tigte PCI-Express-Chip verfügt 
über vier Pixel- und vier Ver- 
tex-Shader-Einheiten. Die Spei- 
cheranbindung erfolgt per 128 
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Bit. Es soll drei unterschiedlich 
getaktete Gammachrome-518- 
Versionen geben. Laut $3 soll 
das Topmodell mit einer Taktfre- 
quenz von 500 MHz betrieben 
werden. Gegenüber Vorgänger- 
chips sei die Effizienz bei der 
frühzeitigen Verwerfung nicht 
sichtbarer Pixel verbessert wor- 
den. Die Leistungsaufnahme 
der Grafikkarte möchte 53 sehr 
gering halten. 


>> XGI launcht den X647 


XGI stellte auf der CeBIT den 
XG47 mit nativem PCI-Express- 
Interface vor. Dabei handelt es 
sich um einen Einsteiger-Chip 
für Notebooks und Desktop- 
PCs mit zwei Pipelines. Wie die 
Rivalen Radeon X300 SE und 
Geforce 6200 TC nutzt der DX9- 
Grafikprozessor per Extreme- 
Cache-Technik den Arbeitsspei- 
cher. Der XG47 (, Volari 8300“) 
nutzt noch das Shader Model 2 
(im Gegensatz zum kommen- 
den XG45 mit Shader Model 3). 
Interessant ist beim XG45 auch 
das 192-Bit-Speicherinterface. 
Voraussichtlich im Juli wird er 
der Öffentlichkeit präsentiert. 


> Doppeltes BIOS hält besser 


Anders als bei Mainboards ver- 
öffentlichen Grafikkartenher- 
steller so gut wie nie eine neue 
BIOS-Version für eine Grafik- 
karte. Demzufolge war bislang 
die Wahrscheinlichkeit sehr ge- 
ring, dass Anwender mit einem 
BIOS-Update die Grafikkarte 
beschädigen. Dennoch geht Ga- 
laxy nun auf Nummer Sicher 
und verbaut zunächst auf einer 
Geforce 6600 GT (AGP/PCI Ex- 
press) zwei BIOS-Chips. Über 
einen Schalter an einer Slotblen- 
de können Sie zwischen den 
BIOS-Chips auswählen. 


»» Ausblick: Grafikkarten 2005 


Noch ist nicht klar, ob Ati und 
Nvidia wirklich im Mai/Juni ih- 
re neue Generation vorstellen. 
Ati scheint hier in Ermangelung 
eines Shader-Model-3-Chips 
eher unter Zugzwang zu stehen 
als Nvidia. Für Letztere würde es 
Sinn machen, zuerst die finalen 
Spezifikationen des R520 abzu- 
warten, bevor das Feintuning 
am NV48/G70 beginnt. Wir 
bleiben weiter am Ball für Sie. B 
THILO Baver/DanıeL WAADT/ 

RaLF KORNMANN 


INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 


Г S3 zeigt Gammachrome 518 


Einstiegsklasse von S3: S3 bietet mit dem Gammachrome seinen ersten 
PCI-Express-Chipsatz an. Er verfügt über vier Pixel-Pipelines. 


Einstiegsklasse von XGI: Der Х647 kommt mit einem Speicherinterface 
von 64 Bit. Damit dürfte er bei aufwendigen Spielen überfordert sein. 


Н Galaxy zeigt Grafikkarten mit Dual-BIOS 


ن 


Zweites BIOS: Galaxy zeigte eine 6600-GT-Karte mit zwei BIOS-Baustei- 
nen. Sollte BIOS 1 defekt sein, kann der Anwender auf BIOS 2 schalten. 


4467Ж News von der CeBIT 


Zu weiteren wichtigen Grafikkarten- 
Themen záhlen neue Kühllósungen und 
Schutzmechanismen, um eine Überhit- 
zung zu verhindern. 


E Nvidia: Nvidia stellte auf der CeBIT 
eine passive Kühlung für eine Geforce 
6600 in PCI-E-Bauform vor. 


E Tul und Club 3D: Die schon für den 
Herbst 2004 geplante All-in-Wonder 
X800 XT AGP haben Tul und Club 3D 
auf der CeBIT ausgestellt. Laut Tul ist 
die Karte ab dem 3. Quartal verfügbar. 


WSparkle: Unter dem Produktnamen 
Calibre bringt Sparkle neue hóher ge- 
taktete Grafikkarten mit hochwertigen 
RAM-Modulen und einigen weiteren 
Besonderheiten auf den Markt. 


WSapphire und Galaxy: Die Grafikkar- 
tenhersteller Sapphire und Galaxy 
gehen eine Partnerschaft mit Zalman 
ein und statten einige ihrer Grafik- 
karten mit dem neuen Zalman-Kühler 
ҮРТ00 aus. 


E Galaxy: Neue Galaxy-Karten warnen 
den Anwender mit einem akustischen 
Signal, sobald die GPU-Temperatur zum 
Beispiel 50 ?C übersteigt. Mit einem 
Jumper auf der Grafikkarte kónnen Sie 
diese Funktion auch deaktivieren. 


WGainward und Innovatek: Gainward 
zeigte ein wassergekühltes SLI-Bundle, 
bestehend aus zwei 6800-Ultra-Karten 
mit je 512 MByte Speicher. 


05/2005 | PC Games Hardware 15 


+ + GBIT-SPECIAL + + GBIT-SPECIAL + + @BIT-SPECIAL + + 


FEATURE 


CEBIT 


[ТТ] Neue AGP-Chipsátze von Ati 


I Ë Radeon X800 XL (AGP) 


R430: Der gleiche Grafikchip befindet sich auch auf der PCI-Express-Ver- 
sion. Bizarrerweise steht X800 Pro auf dem Chip. 


YA Radeon X850 ХТ-РЕ AGP (R481) 


AGP: Für den X850 hat Ati einen eigenen Chip hergestellt. Da kein Brü- 
ckenchip erforderlich ist, sind AGP-Karten nicht teurer als PCI-E-Boards. 


AGP: Dieser Brückenchip ermöglicht es Grafikkartenherstellern, die PCI- 
Express-Chips X700 Pro, X800/XL auch auf AGP-Platinen zu verbauen. 


Radeon X850 XT-PE: Der Standardkühler von Ati benótigt einen freien PCI- 
Steckplatz unter dem AGP-Slot. 
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Neue AGP-Karten 


Besitzer von AGP-Systemen 
können aufatmen: Schon längst 
erhältliche PCI-E-Chipsätze wie 
der X700 Pro oder X800 XL 
kommen nun auch für AGP. 


N achdem der Radeon 9800 
Pro schon in die Jah- 
re gekommen und kaum noch 
lieferbar ist, bestand bei Ati 
Handlungsbedarf für neue Mit- 
telklasse-Grafikkarten in AGP- 
Bauform. Auf der CeBIT ent- 
deckte PCG Hardware schließ- 
lich AGP-Karten mit dem X700 
Pro, X800 XL und X850 XT-PE. 
Vom preislich attraktiven Ra- 
deon X800 war dagegen noch 
nichts zu sehen. Alles Wissens- 
werte zu den neuen AGP-Karten 
von Ati sowie erste Tests von 
Herstellerkarten mit dem Rade- 
on X800 XL finden Sie auf diesen 
zwei Seiten. 


»» Radeon X850 XT-PE 


Für AGP-Grafikkarten mit dem 
Radeon X850 XT-PE hat Ati ei- 
nen eigenen Chipsatz entwickelt 
(R481). Es gab mehrere Gründe, 
warum Ati den R480 nicht mit 
dem Rialto-Brückenchip AGP- 
fáhig machen wollte. Laut Re- 
né Froeleke von Ati war man 
im High-End-Bereich nicht ge- 
zwungen, schnell zu reagieren, 
da der Markt weitestgehend 
vorhersehbar ist. So hatte der 
Chipsatzhersteller genug Zeit, 
einen eigenen AGP-Chipsatz zu 
entwickeln. Außerdem plant Ati 
den R481 auf All-in-Wonder- 
Karten mit dem X800 XT ein- 
zusetzen, sobald die X800-XT- 
Chips (R420) knapp werden. Ein 
zusátzlicher Rialto-Brückenchip 
hätte hier ein neues Platinenlay- 
out vorausgesetzt. 


Die uns von Ati zugeschickte Re- 
ferenzkarte mit dem X850 XT-PE 
ist mit 540 MHz/587 MHz DDR 
getaktet. Unser Testexemplar 
verfügt über keinen Tempera- 
tursensor und unterstützt auch 
kein Overdrive. Manuell konn- 
ten wir Chip und Speicher auf 
gute 600 MHz/610 MHz DDR 


übertakten. Ein bereits von der 
PCI-Express-Version bekannter 
Aluminium-Kühler mit einem 
Kupferblock findet auch auf der 
AGP-Karte Verwendung. Auf 
der Rückseite der Platine haben 
wir nur 43 Grad Celsius ge- 
messen. Dafür ist der Lüfter in 
2D- und 3D-Anwendungen mit 
gemessenen 3,2 Sone kein Lei- 
setreter. Die Leistungsaufnahme 
der High-End-Karte hält sich 
mit 86 Watt in Grenzen (6800 
Ultra: bis 99 Watt). 


»» Spezifikationen: X800 XL 


Für X800-XL-AGP-Karten ver- 
wendet Ati den gleichen Gra- 
fikchip (R430), der auch auf den 
PCI-Express-Varianten zu finden 
ist. Erst durch den Rialto-Brü- 
ckenchip funktioniert der R430 
auch auf AGP-Beschleunigern. 
Der Brückenchip befindet sich 
bei Ati-Karten auf der Rückseite 
der Platine und benótigt keine 
Kühlung. 


Der Grafikchip verfügt wie 
der große Bruder Radeon X850 
(R480) über 16 Pixel-Shader- 
und 6 Vertex-Shader-Einheiten. 
Die Taktfrequenz fällt aber mit 
400 MHz Chip- und 493 MHz 
Speichertakt deutlich niedriger 
aus (X850 XT-PE: 540/587). Ein 
256-Bit-Speicherinterface und 
der relativ hohe Speichertakt 
sorgen für eine hohe Bandbrei- 
te von rund 32 Gigabyte pro 
Sekunde. RAM-Module mit 
2,0 ns Zykluszeit reichen dabei 
aus (X800 ХТ/Х850 XT: 1,6 ns). 


>> Radeon X800 XL: Hersteller- 
karten im Test 

Sowohl Gecube als auch Club 3D 
konnten uns direkt nach der Ce- 
BIT mit einer finalen Verkaufs- 
version der Radeon X800 XL in 
AGP-Bauform beliefern. Bis Re- 
daktionsschluss war allerdings 
nur die Grafikkarte von Club 
3D in einigen Online-Shops als 
sofort lieferbar gekennzeichnet. 


Große Unterschiede sucht man 
bei den zwei X800-XL-Modellen 
vergebens. Beide basieren auf 
dem Referenzdesign von Ati. 
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CEBIT 


FEATURE 


Auf dem Grafikchip sowie auf 
den Speicherbausteinen befindet 
sich ein Kühlkórper, der keinen 
weiteren PCI-Slot in Anspruch 
nimmt. Mithilfe des Hardware- 
Monitors im Riva Tuner (siehe 
auch Tipp auf Seite 104) haben 
wir im 3D-Betrieb eine maxima- 
le Temperatur von 58 Grad Cel- 
sius (Club 3D) bzw. 60 Grad Cel- 
sius (Gecube) gemessen. Leider 
unterstützen beide Grafikkarten 
die automatische Übertaktungs- 
funktion Overdrive nicht. Eine 
Lüftersteuerung ist auch nicht 
vorhanden und so sind die 55- 
mm-Lüfter auf den 3D-Karten 
von Gecube und Club 3D mit 
gemessenen 3,7 Sone bzw. 44 
dB(A) permanent relativ laut. 
Unterschiede gibt es beim Spei- 
chertakt. Ein modifiziertes BIOS 
auf der Gecube-Karte lässt den 
Speicher mit 540 MHz DDR lau- 
fen, anstatt mit 493 MHz DDR. 
Dennoch lassen sich beide Gra- 
fikkarten gleich gut übertakten 
(460 MHz/620 MHz DDR). Die 
gemessene Leistungsaufnahme 
der Grafikkarten liegt bei 79 
Watt. Zum Vergleich: Eine 6800 
GT benótigt etwa 72 Watt. 


Beide Hersteller statten die Gra- 
fikkarten mit Power DVD 5 und 


liefert Club 3D das Rennspiel Co- 
lin McRae Rally 2005 und Gecube 
den 3D-Shooter Counter-Strike 
Condition Zero mit. Fazit: Letzt- 
endlich ist es egal, welche der 
beiden Grafikkarten Sie nehmen, 
machen Sie Ihre Entscheidung 
vom Preis abhängig. 


> Leistungsanalyse 


Einen eindeutigen Sieger zwi- 
schen der Geforce 6800 Ultra 
und der Radeon X850 XT-PE gibt 
es nicht. Während die Nvidia- 
Karte mit einer Auflösung von 
1.024x768 und 4x AA/8:1 AF ge- 
ringfügig schneller ist, wendet 
sich das Blatt mit einer Auflösung 
von 1.280x1.024. Das Preisduell 
entscheidet jedoch die 6800 Ultra 
für sich, die für rund 480 Euro 
erhältlich ist. Für die X850 XT-PE 
gibt Ati einen Preis von 550 Euro 
an. Da kein Brückenchip verbaut 
werden musste, soll die AGP- 
Version also nicht teurer werden 
als die PCI-E-Modelle. Atis Ra- 
deon X800 XL muss gegen die 
genauso teure Geforce 6800 GT 
antreten. In hohen Auflösungen 
sind beide Karten gleich schnell, 
nur in 1.024x768 setzt sich die 
Nvidia-Grafikkarte in unserer 
PCGH-Benchmarksuite um 3 Fps 
vor die Ati-Karte. 


Leistung: Grafikkarten 


E Nur die SLI-Benchmarks wurden auf einem PCI-Express-System durchgeführt. 


E X650 ХТ-РЕ und X800 XT sind trotz großer Preisdifferenz nahezu gleich schnell. 


E 6800 GT und X800 XL sind bei der Performance relativ identisch. 


1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 
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BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, DOOM 3) AVERAGE FPS 
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80 % 


PREIS 
(IN EURO) 


Geforce 6800 Ultra SLI 


H (41020)‏ ااا 
LL 6 (o)‏ 


1.000,- 


Geforce 6800 Ultra 


61 LIT 


TI (19%) 


Radeon X850 XT-PE 


=== 
EN (0) 


Т5 (14%) 


Geforce 6600 GT SLI 
(550 MHz/560 MHz DDR) 


Т5 (14%) 


EN 5 (m) 


Radeon X800 XT 


НЕН 7: (:10%) 


LL (: (1000 


Geforce 6800 GT 


10 (461%) 


ss 55 (03%) 


Radeon X800 XL 


ена‏ ڪڪ 
LED‏ 


69 (+60%) 


Geforce 6800 


E‏ ا 
Е‏ 


Geforce 6600 GT 
(500 MHz/450 MHz DDR) 


D ác мш) 
А 


Radeon 9800 Pro 


edi) 
EEE 30 (0%) 


Geforce4 Ti-4200/128 


MByte 


Ben 13 (231%) 
1%) 


Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.3, Forceware 71.84, AF-Optimierung aus, WinXP SP2 


Leistung: Minimale Fps 


B Dieser Benchmark zei 


gt, wie stark die Fps-Rate in Spielen teilweise einbricht. 


E Selbst eine 6800 GT oder X800 XL lässt zum Teil drastisch nach. 


WSpielbare Framerate 
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sind mit der Radeon 9800 Pro nicht immer möglich. 


BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, DOOM 3) MINIMUM FPS 


0 10 20 30 40 50 


60 


1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


PREIS 
IN EURO) 


Power Director aus. Allerdings DANIEL WAADT Geforce 6800 Ultra SLI 1.000,- 
GC-X800XLVIVO Radeon X800 XL p Im 
бее 6300 — — — 33 (94%) pad 
I 1 
GRAFIK- Radeon xeso xte rr 90; 
PN A 
KARTEN Paeon soot ees gei ll ша 
Hersteller/Webseite Gecube (www.gecube.com) Club 3D (www.club-3d.de) Geforce 6600 GT SLI 42 (46890) m 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis |€ 379,-/Befriedigend € 359,-/Befriedigend (550 MHz/560 MHz DDR) | ESSERE 29 (41%) i 
Grafikchip Radeon X800 XL Radeon X800 XL ӨЛҮҮНҮ 37 (+48%) m- 
Chiptakt/Speichertakt 400 MHz/540 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR ҥш : 
AUSSTATTUNG 1,80 2,00 Geforce 6600 6T | BEBEEEEEEEEEEEEEEEEENEN 77 (40) m. 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit |756 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit (500 MHz/450 MHz DDR) | EEE 16 (409) ' 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI поа 25 (0°C) a 
Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühlung m—na:m АД (0%) 
Software U. a. Power DVD 5, Counter-Strike: CZ |U. a. Power DVD 5, Colin McRae Rally 2005 Geforce4 Ti-4200/128 INN 7 (257%) A. 
MByte [ETE 


Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsc 


); 2 Jahre 


Nicht vorhanden; 2 Jahre 


Sonstige Ausstattung 
EIGENSCHAFTEN 
Pixel/Vertex Shader 16/6 


2x Adapter, DVI-V 


= 


2x Adapter, DVI-VGA 


1,47 1,47 
16/6 


Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.3, Forceware 71.84, AF-Optimierung aus, WinXP 5Р2 


Anisotroper Texturfilter 
Kantenglättung 


Bis zu 16: trilinear 
Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Bis zu 16:1 trilinear 
Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Hardware-Monitor; Lüfterst. 


Vorhanden; Nein (9,2 Volt) 


Vorhanden; Nein (9,5 Volt) 


LEISTUNG | 1,60 | 1,60 
Temperatur; Lautst. (2D/3D) 60 °C (GPU); 3,7 Sone; 44 dB(A) 58 °C (GPU); 3,7 Sone; 44 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufn. 460 MHz/620 MHz DDR; 79 Watt 460 MHz/620 MHz DDR; 79 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gu Sehr gut 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gu Sehr gut 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF Sehr gu Sehr gut 


GESAMT GESAMT 


1,81 


1,85 


FAZIT 


El Lauter Lüfter 


Gute Ausstattung 
RAM hóher getaktet 


Vergleichsweise günstig 
Schnell in 3D 
El Lauter Lüfter 
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nur zum Schutz der Bauteile auf dem Chip. 


u [d УУЗУ TES Kandidaten unter der Lupe 


Club 3D Radeon X800 XL 


Бүт 


Gecube Radeon X800 XL 


Der Kühlkörper ist relativ flach und nimmt 
daher keinen PCI-Slot in Anspruch. 
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Sonder-Edition 501 
(CD-ROM) 
055607 6 


Driver 3 (DVD-ROM) 
0556118 (Ab 16 J.) 


Die Sims Deluxe 
(CD-ROM) 
055642 3 


Cossacks Il - Napoleo- 
nic Wars (CD-ROM) 
0542373 (Ab 16.) 


Totally RollerCoaster 
(CD-ROM) 
0555243 (Ab 6.) 


Splinter Cell Chaos 
Theory (DVD-ROM) 
0551903 (Ab 16 J) 


.. 
internet 54 


a 


CD-ROM) 


à 


Die Siedler - Das Erbe 


ADFC-EntdeckerRouten MS Windows Druck- Wie geht Was: Spiel- Norton Internet Die Sims 2 - Wilde Campus-Jahre (Add-On!) 
der Könige - Nebelreich für Deutschland (CD-ROM) paket (DVD-ROM) (CD-ROM) undLernbox (CD-ROM) Security 2005 (CD-ROM) (CD-ROM) 
055597 9 (Ab 61.) 055578 9 0556191 055418 8 (Ab 81.) 0555748 0551853 055535 9 
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2005 Genitiv sein Tod 


ich möchte Mitglied im Club Bertelsmann werden. Da ich zurzeit kein Mitglied im Club Bertelsmann bin, bitte ich Sie, mir 


folgende WunschTitel für 14 Tage zur Ansicht zu schicken = mit vollem Rückgaberecht (bitte Bestell-Nr. eintragen): 10082 


Ihre Club-Vorteile: 


= 14 Tage unverbindlich 
testen! 


Anzahl Bestell-Nr. Preis/Stck. 


= Die beste Buchauswahl! 


8 Exklusive Club-Premieren! 


= Garantiert günstiger! Sollte der Bestellwert unter 50 € liegen, verfällt der Restbetrag (keine Barauszahlung). Wenn der Bestellwert 
über 50 € liegt, bezahle ich nur den Differenzbetrag, wenn ich die Artikel nach Ablauf der 14 Tage behalte. 


(Alle Artikel nur solange Vorrat reicht. 


= Taschenset gratis 
Behalte ich die Titel, werde ich automatisch Club-Mitglied. Durch einen Einkauf pro Vierteljahr, bis 
zum im Katalog angegebenen Termin, sichere ich mir alle Club-Vorteile. Sollte ich dies einmal verges- 
sen, bekomme ich den aktuellen Club-Bestseller zugeschickt (inkl. Umtauschgarantie). Ich profitiere 
von den vielen Club-Vorteilen nur solange, wie ich möchte. Wenn ich es wünsche, kann ich nach dem 
Kauf von 4 Artikeln jederzeit schriftlich kündigen. Ich habe keinen Mindestumsatz und keine Mit- 
gliedsgebühr. Das Club-Kennenlern-Angebot kann ich nur einmal in Anspruch nehmen. Als Geschenk 

J erhalten Sie das Taschenset, das Sie auf jeden Fall behalten dürfen. 
Fax: 0180/ 5 220 111 (dtms 0,12 € Min.) • Internet: www.clubvorteil.de/gameshardware 


= Immer für Sie da! 


Der Club 


BERTELSMANN 


""Spiegel-Bestsellerliste 04/2005 


Be 


Bitte vollständig ausfüllen: 
Frau Herr (bitte ankreuzen) 


AF 1000110290 


Vorname 


Nachname 


Strafe, Nr. 


Geburtsdatum 


1911.) 


4 


(für Informationen und Rückfragen) 


Telefon-Nr. 


(für Informationen und Rückfragen) 


email Adresse 


Ringstr. 1620, 33378 Rheda-Wiedenbrück. 
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FEATURE: CEBIT 


| INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 


LE Prozessoren mit zwei Kernen 


Intel-Rechner: Intel zeigte am Stand in Halle 2 laufende Rechner mit den 
kommenden Zweikernprozessoren. 


Я rechnik-Autos 


Intel-Stand: Ein mit Technik voll gestopftes Auto war bei Intel zu sehen. 
Niedersachsens Ministerprásident Christian Wulff sap schon mal Probe. 


E] Adapter für mobile Prozessoren 


Asus-Platine: Asus hat einen Adapter für mobile Prozessoren entwickelt. 
Die Platine ist serienreif und soll demnächst ausgeliefert werden. 


BTX-Platine für AMD-Rechner 


| з | 
[LARES Ыы z 

1.1... 

"LEE E 2 


MSI-Mainboard: Mainboardhersteller MSI stellte das erste BTX-Mainboard 
für AMD-Rechner aus - es ist aber nicht für Endkunden gedacht. 
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Prozessoren 


Zweikern-Prozessoren und neue 
Chipsätze bestimmten die Mes- 
sehallen der CeBIT im Infrastruk- 
turbereich. Die interessantesten 
Produkte im Überblick. 


D as Jahr 2005 steht bei den 
Prozessorherstellern ganz 
im Zeichen der Zwei- und Mehr- 
kernprozessoren. Intel zeigte 
auf der CeBIT mehrere Rechner 
mit dem für das erste Halbjahr 
angekündigten Zweikern-Penti- 
um-4, AMD hatte einen Dual- 
core-Athlon-64 im Hinterzim- 
mer ausgestellt. 


»» IDF-Schlagzeilen 


Die Schlagzeilen hatte Intel 
schon zwei Wochen vorher 
produziert: Beim hauseigenen 
Entwicklerforum IDF ließ In- 
tels ehemaliger Technikchef Pat 
Gelsinger keinen Zweifel daran, 
wohin die Reise künftig gehen 
soll: Intel arbeite an 15 aktuel- 
len Zwei- und Mehrkernprojek- 
ten, sagte Gelsinger und zeigte 
anschließend fünf Prototypen. 
Gelsinger wörtlich: „Es ist uns 
todernst damit.” 


Der für die meisten Anwender 
interessanteste Chip, der unter 
dem Codenamen „Smithfield“ 
entwickelt wurde, wird als Pen- 
tium D auf den Markt kommen, 
wobei niemand bei Intel wirk- 
lich erkláren konnte, wofür das 
„D“ eigentlich steht. Daneben 
wird Intel bis mindestens 2006 
einfache Einkernprozessoren 
mit 64-Bit-Unterstützung pro- 
duzieren. Ob diese als Celeron 
vermarktet werden sollen, blieb 
allerdings offen. „Irgendwann“ 
werde Intel sicher Celeron-Pro- 
zessoren mit 64-Bit-Technolgie 
anbieten, sagte ein Sprecher, ei- 
nen genauen Zeitpunkt oder ein 
Quartal nannte er jedoch nicht. 


Die ersten Zweikernprozesso- 
ren werden mit einem deutlich 
niedrigeren Takt arbeiten als 
die heutigen Einkernprozesso- 
ren. Bei einer Demonstration lief 
ein mit 3,2 Gigahertz getakteter 


Pentium Extreme Edition den- 
noch dreimal schneller als ein 
Pentium 4 EE mit 3,73 Gigahertz 
- wenngleich der Cinebench 
hochgradig optimiert war. Futu- 
remark zeigte während des IDFs 
ebenfalls eine Demosoftware, 
die auf einem Zweikernprozes- 
sor zwar wesentlich schneller 
lief, aber dennoch nicht über 15 
Bilder pro Sekunde hinauskam. 
Die ,, Mechanoids" genannte De- 
mo soll nach Angaben eines In- 
tel-Mitarbeiters demnáchst auch 
offiziell freigegeben werden. 


»» Der erste Zweikern-Chip 


Wer denn nun den ersten Zwei- 
kernprozessor auf den Markt 
bringen wird, ist indes völlig 
offen. Auch die normalerweise 
gut informierten Mainboard- 
Hersteller wollten sich nicht zu 
einer Aussage hinreißen lassen, 
nicht einmal unter der Hand. 
Halbwegs sicher sind nur die 
anfänglichen Taktfrequenzen. 
Während Intel voraussichtlich 
600 Megahertz oder 19 Prozent 
unter dem Takt des Top-Pro- 
zessors P4 3,8 bleiben wird, 
lief AMDs Zweikern-Opteron 
bei einer Demo immerhin mit 
2,4 Gigahertz und damit nur 
200 Megahertz oder acht Pro- 
zent langsamer als das aktuelle 
Spitzenmodell mit einem Kern. 
Der Leistungsverlust bei Spielen 
könnte — wenn diese Frequenzen 
zutreffen — also geringer sein als 
bei Intels Zweikernprozessoren. 


Optimierte Spiele dürften wohl 
frühestens im nächsten Jahr auf 
den Markt kommen. Als heißes- 
ter Kandidat gilt Epics Unreal 
Engine 3, bei der die Entwickler 
schon bei der Programmierung 
darauf achten, dass die Berech- 
nung möglichst gleichmäßig auf 
mehrere Threads verteilt werden 
kann. Vor allem die recheninten- 
siven Tasks der Engine, darunter 
die Spielphysik und einige Teile 
des Highlevel-Renderings, wür- 
den in Hinblick auf Multithrea- 
ding entwickelt, sagte Chef- 
programmierer Tim Sweeney, 
Epic erwarte „eine ordentliche 
Skalierung“. Da die Engine be- 
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reits von vielen anderen Spie- 
leentwicklern lizenziert wurde, 
könnte die Software maßgeblich 
zur Verbreitung von Mehrkern- 
prozessoren beitragen. 


>> Wer ist heißer? 


Ein weiteres, buchstäblich hei- 
fies Thema ist die Wärmeent- 
wicklung der náchsten Prozes- 
sorgeneration. Während einige 
Mainboard-Hersteller inoffiziell 
zugaben, dass Intels kommen- 
de Chips wohl nicht auf heute 
verkauften Mainboards laufen 
werden, wirbt AMD mit vol- 
ler Kompatibilität für den 
nächsten Athlon 64. Die TDP, 
das entscheidende Maß für die 
Dimension von Kühlung und 
Spannungsversorgung, soll bei 
AMD-Zweikern-Prozessoren 
95 Watt nicht übersteigen, Intel 
rechnet dagegen mit bis zu 130 
Watt — die aktuellen Intel-Pla- 
tinen sind aber mit 115 Watt 
schon beinahe überfordert und 
benötigen meist kleine (und oft 
laute) Extralüfter, welche die 
Spannungswandler zusätzlich 
kühlen. Hinzu kommt, dass 
Intel im zweiten Quartal oh- 
nehin ein ganzes Paket neuer 
Chipsätze auf den Markt wirft 
- einige Mainboard-Hersteller 
dürften da den Blick schon nach 
vorne gerichtet haben und den 
Support für die alten Boards 
langsam auslaufen lassen. 


>> Mobile CPUs in Desktop-PCs 


Die starke Wärmeentwicklung 
ist auch einer der Gründe, wes- 
halb der Notebook-Prozessor 
Pentium M in Desktop-Rech- 
nern immer beliebter wird. 
Mainboard-Hersteller wie Ao- 
pen zeigten auf der CeBIT teils 
bekannte, teils neue Pentium- 
M-Platinen. Asus geht dagegen 
einen anderen Weg und präsen- 
tierte einen Adapter, mit dem 
der Pentium M auf allen aktu- 
ellen Sockel-775-Platinen einge- 
setzt werden kann. Den entspre- 
chenden  Microcode-Support, 
der dafür sorgt, dass etwaige 
Fehler der CPU per BIOS kor- 
rigiert werden, garantiert Asus 
aber verstándlicherweise nur 
für die eigenen Platinen. 


>> AMD bringt Turion 


und die Marke Centrino hat sich 
- auch dank einer beispiello- 
sen Werbekampagne - zu einem 
Gütesiegel entwickelt. AMD 
hatte bislang kein echtes Kon- 
kurrenzprodukt im Portfolio 
und so nahmen die Entwickler 
einen Athlon-64-Kern, spendier- 
ten ihm ein paar ausgeklügelte 
Energiesparmechanismen und 
stellten den „Turion“ am ers- 
ten Messetag nun auch offiziell 
vor. Der neue Mobilprozessor 
erreicht mit 25 Watt TDP in der 
energieärmsten Variante sogar 
das Niveau eines Pentium M 
(Details auf den folgenden Sei- 
ten). 


»» Neue Nforce4-Chipsätze 


Nvidias Mainboard-Chipsatz 
Nforce4 SLI Intel Edition war 
auf der CeBIT 2005 in aller 
Munde und nahezu jeder Pla- 
tinenhersteller zeigte lauffáhige 
P4-Systeme im SLI-Betrieb. Ge- 
rüchte besagen, dass der neue 
Nvidia-Chip zwischen 30 und 
fantastischen 75 Prozent schnel- 
ler sein soll als vergleichbare 
Intel-Modelle. Ob das stimmt, 
kónnen Sie in diesem Heft auf 
Seite 24 nachlesen. Dazu hat 
der Mainboard-Hersteller FIC 
noch ein Nforce4-Mainboard 
für den Athlon 64 gezeigt, das 
neben PCI Express auch eine 
integrierte Grafik bietet. Ob es 
sich dabei um eine Geforce4 
MX oder eine Geforce 6200 han- 
delt, ist unbekannt. 


>> Intel: Chips und Mainboards 


Neben Nvidias Nforce4 SLI 
Intel Edition waren massen- 
weise Sockel-775-Mainboards 
mit Intels neuen Chipsatzse- 
rien 945 und 955 an den Stän- 
den zu sehen. Zudem kündigte 
Ati offiziell die Intel-Variante 
des Xpress-200-Chipsatzes an. 
Der neue Chip unterstützt PCI 
Express, genau wie die AMD- 
Versionen des Xpress 200. Hier 
enden aber schon die Gemein- 
samkeiten. Die Intel-Variante 
arbeitet nämlich sowohl mit 
DDR1- als auch mit DDR2- 
Speicher sowie der kommen- 
den P4-Generation der Dual- 
Core-Chips. 


>> AMD: Chips und Mainboards 


Ohnehin boomt der Notebook- 
Markt: Die tragbaren Compu- 
ter werden immer preiswerter 
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Auf der CeBIT zeigten endlich 
alle namhaften Mainboard-Her- 
steller Platinen mit Vias K8T890- 
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LE Nforce4 SLI Intel Edition 


Nvidia überall: Mainboards mit dem Nforce4 SLI Intel Edition waren auf 
der CeBIT 2005 der große Renner. Fast jeder Hersteller bietet eines an. 


Kombination: Das PF88 ist zwar ursprünglich eine Sockel-775-Platine, sie 
kann aber per Adapter mit jedem CPU-Sockel nachgerüstet werden. 


Intel: Wie jedes Jahr läutet Intel im Frühling die nächste Chipsatzrunde 
ein. Praktisch jeder Mainboard-Hersteller hatte Platinen am Start. 


ande News von der CeBIT 


Neben den Zweikernprozessoren zeig- 
ten die Mainboard-Hersteller Platinen 
mit neuen Chipsätzen. 


E Intel: Am Stand liefen Rechner mit 
Zweikernprozessoren, darunter ein 
Pentium D (Codename , Smithfield"), 
der im zweiten Quartal auf den Markt 
kommen soll. 

WAMD: Stellte den Turion vor und 
zeigte im Hinterzimmer Dualcore- 
Systeme. 

E Asus: Zeigte neue Pentium-4-Platinen 
mit 945- und 955-Chipsätzen sowie 
einen Sockel-479-zu-478-Adapter für 
den Pentium M. Außerdem am Stand: 
ein High-End-2-Wege-Opteron-System 
mit Nforce4 Pro! 


WMSI: Die erste und einzige BTX-Platine 
für AMD-Rechner war am Stand von 
MSI zu sehen. Viele Mainboard-Her- 
steller bezweifeln aber, dass sich BTX 
für den Athlon 64 durchsetzen wird. 

E Elitegroup: Zeigte ein Sockel-775- 
Mainboard, das per Adapterkarte mit 
jedem beliebigen CPU-Sockel nachge- 
rüstet werden kann. 

E Ati: Ein erstes MVP-Mainboard (MVP: 
Ati-Pendant zu SLI) wurde am Asus- 
Stand zur Schau gestellt. 

E Nvidia: Fast jeder Mainboard-Herstel- 
ler zeigte betriebsbereite Platinen 
mit dem Nforce4 SLI Intel Edition. 

E Corsair: Prásentierte DDR2-Module 
mit Speicherlatenzen von CL3-2-2 für 
die Nforce4 SLI Intel Edition. 
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ү Intel/Shuttle-Spielezone 


Gaming Zone: Intel und Shuttle präsentierten die „Entertainment Area”, 
zu der auch der bekannte SK-Clan kam. 


Ati & Via 


` E 


Neu: Links ist die erste Asus-Platine mit Atis MVP-Technologie zu sehen. 
Rechts befindet sich ein finales K8T890-Mainboard von Epox. 


АЧ ДАВ AMD im Gespräch 


Chipsatz. Asus stellte zudem ein 
erstes Ati-Mainboard namens 
P5RD2-MVP Deluxe mit MVP 
für den Sockel 939 aus. Mit 
der Multi Visual Processing 
(MVP) genannten Technik will 
Ati Nvidias SLI-Technologie 
Paroli bieten. MSI hatte zwar 
noch keine MVP-Platine im 
Programm, dafür war hier ein 
erstes BTX-Mainboard für den 
Athlon 64 zu sehen. Das Board 
wurde allerdings nur für einen 
OEM-Partner gebaut und soll 
nach den aktuellen Planungen 
nicht in den Endkundenhandel 
gelangen. 


Der relativ unbekannte Chip- 
satz-Hersteller Uli zeigte zu- 
dem einige Partner-Mainboards 
auf Basis der AMD-Chipsätze 
M1695 und M1697. Beide Mo- 
delle unterstützen PCI Express 
sowie das bei Fachleuten um- 
strittene Trusted Platform Mo- 
dule (TPM 1.2). 


> Mainboard-Multikulti 

Dass Elitegroup immer für ei- 
ne Überraschung gut ist, zeigte 
sich bereits letztes Jahr mit dem 
PCI-Express-Mainboard 915P-A 
(Sockel 775), das sowohl natives 
PCI Express als auch eine AGP- 
Bridge-Lösung anbietet. 


Jetzt hat Elitegroup das Sockel- 
775-Mainboard PF88 mit dem 
Sis-Chipsatz 656/FX vorgestellt, 
das per Adapterkarte mit be- 
liebigen Prozessorsockeln aus- 
gestattet werden kann - zum 
Beispiel einem Sockel 939 für 
den Athlon 64. Der Adapter 
ist sowohl mit einer eigenen 
Northbridge als auch mit eige- 
nen RAM-Slots ausgestattet. Es 
kann jedoch lediglich ein Sockel 
gleichzeitig in Betrieb genom- 
men werden - damit bietet sich 
das PF88 eher als praktische 
Umrüstplatine und weniger als 
Dual-CPU-Plattform an. = 

CHRISTIAN GÖGELEIN/OLIVER HAAKE 


Name: 
John Crank 


Tätig als: 
Athlon 64 Product 
Manager (AMD) 


W Wann können wir mit den ersten Zweikern- 
prozessoren rechnen? 

Die Dualcore-Technologie wurde für die Mitte 
des Jahres 2005 angekündigt. Zunächst wer- 
den Server- und Workstation-Prozessoren auf 
den Markt kommen, dann - im zweiten Halbjahr 
- entsprechende Desktop-Prozessoren. 


E Welche Taktfrequenzen erwarten Sie für die 
ersten Zweikernprozessoren? 

Ich kann keine endgültigen Frequenzen nen- 
nen, bei AMD sind die realen Taktfrequenzen 

in den vergangenen Jahren ohnehin in den 
Hintergrund getreten. Immerhin kann ich eines 
sagen: Bei Spielen werden Sie kaum einen 
Performance-Gewinn sehen, weil die allermeis- 
ten Spiele nicht entsprechend programmiert 
wurden. 


W ... also sind Zweikern-Prozessoren nicht für 
Spieler geeignet? 

Sagen wir es so: Die Prozessoren wurden eher 
für „Digital Life"-Anwendungen entwickelt. 


Sehen Sie, es gibt hunderte Programme, die 

für Hyper- und Multi-Threading optimiert wur- 
den, und optimierte Anwendungen werden auf 
Zweikernprozessoren deutlich schneller laufen. 
Das betrifft zum Beispiel Videobearbeitung oder 
HDTV-Encoding. 


E Wird sich die gestiegene Leistung durch 
den zweiten Kern auf die AMD-Modellnum- 
mern auswirken? Bekommen Zweikernprozes- 
soren hóhere ,,virtuelle" Taktfrequenzen? 
Wenn Prozessor A schneller wáre als Prozessor 
B, würde er auch eine hóhere Modellnummer be- 
kommen. Es kónnte also neue Nummern geben. 


Bi MSI hat auf der CeBIT das erste BTX- 
Mainboard für AMD-Prozessoren gezeigt. Der 
Beginn eines neuen Trends? 

BTX ist eine Spezifikation, die meiner Meinung 
nach weder besonders gut definiert noch beson- 
ders nützlich ist. Es gibt zum Beispiel Probleme 
mit PCI-Express-Grafikkarten: Wenn Sie so einen 
Intel-BTX-Rechner bauen, wird der sehr, sehr 
heiß. Wir haben BTX-Design-Guides für Sockel- 
939-Mainboards, sodass jeder Hersteller einen 
BTX-basierten AMD-Rechner bauen kann - auch 
wenn viele Kunden damit nicht glücklich wáren. 
AMD-Prozessoren haben aber eine geringere 
Wärmeentwicklung, sodass BTX für uns nicht 
unbedingt nótig ist. 


E Also ist die MSI-Platine eine Ausnahme? 
Ja. Ich denke, BTX wurde einfach nicht so schnell 
akzeptiert, wie man das angenommen hatte. 


Man glaubte, dass BTX-Rechner im ersten oder 
zweiten Quartal 2005 einen großen Marktanteil 
haben würden - aber das ist bis heute nicht der 
Fall. Den gleichen Trend sieht man bei DDR2- 
Speicher: Jeder solle DDR2 kaufen, hief es, aber 
bis heute ist DDR2 nicht richtig in die Gänge 
gekommen. Der BTX-Standard wird allerdings 
interessanter werden, wenn die ersten Zweikern- 
prozessoren auf den Markt kommen, weil dann 
mehr Wárme abzuführen sein wird. 


E Sie sprachen es bereits an: DDR2-Speicher 
wird von AMD-Prozessoren nicht unterstützt. 
Wann ist die Zeit reif dafür? 


Wir bräuchten DDR2-667-Speicher, um eine bes- 
sere Performance als heute zu erzielen. DDR1 
ist derzeit - besonders für Spieler - die bessere 
Technologie. DDRAOO-Speicher kann selbst mit 
DDR2-533 mithalten, ist dabei aber wesentlich 
preiswerter. Wenn DDR2-667-Speicher günsti- 
ger wird, wird er auch für uns interessant - das 
dürfte aber nicht vor Mitte des nächsten Jahres 
passieren. 


E Der Athlon 64 soll demnächst in einer 
neuen Revision E erscheinen, die dann auch 
SSE3 unterstützt. Wann kommt der neue 
Prozessor auf den Markt? 

Testmuster wurden bereits an Kunden geschickt, 
Sie kónnen im ersten Halbjahr damit rechnen. 


Das Interview führten 
Christian Gógelein und Thilo Bayer. 
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NX6600-VTD128E 
Diamond Edition 


nVidia GeForce 6600 
e 8 Pixel Pipelines, 3 VertexShader 
e 400/800MHz Chip-/Speichertakt 
e 2ns Speicherzugriffszeit 
e GDDR3 Speicher mit 128Bit 
e DVI-I, TV-out, Video-In 
e Inkl. Adapter und Spielevollversion: 
The Chronicles of Riddick (Achtung: FSK18) 


NX6600GT-TD128E 

nVidia GeForce 6600GT 

e 8 Pixel Pipelines, 3 VertexShader 

e 500/1000MHz Chip-/Speichertakt 

e 2ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

e Inkl. Adapter und 
Riesen-Software+Spiele-Paket 


NX6600-VTD128 


Diamond Edition 
nVidia GeForce 6600 

e 8 Pixel Pipelines, 3 VertexShader 
e 400/800MHz Chip-/Speichertakt 
e 2ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e DVI-I, TV-out, Video-In 


e Inkl. Adapter und Spielevollversion: ы Ж » 7. | | 
The Chronicles of Riddick (Achtung: FSK18) % » Í | | i U 1 1 
T 1) -. : 
NX6600GT-VTD128 E Wh [| | 
nVidia Geforce 6600GT ч "Vl 
e 500/900MHz Chip-/Speichertakt l Li f 


e 2,8ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

e Inkl. Adapter und Riesen- 
Software+Spiele-Paket 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, TM 
ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, 
cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, Media Markt www.mediamarkt.de, MSIE 


PC Spezialist www.pcspezialist.de, Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de 


Österreich: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Viennaweb shop.viennaweb.at 
Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch www.msi-com puter.de 


www.msi-platinum.de 
Verfügbarkeit. Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten. www.msi-m ega.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unterliegen der 
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CEBIT 


Brandneu: Nvidias Pressesprecher Jens Neuschäfer brachte uns direkt von der 
CeBIT ein erstes Referenzsystem mit Nforce4 SLI Intel Edition vorbei. 


HEIL 


го: 67 ° 
° 


Übersichtlich: Nvidia ist bei der Intel Edition wieder zum klassischen North- und 
Southbridge-Konzept zurückgekehrt. Unter der Southbridge liegen die SLI-Slots. 


ЕЗЕДІЛТЕЙ Minimale Fps-Werte 


PC-Systeme 1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF | 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 
Doom 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], Medium Quality 

Athlon 64 4000+, 2x GF 6800 Ultra (АҒА SLI) | 39 (+95%) 52 (100%) 
P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 6800 Ultra (МЕА SLI IE) | 38 (+90%) 50 (9294) 
P4 EE 3,73 GHz, 2x GF 6800 Ultra (КРА SLI IE) | 20 (+0% 26 (4000) 
P4 EE 3,73 GHz, Ix GF 6800 Ultra (925XE) 120 («096 26 (0%) 
Athlon 64 4000+, 2x GF 6600 GT (NF4 SLI) 118 (10% 25 (4% 
Half-Life 2 [VGA-Demo] 

Athlon 64 4000+, 2x GF 6800 Ultra (NFA SLI) | 26 (096 39 (18%) 
P4 EE 33 GHZ, 2x GF 6800 Ultra (КРА SLI IE) | 26 («096 36 (9% 
P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 6800 Ultra (NF4 SLI IE) | 26 (096 35 (6%, 
P4 EE 3,73 GHz, 1х GF 6800 Ultra (925XE) — |26 («006 33 (0% 
Athlon 64 4000+, 2x GF 6600 GT (NA SLI) — [8 (69% 21 (36% 


Settings: 2x 512 MByte RAM, SB Audigy 2, Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c, Forceware 71.84 
Bei 6800-Ultra-SLI-PCs ist der niedrigste Fps-Wert noch im spielbaren Bereich. 
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SLI für Intel 


Was hatte AMD bislang und Intel 
nicht? SLI! Nvidia hat dies jetzt 
nachgeholt und prásentierte 
erste Nforce4-SLI-Platinen in der 
Intel Edition. 


A ls die ersten SLI-Tests auf 

Athlon-64-Basis an die Of- 
fentlichkeit kamen, hatten Nvi- 
dia und Intel insgeheim schon 
das Projekt ,Nforce4 SLI Intel 
Edition" angeschoben. Auf der 
CeBIT 2005 hagelte es darauf 
erste Mainboards und Fachleute 
munkelten, dass Nvidias neue 
Plattform sogar um bis zu 75 
Prozent schneller als Intels ak- 
tueller Top-Chipsatz 925XE sei. 
Etwas weniger enthusiastische 
Zeitgenossen sprachen immer- 
hin noch von einem dreißig- 
prozentigen Leistungsvorteil. 
Nimmt man diese Gerüchte 
ernst, kónnte der P4 in Kom- 
bination mit der Nforce4 Intel 
Edition dem Athlon 64 glatt die 
Schau stehlen. PCG Hardware 
hat anhand eines der ersten Nvi- 
dia-Referenzsysteme überprüft, 
was an den Gerüchten dran ist. 


>> SLI: Intel vs. AMD 


Die Antwort lautet schlicht: Das 
AMD-SLI-System ist weiterhin 
das bessere. Ein Intel-SLI-Sys- 
tem bietet zwar eine deutlich 
bessere Leistung als eine Sin- 
gle-VGA-Lósung auf P4-Basis 
- wenn eine entsprechend ho- 
he Bildauflósung ausgewáhlt 
ist und Kantengláttung sowie 
anisotrope Filterung aktiviert 
wurden. Ein AMD-SLI-System 
ist aber aufgrund der hóheren 
Grundleistung der Athlon-64- 
Prozessoren weiterhin leis- 
tungsfähiger. Selbst der aktuell 
schnellste Intel-Desktop-Prozes- 
sor Pentium 4 3,73 GHz Extreme 
Edition muss sich im direkten 
SLI-Vergleich einem Athlon 64 
4000+ beugen. Beim CPU-lasti- 
gen Need for Speed Underground 2 
ist ein AMD-SLI-System um bis 
zu 15 Prozent schneller. Bei Half- 
Life 2 verkürzt sich der Abstand 
zwischen AMD und Intel auf 
etwa zehn Prozent, bei Doom 3 


sind es noch sechs Prozent. Hier 
gilt die Faustformel: Je VGA- 
lastiger das Spiel, desto gerin- 
ger fällt der Unterschied aus. 
Hat jedoch der Prozessor mehr 
Gewicht, geht die Schere weit 
auseinander. Zudem bringen 
SLI-Systeme bei geringer Bild- 
schirmauflösung und ohne Kan- 
tenglättung sowie anisotrope 
Filterung keinen Vorteil — egal 
ob mit einer AMD- oder Intel- 
CPU. SLI-Rechner verlieren un- 
ter diesen Bedingungen sogar 
manchmal gegen Single-GPU- 
Systeme, da durch die Synchro- 
nisation der Grafikkarten mehr 
Prozessorkraft verbraucht wird. 


>> Intel: Leistungsgewinne 


Trotz des Leistungsunterschieds 
ist Intel mit dem Nforce4 SLI 
Intel Edition der Sprung in die 
Leistungsoberliga gelungen. 
Das SLI-System ist um bis zu 
77 Prozent schneller als ein ver- 
gleichbares 925XE-System mit 
nur einer Grafikkarte. Bei Half- 
Life 2 beträgt der Leistungsun- 
terschied noch bis zu 28 Prozent. 
Das Spiel Need for Speed Under- 
ground 2 gewinnt mit 35 Pro- 
zent ordentlich an Performance, 
wenn auch auf niedrigem Ni- 
veau. In absoluten Zahlen aus- 
gedrückt erreicht ein 925XE-Sys- 
tem mit einer Geforce 6800 Ultra 
bei 1.600x1.200 Bildpunkten (4x 
AA, 8:1 AF) 43 Fps, das SLI- 
System mit zwei Geforce 6800 
Ultra 58 Fps. 


» Stabilitátstest 


In den Stabilitátstests traten kei- 
ne chipsatzbedingten Probleme 
auf. Mit zwei Geforce-6800-GT- 
Karten lief das Nvidia-Referenz- 
system über Nacht fehlerfrei. 
Mit zwei Ultra-Grafikkarten 
heizte es sich jedoch so stark auf, 
dass es nach wenigen Minuten 
zu Bildfehlern und Abstürzen 
kam. Wir mussten das offene 
Gehäuse mit zusätzlichen und 
leistungsstarken Lüftern verse- 
hen, um einen stabilen Betrieb 
zu gewährleisten. Der geringe 
Abstand zwischen den beiden 
PCI-Express-x16-Slots ist hier 
die Problemquelle, da die Luft 
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zwischen den Grafikkarten nicht 
optimal zirkulieren kann. Es 
handelte sich aber um eine frühe 
Nvidia-Referenzplatine, die auf 
dem Markt nicht erhältlich sein 
wird. Es bleibt abzuwarten, ob 
die Mainboard-Hersteller mehr 
Platz lassen werden - siehe Asus 
A8N-SLI (Deluxe). 


>> Neuer DDR2-Speicher 


nicht in der CPU, sondern im 
Mainboard-Chipsatz befindet, 
wáre eine Single-Chip-Lósung 
vermutlich zu komplex gewor- 
den. Eine weitere Móglichkeit: 
In der Northbridge ist bereits 
eine Grafikeinheit integriert, die 
eventuell mit spáteren Chipsatz- 
Versionen freigeschaltet wird. 


»» AMD & Intel: Parallelen 


Dass der Chipsatz problemlos 
läuft, ist nicht selbstverständ- 
lich. Schließlich arbeitet in dem 
Referenzsystem der neue DDR2- 
Low-Latency-Speicher von Cor- 
sair. Im Gegensatz zu herkömm- 
lichen DDR2-Modulen wird das 
neue RAM bei DDR2-667 nicht 
mit lahmen Speicherlatenzen 
von CL4-4-4-12, sondern CL3-2- 
2-8 betrieben! Nvidia und Cor- 
sair haben eng zusammengear- 
beitet, um die Speicherlatenzen 
von DDR2 endlich auf ein er- 
trägliches Niveau zu bringen. 
Vergleichbare DDR2-Module 
gab es bislang nur von OCZ. 
Diese wollten jedoch bei frühe- 
ren Tests auf unserem Sockel- 
775-Referenzsystem mit dem 
Abit-Mainboard АА8ХЕ Fatality 
nicht laufen. 


»» Nforce4 SLI mal anders 


Neben der DDR2-Unterstüt- 
zung hat Nvidia noch weitere 
Änderungen im Nforce4-Design 
vornehmen müssen. Da der Pen- 
tium 4 natürlich kein Hyper- 
Transport unterstützt, wurde 
dem Nforce4 SLI Edition wieder 
der altbekannte Frontside-Bus 
eingepflanzt. Die Intel Edition 
arbeitet mit einem FSB von 100 
bis 266 MHz QDR und unter- 
stützt so alle aktuellen Intel- 
Prozessoren. Laut Nvidia ist der 
Chip bereits für Dual-Core-Pro- 
zessoren ausgelegt. Es kommt 
daher nur noch auf die Main- 
board-Hersteller an, ob diese für 
eine ausreichende Spannungs- 
versorgung auf den Serienpla- 
tinen sorgen, damit die Plati- 
nen mit den Dual-Core-CPUs 
kompatibel sind. Dazu ist die 
Nforce4 SLI Intel Edition wieder 
in eine North- und Southbridge 
unterteilt (die AMD-Variante 
des Chips ist in einem einzi- 
gen Chip zusammengefasst). 
Der Speichercontroller könnte 
der Grund für den Entwick- 
lungsrückschritt sein. Da sich 
der Controller bei P4-Systemen 
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Nvidia hat mit der Nforce4 SLI 
Intel Edition das Rad natürlich 
nicht völlig neu erfunden. Viele 
vom Nforce4 SLI bekannte Fea- 
tures wie PCI Express, SATA II, 
IDE- und SATA-RAID sowie Gi- 
gabit-LAN mit Hardware-Fire- 
wall (Active Armor) haben ihren 
Weg in den neuen Chip gefun- 
den. Für den Onboard-Sound 
ist weiterhin nur ein normaler 
AC97-Sound-Codec verantwort- 
lich. Intels High Definition Au- 
dio (Azalia) wurde nicht über- 
nommen. 


>> Das Fazit: Nvidia hat eine 
Leistungslücke geschlossen 
Mit der Nforce4 SLI Intel Editi- 
on ist Intel nicht an AMD vor- 
beigezogen. Dafür wurden die 
alten Leistungsverháltnisse wie- 
derhergestellt, die durch das Er- 
scheinen des Nforce4 SLI stark 
zugunsten AMDs verändert 
wurden. Die P4-Systeme liegen 
jetzt bei voller Grafikqualität 
nur knapp hinter vergleichbaren 
Athlon-64-Rechnern. 


Bleibt abzuwarten, wie gut sich 
Nvidia auf dem Intel-Chipsatz- 
markt etablieren kann. Intel ist 
bei Spielern derzeit nicht be- 
sonders angesagt und im OEM- 
Geschäft werden fast nur Main- 
boards mit Intel-Chipsätzen ab- 
gesetzt. Ob sich Nvidia auf dem 
Intel-Markt durchsetzen kann, 
wird vor allem vom Angebot 
der OEM-Riesen wie Dell oder 
HP abhängen. Zumindest wird 
Nvidia von Intel keine Steine 
in den Weg gelegt bekommen. 
Durch ein Lizenzabkommen hat 
der CPU-Gigant Nvidia gerade- 
zu den Weg zum Nforce4 SLI 
Intel Edition geebnet. Es wird 
damit spannend, ob Nvidia den 
Konkurrenten Sis, Ati, Via und 
Intel große Marktanteile abjagen 
kann. Im AMD-Sektor ist Nvi- 
dia ja bereits ein vergleichbares 
Kunststück gelungen. Е 

OLIVER HAAKE 


Leistung: NF4 SLI Intel Ed. 


1.280x1.024, 


4x AA & 8:1 AF 


E P4-Systeme profitieren genau wie AMD-Rechner stark von zwei Grafikkart 
Wim Vergleich liegt das Athlon-64-System jedoch vor der Intel-SLI-Lösung. 


W Der 925XE-Chip befindet sich mit einer Grafikkarte etwa auf Nforce4-SLI-IE-Niveau. 


DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 


> BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
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6800 Ultra (МҒ4 SLI IE) 
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6800 Ultra (925XE) 
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HALF-LIFE 2 [VGA-DEMO] 
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=== === === 
um 


Der) 
š 64 (494) 


1.750,- 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 
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NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 
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Athlon 64 4000+, 2x GF 
6800 Ultra (Nforce4 SLI) 


———nwUrrvcr 2390) 
ÉL. ——A-———— (40) 


1.800,- 
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6800 Ultra (NFA SLI IE) 
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Settings: 2x 512 MByte RAM, Soundblaster Audigy 2, Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c, Forceware 


71.84 


ІЗЕШПТЕЙ SLI bei 1.024x768 ohne FSAA/AF 


PC-Systeme 


1.024x768, kein M & AF 


PREIS (in Euro) 


Half-Life 2 [VGA-Demo] 


Athlon 64 4000+, 2x GF 6800 Ultra (Nforce4 SU) T8 (+10%) 


1800; 


Athlon 64 4000+, 2x GF 6600 6T (Nforce4 SLI) Т6 (79) 


ШИ 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 6800 Ultra (Nforce4 SLI Intel Edition) 


73 (3%) 


1150; 


P4 EE 3,73 GHz, 2x GF 6800 Ultra (Nforce4 SLI Intel Edition) 


11 (096) 


2300; 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 6800 Ultra (925XE) 67 (6%) 


1750,- 


Wie steht es mit der Gr 


Settings: 2x 512 MByte RAM, SB Audigy 2, WinXP Pro + SP2, DirectX 9.0c, Forceware 71.84 


ndleistung des Nforce4 SLI Intel Edition? Die Tests unter 
.024x168 (kein AA/AF) zeigen, dass er meist etwas schneller als der 925XE ist. 


ШЖ ий SLI-Chipsatze 


Features Nforce4 SLI Intel Edition 


Nforce4 SLI 


Chipdesign North- und Southbridge 5 


gle- 


hipdesig 


Unterstützte Prozessoren Pentium 4, Pentium 4 EE A 


thlon 64, Athlon 64-FX 


Verbindung Prozessor/System 


yper- 


ransport 


Unterstüzte Taktung 100 - 266 MHz QDR FSB 


1 HT-Referenztakt 


Unterstützte RAM-Standards R400 - DDR667) 


RAM (008200 - 071400) 


Speicherinterface 


annel (128 Bit) 


Schnittstellen Erweiterungskarten | PCI Express, Р 


ess, PC 


Sonstige Schnittstellen IDE, SATA (ІІ), USB 2.0, Gigabit-LAN 


КІ), USB 2.0, Gigabit- LAN 


Sicherheitsmerkmale Hardware-Firewall 


e-Firewal 


H 
2 
D 
Dual-Channel (128 Bit) ) 
H 
| 
H 
A 


Onboard-Sound ACT 
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| INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 


El] Benq FP71V+/Viewsonic /Х724 


— n 


Schnelle LCDs: Die neuen Flüssigkristallbildschirme von Benq und View- 
sonic erreichen Reaktionszeiten von weniger als 6 Millisekunden. 


H 30-Monitor 


| Y" 
m 


Optische Täuschung: Durch den 3D-Effekt glaubt man, dass Teile des 
Bildes im Raum direkt vor dem speziellen Bildschirm schweben. 


EJ Acer Aspire 5020/Yakumo Q8M Turion64 YW 


Turion-64-Notebooks: In den neuen Notebooks von Acer und Yakumo 
steckt der nagelneue AMD-Turion-64-Prozessor. 


LÎ Spieler-Maus 


Prototyp: Raptor-Gaming zeigte eine Maus, bei der man mit kleinen 
Metallplatten das Gewicht verándern kann. 
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Vermischte News 


Neben neuen Grafikkarten, 
Prozessoren und Mainboards 
hatte die CeBIT dieses Jahr noch 
wesentlich mehr zu bieten. Wir 
zeigen weitere neue Produkte. 


N otebook- und Monitor- 
Hersteller haben mehr 
und mehr den Spieler im Visier. 
So sollen die neuen Flüssigkris- 
tallbildschirme nur noch 4 bis 
6 Millisekunden Reaktionszeit 
benótigen. Der neue Pentium- 
M-Konkurrent von AMD mit 
dem Namen Turion 64 sorgte bei 
vielen Herstellern für neue Pro- 
duktlinien. Bei den designier- 
ten DVD-Nachfolgern HD-DVD 
und Blu-Ray wurden sogar erste 
Prototypen gezeigt. Bleibt abzu- 
warten, welche Hersteller ihre 
Ankündigungen auch in die Tat 
umsetzen. 


>> Neue LC-Displays 

Die Hersteller Benq und View- 
sonic haben auf der CeBIT neue 
17- und 19-Zoll-LCDs mit 4, 5 
und 6 Millisekunden Reaktions- 
zeit angekündigt. Bei der An- 
gabe der Schaltgeschwindigkeit 
handelt es sich nicht um den 
praxisfremden Schwarz-Weiß- 
Wert, sondern um eine Messung 
von Grau zu Grau. Der Benq 
FP71V- ist ein 17-Zóller mit5 ms 
Reaktionszeit, das 19-Zoll-LCD 
FP91V- erreicht laut Hersteller 
6 ms. Beide LCDs verfügen über 
Sub-D- und DVI-D-Eingánge 
sowie integrierte Lautsprecher. 
Viewsonic erreicht nach eigenen 
Angaben mit dem 17- und 19- 
Zoll-Bildschirmen VX724 und 
VX924 eine Reaktionszeit von 
4 Millisekunden (Mittelwert). 
Benq und Viewsonic setzen auf 
eine Mischung aus verbesserter 
Viskositát der Flüssigkristalle 
und auf die Nutzung einer Im- 
pulsansteuerungstechnik (Over- 
drive). 


Fast jedes Jahr zeigt ein Her- 
steller auf der CeBIT einen 3D- 
Monitor, dieses Jahr waren es 
Benq mit dem FP231W und das 
Fraunhofer Institut. Das Bild 


des 23-Zoll-Breitbild-Monitors 
von Benq wirkte, als ob man 
es anfassen kónnte. Teile des 
Bildes schienen im Raum vor 
dem LCD zu schweben. Ohne 
diese 3D-Funktion wird der Mo- 
nitor rund 1.300 Euro kosten. 
Wie und wann das 3D-Feature 
angeboten wird, konnte Benq 
noch nicht sagen. Auch das 
Fraunhofer Heinrich-Hertz-In- 
stitut für Nachrichtentechnik 
(HHI) aus Berlin präsentierte 
ein neuartiges 3D-Verfahren für 
Displays. Im Vordergrund stand 
allerdings die Technik einer spe- 
ziellen Stereokamera. 


»» LEDs statt CCFL-Backlight 


Hersteller wie LG und Benq 
zeigten auf der CeBIT neue 
Displays, die anstelle von Kalt- 
stofflampen (CCFL) mit LEDs 
arbeiten. Dadurch sollen die 
Helligkeitsverteilung und die 
Lebensdauer der Hintergrund- 
beleuchtung verbessert werden. 
Der Nachteil der LED-Beleuch- 
tung ist allerdings mehr Wär- 
me, die vom Gehäuse abgeführt 
werden muss. Es handelte sich 
noch um Vorseriengeräte zur Er- 
probung dieser neuen Technik. 


»» Turion-64-Notebooks 


Die neue Mobilprozessorfami- 
lie Turion 64 startet gleich mit 
sieben Modellen. Die MT-Serie 
verbraucht nur 25 Watt TDP und 
ist je nach Modell mit 1,6 bis 1,8 
GHz getaktet. Gut 35 Watt TDP 
wird für die ML-Serie angege- 
ben, die Taktfrequenzen reichen 
von 1,6 bis 2,0 GHz. Der Turion 
64 bietet 64-Bit-Befehlssatzer- 
weiterungen, das NX-Bit, unter 
anderem gegen Viren, und die 
Powernow-Stromspartechnik. 
Notebooks mit dem neuen Pro- 
zessor haben Acer, Fujitsu Sie- 
mens, Asus, Averatec, Yakumo, 
Benq und MSI angekündigt. 


Yakumo hat auf dem eigenen 
Stand das Q8M Turion64 YW ge- 
zeigt. Das 1.000-Euro-Notebook 
wird mit dem Turion 64 ML-30 
(1,60 GHz, 1 MByte L2-Cache) 
und dem Via-Chipsatz K8N800A 
ausgestattet. Bilder werden von 
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einem integrierten Grafikchip 
mit geringer 3D-Funktionalität 
erzeugt. Acer hingegen setzt im 
neuen Aspire 5020 einen Ati Mo- 
bility Radeon X600 oder X700 
ein. Als Chipsatz steht dem 
Turion-64-Prozessor ein Ati Ex- 
press Radeon 200M zur Seite. Je 
nach Modell soll es eine 60- oder 
80-GByte-Festplatte und einen 
DVD-Brenner mit Double-Lay- 
er-Unterstützung geben. MSI 
hat mit dem Megabook S270 ein 
nicht mal 2 kg schweres 1.000- 
Euro-Notebook vorgestellt. 


>> Eingabegeräte 

Ein großer Trend auf der CeBIT 
waren so genannte Gamermäu- 
se: Raptor-Gaming zeigte PCG 
Hardware den Protoypen einer 
Maus, die angeblich perfekt 
auf die Bedürfnisse eines Spie- 
lers angepasst werden kann: 
Mit kleinen Metallplatten kann 
das Gewicht der Maus verän- 
dert werden. Zudem lässt sich 
per Hardware die Auflösung 
der Maus in 100-dpi-Schritten 
verändern. Die maximale Auf- 
lösung beträgt 1.600 dpi. Eine 
weitere Maus für Spieler gab 
es bei Typhoon zu sehen: Der 
kabelgebundene Nager arbeitet 
ebenfalls mit 1.600 dpi und soll 
höchstmögliche Präzision ge- 
statten. Von Typhoon wird es 
zudem eine Laser-Maus ähnlich 
der bekannten MX1000 von Lo- 
gitech geben. Wenig Neues zeig- 
te Logitech: Der Mäusehersteller 
präsentierte die MX518 (Test in 
der letzten Ausgabe) der breiten 
Öffentlichkeit. 


»» PC-Sound 


eigenen DTS-/DD-5.1-Dekoder 
gleich mitbringt. Von Speedlink 
gab es die USB-Variante des er- 
folgreichen Medusa-Headsets 
zu sehen: Das Medusa-5.1-USB- 
Headset besitzt eine eigene klei- 
ne Soundkarte und kann somit 
unabhángig von einer Sound- 
karte im PC oder Notebook ver- 
wendet werden. 


»» MP3-Player 


Als Konkurrenz zum Ipod- 
Shuffle prásentierten viele Her- 
steller kleine Flash-MP3-Player: 
Von Twinmos kommt der neue 
MMD318 mit Farbdisplay und 
wahlweise 512 MByte oder 1 
GByte Speicher. Ebenfalls einen 
Shuffle-Konkurrenten präsen- 
tierte der MP3-Hersteller Iriver: 
Den H10 wird es in Zukunft 
als Miniversion mit 1 Gigabyte 
Speicher und Farbdisplay für 
199 Euro geben. Zusátzlich wur- 
de die H10-Serie um einen 20- 
GByte-Player erweitert. 


» Festplatten 


Viele Festplattenhersteller zeig- 
ten auf der Messe neue Lauf- 
werke mit SATA-II-Unterstüt- 
zung. Samsung verspricht mit 
seiner neuen P120-Serie doppelt 
so hohe Datendurchsatzraten 
wie bei einer SATA-Festplatte 
der ersten Generation. SATA- 
II-Laufwerke gab es zudem von 
Hitachi und Excelstore zu sehen. 
Einen ersten großen Praxis-Test 
der neuen SATA-II-Laufwerke 
finden Sie in der náchsten Aus- 
gabe (06/2005) der PCG Hard- 
ware. 


»» Die DVD-Nachfolger 


In diesem Bereich gab es zur 
CeBIT nur wenige Neuigkeiten: 
Creative stellte eine neue exter- 
ne Audigy vor: Die SB Audigy 
2 ZS Video Editor kann per USB 
an einen PC oder ein Notebook 
angeschlossen werden. Neben 
den üblichen Soundfeatures 
lässt sich die externe Lösung 
jetzt auch zum Videobearbeiten 
einsetzen. Ein entsprechendes 
Softwarepaket zur Videobear- 
beitung liegt der SB Audigy 2 
ZS Video Editor bei. 


Ansonsten drehte sich beim PC- 
Sound alles um das Thema 5.1- 
Kopfhörer: Creative bringt mit 
dem HO-2300D einen Kopfhö- 
rer auf den Markt, der seinen 
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Mit mehr Speicherplatz und 
besserer Bildqualität wollen die 
beiden Formate HD-DVD und 
Blu-Ray das etablierte DVD-For- 
mat ablösen. Beide Lösungen 
verwenden anstelle von her- 
kömmlichem roten nun blaues 
Laserlicht. Dank der kürzeren 
Wellenlänge passen bei HD- 
DVD bis zu 30 GByte und bei 
Blu-Ray sogar bis zu 54 GByte 
auf einen Datenträger. HD-DVD 
ist darüber hinaus kompatibel 
zu DVDs und CDs. Laut NEC 
werden die ersten PC-Rekorder 
Ende 2005 für etwa 700 Euro auf 
den Markt kommen. Einige Her- 
steller haben sogar schon Lauf- 
werke angekündigt, die beide 
Formate lesen und brennen kön- 


INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 
ЕН 5.1-Headsets 


P- 


Raumklang: Creative und Speedlink haben zur CeBIT neue 5.1-Kopfhörer 
für Spieler und DVD-Fans vorgestellt. 


(J MP3-Player ` 


H10-Familie: Den H10 mit Farbdisplay gibt es jetzt mit drei Speichergró- 
Ben: 1 GByte, 5 GByte und 20 GByte. 


NEC mit HD-DVD-Brenner 


L— , r3 
но OVDIOVO/ICO 


HD-DVD: Der DVD-Nachfolger kann bis zu 30 Gigabyte auf einem Daten- 
träger speichern und ist zu herkömmlichen DVDs abwärtskompatibel. 


3332133388 SLI in Zusammenarbeit mit MSI 


Zehn Leser bekommen die einmalige Gelegenheit, ein von uns und MSI kostenlos 
zur Verfügung gestelltes SLI-System zu testen und zu bewerten. Folgende Testsets 
vergeben wir: fünf Sets, bestehend aus SLI-Mainboard K8N Diamond und zwei 
Geforce-6600-GT-Grafikarten, und fünf Sets, bestehend aus SLI-Mainboard und 
Geforce-6800-GT-Grafikkarten. Wichtig: Um am Test teilnehmen zu können, müssen 
Sie kompatible Hardware besitzen (Sockel-939-Prozessor, entsprechenden Speicher, 
starkes Netzteil). Schicken Sie Ihre Bewerbung mit Angaben zu Ihrem aktuellen 
Hardwaresystem, Ihren Hardwarekenntnissen und Ihren persönlichen Daten (Adres- 
se, Alter, E-Mail-Adresse, Telefonnummer) an: 


Per E-Mail an: redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort: Lesertest SLI 


Per Post an: PC Games Hardware, Computec Media AG 


Stichwort: Lesertest SLI 


Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben, die Testhardware verbleibt 
nach einem erfolgreichen Test bei den Lesern. 
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+ + GBIT-SPECIAL + + GBIT-SPECIAL + + CeBIT-SPECIAL + + 


FEATURE 


CEBIT 


idu igi News von der CeBIT 


einen VoIP-Dienst zu starten. Während 
T-Online nur einen Software-Client an- 
bieten will, plant AOL auch Hardware 
für VolP. Zudem setzt AOL auf den 
offenen SIP-Standard. 


Weitere interessante News von der 
CeBIT im Überblick: 


E DVB-T: Viele Hersteller (unter ande- 
rem Terratec) zeigten auf der CeBIT 
DVB-T-Tuner als PC- und Stand-alone- 
Lösungen. 


E Spiele-Tastatur: Raptor-Gaming zeig- 
te den Prototypen einer Tastatur, bei 
der man Tasten auswechseln oder blo- 
ckieren kann. Somit soll eine perfekte 
Steuerung in Spielen gewährleistet 
werden. Laut Raptor-Gaming wird die 
Tastatur in Zusammenarbeit mit Cher- 
ry entwickelt und hergestellt. 


E Voice over IP: T-Online und AOL 
haben auf der CeBIT angekündigt, 


vorgestellt. 


WSipgate: Ab sofort können Kunden 
des VolP-Anbieters Sipgate auch die 
Notrufnummern 110 und 112 nutzen. 


WBTX: Auch dieses Jahr war BTX für 
den Endkundenmarkt kein Thema, nur 
vereinzelt gab es neue Gehäuse. 


WPlextor: Der Spezialist für optische 
Laufwerke hat eine externe Festplatte 
ohne zusätzlichen Stromanschluss 


ЕКІ: Der ,, V8"-Kühler ist der erste Modding-Kühler von ЕКІ. Er soll zu allen 
aktuellen Sockeln kompatibel sein und erscheint Mitte des Jahres. 


nen. Da die Datenträger etwa 30 
Euro kosten werden, sind beide 
Formate in der Anfangsphase 
noch nicht für den Heimanwen- 
der interessant. 


>» Mini-PC/Barebone 


Noch hinter verschlossenen 
Türen zeigte Shuttle das erste 
Mini-PC-System mit SLI-Fea- 
ture. Laut Shuttle soll trotz der 
höheren Betriebstemperaturen 
mit einer zweiten Grafikkarte 
die Lautstärke nur unwesentlich 
ansteigen. Aopen setzte optische 
Akzente und präsentierte mit 
dem XC Cube Mini MZ855-II ei- 
nen Pentium-M-Mini-PC, dessen 
Design stark an Apple angelehnt 
ist. Der nur zwei Kilogramm 
schwere Barebone kommt mit 
einem externen Netzteil und soll 
auch unter Last ein Geräuschni- 
veau von 25 dB(A) nicht über- 
schreiten. Leider ist der 11 cm 
hohe Barbone nur für Low-Pro- 
file-Grafikkarten geeignet. Mit 
der Expansion Box bietet Aopen 
darüber hinaus Erweiterungs- 
gehäuse für Laufwerke an, die 
wie ein kleiner Mini-PC-Tower 
aussehen. 


»» Kühlung 

Neue Wege geht der Komplett- 
PC-Hersteller Fujitsu Siemens. 
So durfte man am großen Stand 
in Halle 1 einen Komplett-PC 


aid dA! Microsoft über Windows XP Professional x64 Edition 


Name: 


Tátig als: 
Microsoft Product 
Manager/Marke- 
ting Manager 


W Wird es eine OEM- und eine Retail-Version 
von Windows XP 64-Bit-Edition geben? 
Schónberger: Es wird eine OEM- und eine 
System-Builder-Version geben, aber kein Re- 
tailpaket. 


E Wie wird die 64-Bit-Edition von Windows 
XP in Deutschland heißen? 

Schönberger: Der Name wird (wie im Engli- 
schen auch) „Windows XP Professional x64 
Edition" sein. 


mit Wasserkühlung bestaunen. 
Gekühlt werden dabei der Pro- 
zessor und die Grafikkarte. Der 
Wärmetauscher im 80-cm-De- 
sign wird intern im Gehäuse 
befestigt. Noch im Prototypen- 
Stadium befindet sich ein was- 
sergekühlter Mini-PC. Ob dieses 
Konzept den Weg in die Serie 
findet, ließ Fujitsu Siemens un- 
beantwortet — die Möglichkeit 
besteht allerdings. 


Einen echten Hingucker prä- 
sentierte EKL mit dem ersten 
Modding-Kühler. Der „V8“ ist 
ein Hybrid-Modell mit acht 
Heatpipes. Vermutlich wird der 
Kühler Mitte des Jahres erhält- 
lich sein. Am Wasserkühlungs- 
markt präsentierten Alphacool, 
Aqua-Computer und Innovatek 
neue VGA-Kühler für die 6800- 
GT-Serie von Nvidia. Alphacool 
hatte darüber hinaus noch ein 
Showcase für Händler im Ge- 
päck, mit dem man den Kun- 
den die Thematik „Wasserküh- 
lung“ anschaulich näher brin- 
gen wollte. Innovatek konnte 
mit einem großen Touchscreen 
für 5,25-Zoll-Schächte auf sich 
aufmerksam machen. Über die- 
ses Display sollen zukünftig alle 
wichtigen Einstellungen einer 
Wasserkühlung vorgenommen 
werden. ш 
L. CRaEMER/K. Веімвотн/М. ALBERT 


Andreas Schönber- 
ger (Brian D. Marr) 


Ш Ab wann wird es die Windows XP Profes- 
sional x64 Edition im Handel geben? 
Schónberger: Ein genaues Datum kónnen wir 
leider noch nicht sagen, aber zur Mitte des Jah- 
res werden Kunden Rechner mit Windows XP 
Professional x64 kaufen kónnen. 


E Wie geht die Treiberentwicklung für 64 Bit 
voran? 

Marr: 75 Prozent aller Third-Party-Hersteller 
arbeiten derzeit an 64-Bit-Treibern. Ob es für 
ältere Geräte 64-Bit-Treiber geben wird, variiert 
von Hersteller zu Hersteller. 


Bi Kann man eine allgemein gültige Aussage 
treffen, welche Generation an Geráten mit 
64-Bit-Treibern versehen wird? Zum Beispiel: 
Alle ab 2002 gekauften Hardware-Komponen- 
ten sind 64-Bit-ready? 

Marr: Das kann man leider nicht pauschal sagen. 
Microsoft wird aber eine Kompatibilitätsliste mit 
Hardware, für die ein 64-Bit-Treiber program- 
miert wird, zur Verfügung stellen. 


Ш Was verspricht sich Microsoft bezüglich 
Spielen von Windows XP Professional x64 
Edition? 

Marr: Wir haben auf der Game Developers Con- 
ference mit allen Spieleherstellern über den 
64-Bit-Support gesprochen und die Eckpunkte 
für die Spieleentwickler sind KI und Spielphysik. 
Hier haben die Spieleentwickler große Chancen, 
das Gameplay zu verbessern. 


E Wie sieht es aktuell mit der Performance 
unter 64 Bit aus? 

Marr: Wir haben noch keine 32-Bit-Anwendun- 
gen wie beispielsweise Photoshop gefunden, 

die unter 64 Bit schlechter laufen. In der Regel 
liegen die Leistungsunterschiede bei plus/minus 
drei Prozent. Spiele verlieren aber noch an 
Leistung, da die Grafikkartentreiber noch nicht 
optimiert sind. 


E Wann wird 64 Bit auf dem Mainstream- 
Markt überwiegen? 
Marr: Im Laufe von 2006. 
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Fieolus Series 


Aeolus 6600GT DV128 AGP 


NVIDIA* GeFORCE 6600GT (NV43) DirectX" 9.0 / ShaderModel 3.0 / 


500 MHz 
128 MB DDR3 
128 Bit 
® 205 
1000 MHz 


6600GT DV128 


Official Partner 


MOUSESPORTS UT TEAM 
httpi//www.mousesports.da/ 


CineFX"" 3.0 / OpenGL 1.5 

® VGA / TV-Out / DVI-I / HDTV RGB Connector 
AGP 8x 

* Win95,98,Me / NT4 / W2K / XP / Linux 
Spellforce / ArxFatalis / 5in1 Games / DVI->VGA Adapter 


® NVIDIA” GeFORCE 6600GT (NV43) 
* 500 MHz 


128MB DDR3 


* 128 Bit 
* 2ns 


1000 MHz 

VESA BIOS 3.0 / DirectX 9.0 / OpenGL 1.5 

УСА / TV-Out / DVI-I / HDTV RGB Connector 

PCI-Express 16x 

Win95,98,Me / NTÀ / W2K / XP / Linux 

Spell Force / ArxFatalis / 5in1 Games / DVI->VGA Adapter 


official 
Partner 


Hotline : 01805 / 55 91 91 
www.aopen.de 


Aeolus 


Solutions * Components 


AKTUELL: DATENRETTUNCSLABOR 


Rettung: Die Daten von den Festplatten aus diesen Rechnern konnten im Labor 
von Kroll Ontrack gerettet werden. 


Werkzeug: Das Labor von Kroll Ontrack besitzt eine riesige Sammlung an 
Schreib- und Lesekópfen für alle gángigen Festplatten. 


b. 


Reinraum: Im Reinraum (Klasse 100) werden defekte Platten geóffnet und dann 
mit spezieller Hard- und Software ausgelesen. 
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Die letzte Hoffnung 


Ihre Festplatte mit lebenswichtigen Daten ist 
defekt, verbrannt oder zerstórt? Dann kann nur 
noch ein professionelles Labor helfen. 


ines davon ist die Firma 

Kroll Ontrack aus Bób- 

lingen - diese ist dar- 
auf spezialisiert, wichtige Daten 
von defekten oder zerstórten 
Festplatten zu retten. Wir haben 
für Sie einen Blick hinter die Ku- 
lissen des Datenrettungslabors 
geworfen. 


> Wie im Kino 

Liest man sich die Top Ten der 
spektakulärsten Fälle der letzten 
Jahre durch, kann man kaum 
glauben, dass es da noch was zu 
retten gab. So wurden Daten von 
einem Notebook, das von einem 
Flugzeug überrollt wurde, wie- 
derhergestellt. In einem ande- 
ren Fall ist ein Notebook mit 
den gesamten Bauplänen von 
einem Wolkenkratzer-Baugerüst 
gefallen. Auch aus Wut zerstörte 
Rechner (aus dem Fenster ge- 
worfen, in der Toilette versenkt 
oder einfach angezündet) lan- 
deten schon des Öfteren auf den 
Labortischen. Der Alltag sieht 
allerdings weniger spektakulär 
aus: In der Regel löschen die 
Nutzer die Daten aus Versehen 
selbst oder die Festplatte hat 
einen „normalen“ Defekt. 


>> Ablauf der Datenrettung 
Hat die Festplatte keinen 
äußerlichen Defekt, beginnt die 
Datenrettung relativ simpel: Die 
Platte wird an einen Rechner an- 
geschlossen und es wird über- 
prüft, ob die Mechanik noch 
anläuft. Als Nächstes wird die 
Elektronik der Festplatte über- 
prüft - eine der Hauptursachen 
für Festplattenausfälle. Liegt ein 
Defekt vor, besitzt das Labor Er- 
satz-Steuerplatinen für alle am 
Markt verfügbaren Festplatten. 
Mit etwas Glück sind nach die- 
sem Eingriff die Festplatte und 
die Daten schon gerettet. 


Etwas einfacher stellt sich die 
Rettung von gelöschten Daten 


auf intakten Festplatten dar. Wer 
eine Datei mit „Entf“ löscht, ent- 
fernt damit nur den Eintrag in 
der Datenzuordnungstabelle. 
Die magnetische Information 
auf der Festplatte bleibt erhal- 
ten. Selbst beim Überschreiben 
der dazugehörigen Festplatten- 
sektoren bleiben magnetische 
Spuren zurück, aus denen Daten 
relativ einfach wiederhergestellt 
werden können. 


»» Echte Probleme 


Richtig problematisch sind Fälle 
mit physikalisch beschádigten 
Festplatten. Der Klassiker ist der 
so genannte Headcrash: Dabei 
schrammt der Lesekopf über 
die Magnetplatte und beschä- 
digt diese stark. Daraufhin muss 
die Platte im Reinraum geóffnet 
und sektorenweise ausgelesen 
werden. Die Daten aus den be- 
schádigten Bereichen sind dann 
unter Umstánden für immer 
verloren. Weit weniger drama- 
tisch sind im übrigen Feuer- und 
Wasserschäden. Die Platten wer- 
den von Ruß oder Wasser befreit 
und sind anschließend in der 
Regel wieder lesbar. 


>> Datenrettung für zu Hause 


Eine Datenrettung im Labor 
kann schnell einen vierstelligen 
Eurobetrag kosten, je nach Auf- 
wand auch deutlich mehr. Des- 
wegen bietet Kroll Ontrack auch 
eine Datenrettungsmóglichkeit 
für zu Hause an: Mit der Soft- 
ware Easy Recovery lassen sich 
gelóschte Daten von intakten 
Platten wiederherstellen. Eine 
Trial-Version der Software fin- 
den Sie auf unserer Heft-CD. 
Als PCGH-Leser kónnen Sie 
unter www.ontrack.de im Soft- 
ware-Shop mit dem Gutschein 
PCG-ERLITE-0205 (gültig bis 
31.5.2005) die Version Easy Re- 
covery Lite 6.03 günstiger er- 
werben. ш 
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EXKLUSIV 
IN JEDER 
SACRED UNDERWORLD 
VERPACKUNG: 


1 FOLGE DER NEUEN SERIE 
as erfolgreichste deutsche PC-Spiel des Jahres 2004 geht weiter. Im heiß STARGATE ATLANTIS 
ersehnten Add-On Sacred Underworld erwartet dich eine noch/größere 
pielwelt mit zahlreichen neuen Gegnern. Erkunde mit zwei zusätzlichen, 
inverwechselbaren Charakteren Höhlen, verwunschene Wälder, Ruinen und 
Pirateninseln. Sacred Underworld entführt jeden Sacred-Veteran in ein noch 
spannenderes, komplexeres und abwechslungsreicheres Abenteuer. 
Sacred und Sacred Underworld sind ein Muss für jeden Fantasy-Liebhaber. 
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Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Oliver 
Haake 


Betreut den 


Bereich Praxis Alle Produkte werden nach einem einheit- 


lichen System getestet. Dabei fließen drei 


Eigenschaften 


EERE А . 20 % 
А ; ; Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: š 
Sie denken, nur Spiele und Filme 


würden gehypet? Irrtum! Diese 
Unsitte greift auch in der Hard- 
ware-Branche um sich: Hersteller 
bombardieren Redakteure lange 
vor dem Erscheinen bestimmter 
Technologien und Produkte mit 
Pressemitteilungen und geben 
manchmal auch eilig zusammen- 
gezimmerte Beta-Testmuster 
heraus. Das Ende vom Lied? Finale 
Produkte lassen lange auf sich 
warten und sehen im Endeffekt oft 
ganz anders aus! Durch die vielen 
Vorankündigungen ist die Erwar- 
tungshaltung dann bei Lesern und 
Testern so groB, dass die Produkte 
dem nur selten gerecht werden 


Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 


den Lieferumfang und Service-Elemente Gewichtung: Die Leistung flieBt als wichtigste 


wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 


Ausgezeichnete Produkte 


Нагішаге | 


und die Installation. Hier wird bewertet, 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 


gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 


kónnen. Meine Bitte: Liebe Herstel- 
ler, bleibt bei Ankündigungen und 
Nennungen von Erscheinungster- 
minen in Zukunft auf dem Teppich. 


note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 


a 


Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des ,Spar- 


Tipp"-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


ШІ Hintergrund: Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung So testet PCG Hardware die Lautstärke: 
Bis 10 Sone Leise Die Lautstärke hat bei PC-Komponenten eine große Be- 
z m deutung. PCG Hardware trágt diesem Trend Rechnung, 
1120 Sone Einzelkomponente In einge- indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
bautem Zustand kaum hörbar ` schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt das 
21-30 Sone Laut, aber noch nicht störend NC10O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermitt- 
lung der so genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. 
31-40 Sone | Deutlich hörbar Alle Komponenten werden von einem Meter Entfer- 
415,0 Sone Unangenehm laut nung aus gemessen. Der Vorteil von Sone im Vergleich 
zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine lineare Skala vor- 
Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut liegt. 2 a doppelt so laut wie 1 Sone. Bei dB(A)- 
Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
separat gemessen: Imoverbauten PC sind sie in N Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
der Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt 8 
entstehenden Gerãuschentwicklung dãmmt. als das Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 
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INHALT & SPARTIPPS 


MSI RX9800 
Pro TD128 


Mit einem Spitzenpreis von nur 149 
Euro ist die RX9800 Pro TD128 ein ech- 
ter Spartipp, da sie gute Spieleleistung 
für kleines Geld bietet. Auf der AGP- 
8X-Platine ist ein Radeon-9800-Pro- 
Grafikchip verbaut, der mit 378 MHz 
taktet. Die Karte verfügt über einen 128 
MByte großen DDR-Speicher (2,8 ns), 
dieser arbeitet mit einem Takt von 338 
MHz DDR. Für die Kühlung der GPU 
sorgt ein Lüfter, der mit 256 Bit ange- 
bundene Speicher wird passiv gekühlt. 
Des Weiteren ist die günstige 3D-Karte 
mit einem VGA-, DVI- und S-Video- 
Ausgang sowie reichhaltig Software 
und Zubehór ausgestattet. Das Beson- 


77 


m 4 AN I 
EN IP 


E 


dere an dem MSI-Beschleuniger ist je- 
doch, dass sich der Chip- und Speicher- 
takt mit einem Overclocking-Tool wie 
Powerstrip oder dem Ati Tool fast auf 
das Niveau eines XT-Modells (412/365 
MHz) anheben lassen. Interessanter- 
weise meldet auch der Catalyst-Treiber 
gleich die XT-Variante. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


Hyundai 90D+ 


Mit einer Note von 2,08 konnte das 19- 
Zoll-LCD aus dem Hause Hyundai be- 
reits in der Marktübersicht der Ausgabe 
04/05 den Testsieg sowie eine Top-Pro- 
dukt-Auszeichnung einheimsen. Ak- 
tuell ist das Gerät bereits für günstige 
418 statt 479 Euro zu haben. Obwohl 
die Reaktionszeit nur 26 Millisekunden 
statt der vom Hersteller angegebenen 8 
Millisekunden betrágt, eignet sich der 
90D+ uneingeschränkt für jede Art von 


Preis 


Spiel - auch für Ego-Shooter. Das Ge- 
rät ist mit einem D-SUB- sowie einem 
DVI-D-Anschluss ausgestattet, die 
Helligkeit lässt sich von 60 bis 210 Can- 
dela pro Quadratmeter einstellen. Die 
Helligkeitsverteilung sowie die Bild- 
schärfe sind sehr gut. Einzig die Tasten 
des OSDs sind zu klein und lassen sich 
schwer drücken. (fs) 


Webseite: www.modem24.es-shops.de 


WTestübersicht 


Hardware-Index eeen n n 36 
Aktuelle Hardware im ausführlichen Preis-Leistungs-Vergleich 


Prozessoren 22 22-2 38 
Preiswerte Einsteiger-CPUs von AMD und Intel im Test 
Maus 40 
Spielertauglich? Funk- und Kabelmäuse im Spielepraxis-Check 
Косе СТАНЕ олы 44 


Creative КСО Modell 740; Canyon 20 GB Portable Data Storage; 
Seagate 400 GByte Pushbutton Backup; Rotokiller RTR-720 Mark Il 
Mod; Monstergecko Pistolmouse; Leadtek My Voyager 


Vermischte Tests ............................................ 46, 48, 49 


Targa Companion 826; Mad-moxx enhanced: X800 Pro Vivo 16pp 
PCI-E; GV-RX80L256V; Eizo L778; Logitech Precision PC Gaming 
Headset; Archos PMA430; Hercules WLAN 


Vermischte Tests... NEU 
Philips DVDRIGLSK; MDT 2x 512 MByte DDR-SDRAM; Corsair Xpert 
CMX512-3200XL (2x 512 MByte); Dell Inspiron XPS 2; Asus 6800 LE 
(Geforce-Shop) 


Marktübersicht: Netzteile... 54 


Zehn aktuelle Netzteile im Hártetest 


Marktübersicht: SLI-Komplett-PCs................... 60 
Wie gut sind SLI-Komplett-PCs wirklich? 


Special: Preisvergleich....................———— 66 
Wegweiser: Wo bekommen Sie Hardware am günstigsten? 


Marktübersicht: Günstige Mainboards.............. TO 


Knallhart verglichen: Billig- oder Deluxe-Platine? 


Marktübersicht: Wasserkühlung ............................... 74 


Acht neue Wasserkühlungssets auf Herz und Nieren geprüft 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (23.03.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (23.03.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- Retail- Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (96) |preis Gigabyte Radeon X800 Pro X800 Pro (AGP) 256 MByte em. www.mix-computer.de 
4 36 GHZ 41 US-$ 41 US-$ z SN. | www.pckauf2000.de MSI RX700 ТЕ X700 Pro (PCI-E) 128 MByte € 10. www.mindfactory.de Top- 
Top- 434 GHz 218 US$ 178 05-5 €250- — | wwwnistechde GeCube GC RO8XTP C3 9800 XT 128 MByte € 188- www.mix-computer.de Tipp der 
Tipp der P4 32 GHz ШЇ 218 US-$ €198- | http://shopwv-computer.de Sapphire Atlantis RADEON 9600 XT 900 XT 256 MByte SD: ww javento.de Redaktion 
Redaktion 43,00 GHz 78 US-$ 178 US-$ € 160,- www.planet4one.de Leadtek WinFast A400 6T TDH 6800 6T 256 MByte € 300- Www.alternate.de 
4 28 GHz 63 US-$ 163 US-$ SH,  |wwwhiq4de Palit Daytona Geforce 660067 6600 GT (PCI-E) 128 MByte SN: www.e-bug.de 
eleron D306 GHZ 127 US$ 17055 1 el. ` wwmindfactoryde Leadtek M60061 TDH128 6600 GT (AGP) 128 MByte € 16- http-//shop.wv-computer.de 
eleronD293 gt: TT US$ 13 U55 m € %- ІШІШІГІШІТІ Leadtek A350XT ТОН FK 5900 XT 128 MByte Є 15- www.bestseller-computer.de 
eleron D 2,8 GHZ |103 US-$ 8 05-5 14 ей; vm javento.de 
eleron D 266 GHZ | 83 US-$ 195$ 5 ei, |mmjavento.de Aktuelle Preise: Vermischtes (23.03.) 
SITES LUSS ШЕ Ë = LG Modell Hersteller | Produkt Preis | Anbieter 
шш a ш S [шиш Prolite As ` ama  119-Z01FTFT, 128041024, 190 cd/m2, 25 ms DV-D/D-Sub | € 388- | wow pckauf2000.de 
64 4000+ 643 US-$ 643 US-$ 649; wwwatelco.de - - - — М 
PE e Ne EE Cyber-shot DSC-P150 Sony 7 Megapixel, Zoom: 3x optisch, 6х digital, 32 MByte | € 3I; m.buy-2000.com Top 
- - ECS Nforce4-A939 | Elitegroup | Nforce4 SLI (939), 2x PCI-E, 4x SATAC-RAID), LAN « 15- | www.mix-computer.de «Tipp der 
6131005 09155 29155 €). ` wwmindfactoryde Travelmate m entium-M 725 1.606Hz, 512 MByte, 60 GByte HD, Redaktion 
Top- | = 64 3500+ MUSS 70 (55 SI:  wmumiccompulerde mm VD« RW (dual), Ati Radeon 9700 64 MByte €998- | wwnilstech de 
Tipp der o 64 3400+ 23155 08155 SI: ` |http//shopordpc.com Теп Micro 56B | Creative — WAV, МРЗ 5 GByte, USB 20, blau €. ШІШІГІНІТІ 
Redaktion | EE HS Mauss €155- ` htip./shopw-computerde SPE Neo3 N ntel i875P, AGP 8X, 4% SATA, Third Eye, Firewire, LAN € 72- | www.mix-computer.de 
64 3000+ 49 US-$ 149 US-$ €119- | wwwfuncomputer.de SDRAM-DDR-400 | Infinion 512 MByte, DDR 400 (PC 3200), CL 3-3-3 SU: |http//shopwcomputer.de 
64 2800+ 2? (5-5 12 (5-5 €M- http://shop.nordpe.com Agamez! Melo Athlon 64 3500+, 1.024 MByte, 250 GByte SATA, RAID, 
Sempron 3100+ 14 US-$ 14 US$ 6%; wwwatelco.de eforce6600 GT PCI-E LE, 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) | € 949,- | www.atelco.de 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


8 Ñ Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 


te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) 
ВЕЅЅЕК [96 |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 Fi 


ki emmmer: Л 
ee £07 550; 
pua Uu 530; 
(Puppe EEE 750 550; 
PUTA" pmi 40; 
ا‎ 350; 
Morbo ` (RN 655 40; 
Қанын (REN 5.5 30; 
copre) s к= 40; 
opc, ws = 
EEE ды = 
Е Di 
üt oto, ШЕИ 445 2; 
Radeon 200 PrO == 20; 
ni Е 
Шаа Gw з 350- 
is ad EE 180, 
A, mmm >: ы 
ИА ИЙ 10; 
Maa C a | — 197 130; 
дере Eures) ШШЕН 155 = 
EN em, д 
du d Imm 100 45,- 


Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER |% |o 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 i 


Athlon 64 FX-55 
ا‎ 
(HT200, DDR400) 198 | 800, 


Athlon 64 4000+ 
للل‎ m М 
(HT200, 008400) 196 |130, 


Pentium 4 3,67 EE 
(FSB266, 925XE) 196 Nv 


Athlon 64 3700+ 
wr 2 
(HT200, 008400) 194 |450; 


Pentium 4 3,4 ЕЕ 7 
(FSB200, met | 193 92, 


Pentium 4 3,8 
) wis d 
(FSB200, 925XE) 190 |650, 


Athlon 64 FX-51 
| V. 
(HT200, 008400) 188 Nv 


Pentium 4 3,6 
) me  ::zz;— Ün Ы 
(FSB200, 925XE) 186 400, 


Athlon 64 3500+ 
| г 
(HT200, 008400) 184 280, 


Athlon 64 3400+ 
JEEE ` 
(HT200, 008400) 163 220; 


Pentium 4 3,4 
(FSB200, i875) 175 210; 


КАНЕ ү 70; 
решт 4305 | 53 200; 
МЕ wa— 143 10; 
ПЕЕ ү 130 
КЕЕ) акк 80; 
поа — %; 
Мот ХР 2500 7 9. 


(Е5В166, DDR333) 


Pentium 4 2,26 
(FSB133, DDR266) 115 N. v. 


Athlon XP 2200+ 
7) s 
(Tbred/FSB133, DDR266) 100 60, 


Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 51, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 5.1, WinXP SP1, Dx9.0c, A64 auf K8T800, РА auf 875P, Athlon XP auf Nforce? 


Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die 
Spitze und sind in 1.024x768 Pixel und 4x AA/8:1 AF neunmal schneller als eine 
Geforce4 Ti-4200. Bei einem Preis von über 1.000 Euro leidet allerdings das 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der 
Geforce 6600 GT und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry 
(dt.) und Need for Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
und der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500+ 
(280 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (270 Euro). Beachten Sie bitte, dass 
die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Die 
Werte der neuen Intel-Prozessoren (siehe Seite 38) fehlen hier noch. 
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AMD: 


AMD AMD64 Technologie AMD Athlon™ 64 


Hersteller des Jahres Technologie des Jahres Chip des Jahres 
Kategorie “Prozessoren” 


AMD Athlon™ 64 basierte Systeme : TELCO 
erhalten Sie bei: amazon.de ` š Асва BAUR 


Computer 


ES LEBE BILLIG! 
ESILE] EE Netshop Ë EP: expert > a U mesasHorgy 


MEGWARE | « QUELLE i 


TEST: PROZESSOREN 


AMD und Intel haben 
ohne Ankündigung 
einige neue Prozes- 
soren auf den Markt 
gebracht. Die neuen 
Chips sind vor allem 
eines: preiswert! 


er jetzt einen Prozessor 

W kaufen möchte, findet 

bei den Händlern ei- 

ne Reihe neuer Chip-Varianten: 

AMD und Intel haben ihre Pro- 

zessorangebote erweitert und 

neue Billig- sowie Mittelklasse- 

prozessoren auf den Markt ge- 
bracht. 


>> Neue Sparmodelle 


AMD peilt mit den neuen Sem- 
pron-Modellen vor allem den 
Markt der Niedrigpreisrechner 
an. Neben dem schon länger 
erhältlichen Sempron 3100+ lis- 
ten immer mehr Händler auch 
drei weitere Chips, die Sem- 
pron-Modelle 3000+, 2800+ und 
2600+. Die Prozessoren bieten 
- trotz der vermeintlich lang- 
sameren Modellnummer - eine 
anstándige Leistung, der Sem- 
pron 3000+ erreicht annähernd 
die Performance eines Athlon 
XP 3200+ und kostet dabei 20 


EM64T/AMD64 


WAS 
IST? 
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64-Bit-Erweiterungen von Intel 
und AMD. Erlauben es u. a., mehr 
als 4 GByte RAM zu adressieren. 


Euro weniger. Inklusive Kühler 
ist der Sparchip ab 90 Euro er- 
hältlich. 


Der Haken dabei: Alle getes- 
teten Sempron-Prozessoren er- 
scheinen ausschließlich für den 
Sockel 754. Der schnellste ver- 
fügbare Prozessor für diesen 
Sockel ist der Athlon 64 3700+, 
schnellere Chips wird AMD 
nach eigenen Angaben nur 
noch für den Sockel 939 auf 
den Markt bringen. Wer sich 
für den Billigchip entscheidet, 
kann folglich nur noch begrenzt 
aufrüsten. Auch die neuen PCI- 
Express-Mainboards erscheinen 
fast ausnahmslos mit Sockel 
939, Sockel-754-Platinen mit 
Nforce4-Chipsatz muss man 
lange suchen. 


»» Sempron-Technik 


Die genannten Sempron-Chips 
basieren auf dem Athlon-64- 


Sempron 


derzeit für Sockel A und 754. 


Markenname für AMDs Billigpro- 
zessoren. Der Sempron erscheint 


Schnelle Sparchips 


Kern. Inoffiziell unterstüt- 
zen die Chips wie der Athlon 
64 den NX-Virenschutz und 
Cool’n’quiet, nicht aber die 64- 
Bit-Erweiterung AMD64. Au- 
ßerdem haben die Billigprozes- 
soren einen kleineren L2-Cache: 
Beim Sempron 2800+ und 3100+ 
sind es 256 kByte, beim Sem- 
pron 2600+ und 3000+ nur 128 
kByte. 


Der 128 kByte große L2-Cache 
wird bei den Sempron-Model- 
len mit einem etwas höheren 
Kerntakt kompensiert, was sich 
in einer widersprüchlichen „vir- 
tuellen"^ Taktfrequenz äußert: 
128 kByte zusätzlicher L2-Cache 
bescheren dem Sempron 2600+ 
die neue Modellbezeichnung 
2800+, aus dem Sempron 3000+ 
wird aber lediglich ein 3100+. 
Der Sempron 3100+ ist wegen 
der etwas untertriebenen Mo- 
dellnummer und des Preises 


Chipsatz 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


platine, entscheidet u. a. über 
Speicherart und -menge 


von knapp 100 Euro unser Spar- 
tipp für Einsteigerrechner. Er 
ist zum Beispiel bei Doom 3 so- 
gar schneller als ein Athlon XP 
3200+ für den Sockel A. 


»» Intels Celeron 


Intel schickt den Celeron ins 
Rennen, doch der Chip ist für 
Spieler nach wie vor keine 
brauchbare Alternative. Trotz 
des vergleichsweise hohen Tak- 
tes von 2,8 GHz fällt der Intel- 
Prozessor bis zu 45 Prozent hin- 
ter einen Sempron 3000+ zurück 
- die Ersparnis von rund 30 
Euro lohnt sich nicht. 


Auch der Celeron muss auf ei- 
nige Features der vollwertigen 
Pentium-4-Familie verzichten: 
Der Sparchip beherrscht weder 
64-Bit-Technik (EM64T) noch 
Hyper Threading, dafür aber 
immerhin den SSE3-Befehlssatz. 
Die ohnehin geringe Leistung 


DDR-RAM 

Double Data Rate RAM. Dieser 
Speicher übertrágt zwei Daten- 
pakete pro Takt. 
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PROZESSOREN 


wird auferdem durch einen 
langsamen FSB-Takt von 133 
MHz und einen 256 kByte klei- 
nen L2-Cache gebremst. Zum 
Vergleich: Der aktuelle Penti- 
um 4 besitzt die achtfache Men- 
ge L2-Cache und läuft mit 200 
MHz FSB-Takt! 


Das einzige Argument, das der- 
zeit aus Spielersicht für den Ce- 
leron spricht, ist dessen großes 
Übertaktungspotenzial. Unser 
Testmuster lief bis zu 3.570 MHz 
stabil, knapp 28 Prozent über 
der Normalfrequenz! 


>> Der neue Pentium 4 
Interessanter sind bei Intel die 
neuen 6er-Prozessoren. Nach 
dem Topmodell, das wir bereits 
in der letzten Ausgabe getestet 
haben, sind nun auch die etwas 
langsamer getakteten Varianten 
in den Handel gekommen. Alle 
Intel-Prozessoren der 6er-Reihe 
unterstützen 


I die 64-Bit-Erweiterung EM64T, 

I den NX-Virenschutz (der bei 
Intel XD heißt), 

I eine bessere Energiespartech- 
nik (EIST), 

12 MByte L2-Cache. 


Die Prozessoren werden im 
90-Nanometer-Prozess gefertigt 
und erscheinen ausschließlich 
für den Sockel 775. Sie beherr- 
schen außerdem Hyper Thread- 
ing und SSE3. 


Bei Spielen erreichen die neuen 
6er-Modelle eine Leistung, die 
knapp unterhalb der von Ath- 
lon-64-Prozessoren mit gleicher 
virtueller Taktfrequenz liegt. Die 
gravierenden Hitzeprobleme 
hat Intel zumindest einigerma- 
ßen in den Griff bekommen: Un- 
ser Testrechner verbrauchte mit 
einem Pentium 4 660 deutlich 
weniger Strom als mit einem 
P4 560 und blieb dabei kühler. 
Bei Volllast wurde der Prozessor 
in nicht optimal belüfteten Ge- 
häusen aber trotzdem gebremst, 
weil der Überhitzungsschutz 
ansprang und den Prozessor 
drosselte („Throttling“). 


>> Preiswerte Einsteiger- 
modelle 

An den hohen Preisen, die wir 
im letzten Heft kritisiert haben, 
hat sich wenig verändert: diese 
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liegen zwischen 200 Euro für 
einen 630 (3,0 GHz) und 540 
Euro für einen Pentium 4 660 
(3,6 GHz). 


Im direkten Preisvergleich 
schneiden die AMD-Prozesso- 
ren teils deutlich besser ab. Ein 
Athlon 64 3000+ kostet etwa 
120 Euro, der drei Gigahertz 
schnelle Pentium 4 630 dagegen 
205 Euro. Ein Athlon 64 3500+ 
ist mit 230 Euro immerhin noch 
120 Euro billiger als ein Penti- 
um 4 650, der mit 3,4 Gigahertz 
getaktet ist. Bei den Billigchips 
kosten Sempron und Celeron 
etwa gleich viel, allerdings ist 
der Sempron bis zu 45 Prozent 
schneller. 


Immerhin sollen die Preise in 
näherer Zukunft sinken. Nach 
bislang unbestätigten Informa- 
tionen sollen die 6er-Prozesso- 
ren im August deutlich billiger 
werden und etwa das Niveau 
der aktuellen 5er-Reihe errei- 
chen. Dann würde ein P4 650 
(3,4 GHz) etwa 240 Euro kosten 
— in Anbetracht der Konkurrenz 
wäre das ein fairer Preis. 


» Fazit: Spielen und sparen 


Leistung: Prozessoren 


E Bei Doom 3 liegt der 
E Offenbar sorgt der in 
E Der Celeron liegt in 


BESSER | Fps 


Sempron 3100+ knapp vor einem XP 3200+. 

tegr. Speichercont. bei Doom 3 für eine bessere Leistung. 
iesem Testfeld abgeschlagen auf dem letzten Platz. 
DOOM 3 1.0.1282 MEDIUM QUALITY 


` BEL SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR. 
0 10 20 230 4) 50 60 70 (8 


90 100 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 32 Bit 
2x AA, 4:1 AF 


PREIS 
(EURO) 


Athlon 64 3800+ 


M —————M % 14%)‏ ا 
LL (48%)‏ 


P4 EE 3,73 GHz 


PEN 5) 


а (0) 


)92%( 7 ا 


а — — —— ——— — tj o 
T 
Fw 
ШАССИ ëss nu) ` n 
ӘРТИТЕ-------2 " 


Ee (70%) 


P4 630 (3,00 GHz) 


—H IND 
Г _— — — — (en) 


—rm aa i) 
Шай 73 (+5) iid 
ENN (5) 
Athlon ХР 32006 ee 7: 514) G 
з : 10 (4696) : 
ШІЛ N i 
Celeron D 330 (2,8 GHz) —| i 


Settings: Radeon X800 XT PE, 925X/875P/Nforce3/Nforce2 Ultra-400 250 GByte, 2x 512 MByte DDR2-533 RAM, Catalyst 5.3 


Leistung: Prozessoren 
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E Bei NfSU 2 liegt der Sempron knapp hinter einem Athlon ХР 3200+. 
E РА 640 und Athlon XP 3200+ liegen beinahe gleichauf. 
E Der Celeron fällt bei NFSU 2 nicht ganz so weit zurück. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


> BED. SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 50 60 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 32 Bit 
2x AA, 4:1 AF 


PREIS. 
(EURO) 


Athlon 64 3800+ 


———— 60 (+88%) 
BS 2) (2219) 


0,- 


Die neuen Prozessoren bringen 
zwar Bewegung in den Markt, 
doch die neuen Preis-Leistungs- 
Sieger bleiben die alten. Unsere 
Empfehlung gilt den Athlon-64- 
Prozessoren 3000+ (120 Euro) 
und 3200+ (170 Euro) sowie 
bei Intel dem Pentium 4 640 
(245 Euro). Einzig der Sempron 
2800+ für den Sockel 754 ist mit 
knapp 80 Euro eine attraktive 
Alternative für Einsteigerrech- 
ner auf AMD-Basis, unterstützt 
aber nicht die AMD64-Erweite- 
rung. Vorsicht beim Kauf: Den 
Sempron 2800+ gibt es auch für 
den Sockel A, dieser ist bis zu 20 
Prozent langsamer, kostet aber 
fast das Gleiche - eine mehr 
als unverständliche Preisgestal- 
tung. Die übrigen hier nicht ge- 
testeten Sempron-Chips 2200+ 
bis 2600+ passen nur auf So- 
ckel-A-Mainboards, arbeiten zu 
langsam und sind nicht emp- 
fehlenswert. Wer einen Sem- 
pron für den Sockel 939 móch- 
te, sollte sich noch ein wenig 
gedulden: Entsprechende CPUs 
sollen noch im zweiten Quartal 
erscheinen. E 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


P4 EE 3,73 GHz 


МЕЕ 
НН (I) 


E 


5; 


P4 660 (3,60 GHz) 


fr má 53 (+66%) 
ت‎ 53 (+66%) 


540,- 


P4 650 (3,40 GHz) 


ЕТЩ ЕТУ 
НН (50) 


350,- 


ШИГЕ - ааа 2 
—= rn si 
— —— à ÓÀÓ e 
z. as- 
= ——— 9 = 
ки aww: n: 


Settings: Radeon X800 XT PE, 


925X/B75P/Nforce3/Nforce2 Ultra-400 250 GByte, 2x 512 MByte DDR2-533 RAM, Catalyst 5.3 


Шал [8 € Einsteigerprozessoren 


Prozessor L2-Cache Preis am 22.3.2005 
Sempron 3100+ 256 kByte € 100,- 
Sempron 3000+ 128 kByte Є 92- 
Sempron 2800+ 256 kByte € 80,- 
Sempron 2600+ 128 kByte € 84- 
Pentium 4 660 (3,6 GHz) 2.048 kByte Є 540,- 
Pentium 4 650 (3,4 GHz) 2.048 kByte € 350,- 
Pentium 4 640 (3,2 GHz) 2.048 kByte € 241- 
Pentium 4 630 (3,0 GHz) 2.048 kByte € 205,- 
Celeron D 330 256 kByte Є 13; 
Athlon XP 3200+ 512 kByte Є 12; 
Athlon ХР 3000+ 512 kByte € 96. 
Athlon 64 3000* 512 kByte € 120,- 
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TEST: MÄUSE 


1.600 dpi, Sensor- 
empfindlichkeit per 
Knopfdruck verstell- 
bar, hohe Präzision 
und batteriefreier 
Betrieb - diese 
Features bietet die 
neue Generation von 
Nagern, der wir auf 
den Zahn gefühlt 


haben. 


gal ob im Office- oder 

Spielbetrieb, die Maus 

ist neben der Tastatur 
das wichtigste Eingabegerät. 
Bei einem Neukauf sollten Sie 
deshalb überlegen, welche Ei- 
genschaften Ihre Maus haben 
sollte. Den Zocker locken die 
Hersteller mit speziellen Spie- 
lermäusen. Die schnurlose Frei- 
heit bieten Funkmäuse, die mitt- 
lerweile ebenfalls präzise und 
größtenteils latenzfrei arbeiten. 
Um Ihnen bei Ihrer Kaufent- 
scheidung zu helfen, baten wir 
insgesamt zehn Mäuse mit und 
ohne Schnur ins Testlabor. 


Sunnyline RF Optical Mouse 
„Irend RF^: Problematische 
Ergonomie Ё An der Leistung 
des Sunnyline-Modells gibt es 
nichts zu beanstanden, die Er- 
gonomie kann jedoch nicht mit 
„gut“ bewertet werden. Obwohl 
die Seitenteile gummiert sind, 
ist das Gerát zu leicht und mit 
elf Zentimetern Länge auch zu 
kurz. Des Weiteren ist das Ende 
zu schmal und bietet wenig Auf- 
lage für die Handinnenfläche. 


Dpi 


WAS 
IST? 


verarbeiten kann. 
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Die Dpi-Zahl gibt an, wie viele Be- 
wegungsabläufe pro Zoll die Maus 


Hama RF Optical Mouse CR100: 
Auf Kriegsfuß mit glatten Pads 
I Da sich Ladestation und Emp- 
fánger der CR100 trennen las- 
sen, eignet sie sich gut für den 
Betrieb am Notebook. Ihre Ergo- 
nomie ist allerdings nur befrie- 
digend, da die Maus zu klein 
und zu leicht ist und ähnlich wie 
das Sunnyline-Modell am hinte- 
ren Ende zu schmal ausfällt. Da- 
rüber hinaus hat sie massive Ab- 
tastprobleme auf feinkórnigen 
Unterlagen und zeigt bei sehr 
schnellen ` Richtungswechseln 
eine leichte Latenz. 


Trust 450 LR Mouse Wireless 
Optical Office: Funkmaus mit 
sehr guter Ausstattung H Der 
Empfánger der Trust 450 LR 
ist gleichzeitig Ladestation für 
zwei zusätzlich mitgelieferte 
Akkus. Abtastoptik und Sensor 
lassen sich bei Nichtbetrieb ab- 
schalten. Das Gerät gleitet sehr 
gut über die Testpads, verzögert 
allerdings auf sehr feinkörnigen 
Unterlagen wie dem Rantopad 
P3 oder der Razer Exact Mat 
spürbar. Ansonsten werden nur 


Latenz 


ten kann 


Verzögerung, die beim Senden der 
Bewegungsdaten per Funk auftre- 


sehr schnelle, abrupte Rich- 
tungsänderungen nicht immer 
direkt umgesetzt 


Microsoft Wireless Intelli- 
mouse Explorer & Fingerprint 
Reader: Latenzfreie Funkmaus 
Е Eine Ladestation besitzt der 
Empfänger der Microsoft-Maus 
nicht, dafür ist ein Fingerab- 
drucklesegerät für die Passwort- 
abfrage integriert. Die Maus ist 
sehr ergonomisch und arbeitet 
auch mit 400 dpi sehr präzise 
und latenzfrei. Für Shooter-Fans 
ist sie weniger geeignet, da mit 
dem 4-Wege-Srollrad ohne Ras- 
terung kein präziser Waffen- 
wechsel möglich ist. 


Genius Wireless Netscroll+ Su- 
perior: Keine Maus für glatte 
Unterlagen Ш Wie die Trust- und 
die Hama-Maus hat auch die 
Netscroll+ Superior ihre Proble- 
me mit der Abtastung auf sehr 
glatten Mauspads. Auf raue- 
ren Unterlagen kann man mit 
ihr prázise arbeiten und sehr 
schnelle Bewegungen werden 
dann auch verzögerungsfrei 


Sensor 

Der Sensor befindet sich auf der 
Unterseite der Maus und regis- 
triert jede Bewegungsänderung. 


Neue Mäuse für Zocker? 


umgesetzt. Im Empfänger sind 
ebenfalls zwei Plätze zum La- 
den der beiden Extra-Akkus 
eingebaut. Die in die Oberschale 
eingelassenen Haupttasten sind 
jedoch nicht groß genug. Vor 
allem Nutzer mit längeren Fin- 
gern stoßen beim Betätigen an 
die Kante des Gehäuses. 


A4 Tech Wireless Optical Inter- 
net 5Key: Batterien überflüssig 
I Anders als bei normalen Funk- 
mäusen dient hier eine spezielle 
Mausunterlage als Empfänger, 
die allerdings zu klein dimen- 
sioniert ist. Zum Betrieb sind 
keine Batterien notwendig, da 
das Pad die Maus per Indukti- 
onsstrom mit Energie versorgt. 
Die Ergonomie ist nicht optimal: 
Das Gerät ist hinten zu breit und 
in der Mitte zu schmal. Außer- 
dem befindet sich das Scrollrad 
zu weit hinten. 


Typhoon Wireless Mouse De- 
luxe: Günstiger Preis, gute 
Leistung Е Anstelle eines Emp- 
fángers mit Ladestation liefert 
Typhoon ein USB-Kabel, mit 


Optische Abtastung 
Mausbewegungen werden nicht 
mehr mechanisch (Kugel), sondern 
per Lichtreflexion abgefragt. 
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dem die Akkus geladen werden. 
Das für Rechts- und Linkshän- 
der gleichermaßen geeignete 
Gerät besitzt eine gute Präzision 
und gute Gleiteigenschaften. Bei 
sehr schnellen Richtungsände- 
rungen ist jedoch auch hier eine 
leichte Verzögerung zu spüren. 


Logitech MX518: Optimal spie- 
lertauglich 8 Die MX518 ist 
die erste Maus, bei der Sie die 
Empfindlichkeit des Sensors 
per Knopfdruck verstellen kón- 
nen. Das sorgt für eine optimale 
Spielerkompatibilitát. Bestnoten 
gibt es neben diesem einzigarti- 
gen Ausstattungsmerkmal auch 
für die Tastendruckpunkte, die 
Ergonomie, das Gleitverhalten, 
die Prázision und die Leistung 
des Sensors. Der Testsieger ist 
die neue Spieler-Referenzmaus! 


Revoltec Lightmouse Precision: 
Purist mit Leuchtfunktion ll Die 
Ergonomie der  Drei-Tasten- 
Maus ist nur befriedigend, da 
sie zu klein (11 cm) und zu leicht 
(80 g) ist. Den Betrieb auf fein- 
kórnigen Pads (Rantopad P3, 
Compad Maxxpad, Exact Mat) 
quittiert sie ebenfalls mit einer 
spürbaren Verzógerung. Davon 
abgesehen operiert die Leucht- 
maus aber genau und verzóge- 
rungsfrei. 


Razer Diamondback Chame- 
leon: Präzise 1.600-dpi-Spie- 
lermaus 8 Wie die MX518 ist 
auch die Razer-Maus ein ideales 
Eingabegerät für Spieler. Ihre 
Abtastrate ist zwar auf 1.600 
dpi festgelegt, trotzdem kann 
sie es in puncto Präzision, La- 
tenz, Gleitverhalten und Unter- 
grundkompatibilitàt mit dem 
Logitech-Modell aufnehmen. 
Lediglich die Tastendruckpunk- 
te und die Ergonomie sind nicht 
optimal. 


Fazit: Mit ihrer sehr hohen Ab- 
tastrate und Genauigkeit sowie 
einem absolut verzögerungs- 
freien Sensor sind die Logitec 
MX518 und die Razer Diamond- 
back die optimalen Kabelmäu- 
se für alle Arten von Spielen. 
Schnurlose und ebenfalls präzi- 
ве sowie latenzfreie Alternativen 
sind die Màuse von Genius und 
Microsoft, obwohl sich das letzt- 
genannte Modell wegen seines 
für den Office-Einsatz konzi- 
pierten 4-Wege-Scrollrads nicht 
unbedingt für FPS-Titel eignet. 
Da die restlichen Testkandi- 
daten nur bei sehr schnellen 
Richtungswechseln verzógern, 
kónnen sie zumindest bei Strate- 
gie- und Rollenspiel-Titeln ohne 
Bedenken eingesetzt werden. Ш 

FRANK STÖWER 


u [d rl ar Kandidaten unter der Lupe 


Logitech MX518 


Mit der Plus- und Minustaste können Sie die 
Sensorempfindlichkeit einstellen. 


A4 Tech Wireles: 


Der Empfänger ist in das Pad integriert. Dies 


s Opt. internet 5Key 


versorgt die Maus mit Induktionsstrom. 


Razer Diamond- | Lightmouse 
back Chameleon | Precision 
KABEL- 
MAUSE 

Hersteller Logitech Speed-Link Revoltec 
Webseite www.logitech.de www.speed-link.de www.revoltec.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. € 59,-/gut € 45,-/gut € 14-100 
AUSSTATTUNG 1,30 1,65 2,10 
Abtastung/Anschlussart | Optisch/USB Optisch/USB ptisch/USB 
Anzahl Tasten 8 + Scrollrad Т + Scrollrad 3 + Scrollra 
Auflósung 1.600, 800 und 400 dpi — |1.600 dpi 00 dpi 
Kabellänge 185 Zentimeter 200 Zentimeter 80 Zentimeter 
Sonderausstattung Dpi-Zahl verstellbar Tasche/Leuchtfunktion asche/Leuchtfunktion 
EIGENSCHAFTEN se 1,35 1,70 2,20 
Geeignet für Rechtshänder Links- und Rechtshänder | Links- und Rechtshänder 
Ergonomie Sehr gut Du Befriedigen 
Tastendruckpunkte Sehr gut Sehr gut bis gut ut 
Verarbeitung/Software | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut ut/befriedigend 
LEISTUNG 1,10 1,10 1,85 
Untergrundkompatibilitát* Sehr gut Sehr gut Befriedigen 
Prázision/Gleitverhalten | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut ut/gut 
Latenz Keine Verzügerung Keine Verzügerung Keine Verzögerung 

GESAMT GESAMT GESAMT 

1,19 1,33 1,97 
F A Z | T E Dpi wählbar 021.600 dpi E Keine Latenz 

E Sehr präzise Sehr präzise Links- u. Rechtshänder 
E Sehr gute Ergonomie Links- u. Rechtshánder| El Probl. m. glatten Pads 


Intellim. Explorer & Wireless Netscroll+ 450 LR Wireless Wireless Mouse Wireless Optical | RF Optical Mouse | RF Optical Mouse 
Fingerprint Reader | Superior Optical Office Deluxe Internet 5Key „Trend RF“ CR100 
F Е " 
ж 
FUNKMÄUSE 9 6g > aJ Q 
L a v 
Hersteller Microsof enius Trust Typhoon M Tech Sunnyline ama 
Webseite www.microsoft.de WWW.genius-europe.com www.trust.com www.typhoon.de www.adtech.de www.sunnyline.de www.hama.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. € 69,-/befriedigend € 33-10 є 30/0 € 18,-/sehr gut € 25,-/gut EAR € 4- 
AUSSTATTUNG 1,70 1,70 2,20 DW 2,00 
Abtastung/Anschlussart ^ Optisch/USB + PS/2 ptisch/USB Optisch/USB + PS/2 Optisch/USB + PS/2 ptisch/USB ptisch/USB ptisch/USB 
Anzahl Tasten 5 + Scrollrad 0 + Scrollrad 8 + Scrollrad 5 + Scrollrad 5 + Serollrad 3 + Scrollrad 5 + Scrollrad 
Auflösung 400 dpi 00 dpi 800 dpi 800 dpi 00 dpi 00 dpi 00 dpi 
Ausstattung Empfänger Keine Ladestation adestation für zwei Ladestation für zwei Keine Ladestation mpfänger in das mpfänger mit mpfänger und Ladestation 
vorhanden Akkus Akkus Mauspad integriert adestation trennbar 
Reichweite Empfänger a. 1,20 Meter a. 1,30 Meter Ca. 1,20 Meter Ca. 1,50 Meter Ы a. 1,60 Meter a. 60 Zentimeter 
Sonderausstattung ingerabdrucklesegerät Zwei zusätzliche Akkus Zwei zusätzliche Akkus USB-Ladkabel für Zum Betrieb keine Keine Keine 
im Empfänger zum Laden zum Laden die Akkus atterien notwendig 
EIGENSCHAFTEN 2,10 2,20 2,10 2,10 2,40 2,00 
Geeignet für echtshänder Rechtshänder Rechtshänder Links- und Rechtshänder inks- und Rechtshänder inks- und Rechtshänder inks- und Rechtshänder 
Ergonomie Sehr gut Befriedigend Gut Gut efriedigend efriedigend efriedigend 
Tastendruckpunkte ut Gut Gut bis befriedigend Gut ut bis befriedigend efriedigend ut 
Verarbeitung/Software Sehr gut/sehr gut Gut/gut Gut/gut Gut/befriedigend ut/gut efriedigend/befriedigend | Gut/befriedigend 
LEISTUNG | 1,60 | 2,10 2,20 2,10 2,10 
Untergrundkompatibilität** Gut Befriedigend Befriedigend Gut i ut Befriedigend 
Präzision/Gleiteigenschaften Sehr gut/gut Sehr gut/gut Gut/gut Gut ut/gut ut/gut ut/gut 
Latenz Keine Verzügerung Keine Verzügerung Gering Gering ering ering ering 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,63 1,70 1,95 2,02 2,08 2,18 2,18 
Е А 7 | Т El Keine Latenz Ausstattung E Ausstattung USB Ladekabel E Keine Batterien E Links- und Rechtshänder EJ Links- und Rechtshänder 
E Fingerprint Reader El Keine Latenz E Präzision E Links- und Rechtshánder Е Links- und Rechtshänder | Ei Ladestation El Probleme m. glatten Pads 
El Präzision E Probleme m. glatten Pads | El Probleme m. glatten Pads Е Preis El Ergonomie El Ergonomie El Ergonomie 
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*Getestet mit: Gamers Wear Stainless, Rantopad P3, Compad Maxxpad, Razer Exact Mat 


* Betrieb nur auf dem mitgelieferten Pad möglich 


** Getestet mit: Gamers Wear Stainless, Rantopad P3, Compad Maxxpad, Razer Exact Mat 


Weitere Informationen über das Spiel finden Sie unter: 
www.cossacks2.de 
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Release: 04. Apri 


ШШ TEST: VERMISCHTES 


Creative Radio CD 
Modell 740 


Die Firma Creative bringt ein CD-Radio 
mit sattem Sound und vielen Funktio- 
nen auf den Markt. 


E igentlich ist das Gerát nichts weiter 
als ein Radiowecker mit Slot-in-CD- 
Laufwerk und RMS-Radio. Der Clou ist 
allerdings der Sound der Anlage: Ein Mini- 
Subwoofer und hochwertige Speaker ma- 
chen aus dem Radio ein echtes Klangwun- 
der. Der Sound ist kraftvoll und detailliert, 
bei den Bássen müssen Sie allerdings ófters 
nachregeln, da der Mini-Subwoofer leicht 
zu flattern anfángt. Dank Line-In kann das 
CD-Radio auch als Desktop-Stereo-Sound- 
system eingesetzt werden. 


Fazit: Für 350 Euro bekommen Sie ein 
hochwertiges CD-Radio mit gutem Sound 
und kleinen Detailschwáchen. (kb) 


Radio CD Modell 740 


Hersteller: Creative 

WWW: WWW.creative.com 
Preis: € 350,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG |2,10 


Seagate Pushbut- 
ton Backup 400 GB 


400 Gigabyte und eine leistungsstarke 
Backup-Software sollen Käufer des Ge- 
rätes vor Datenverlusten schützen. 


A ngeschlossen werden kann das Gerát 
per USB 2.0 und per Firewire. Die 
Festplatte (7.200 Umdrehungen, 8 MByte 
Cache) wird passiv gekühlt, das Gerát ist 
somit fast unhórbar. Backups lassen sich 
mit der mitgelieferten Software und einem 
extra Schalter per Knopfdruck erstellen. Die 
Lesegeschwindigkeit der externen Festplat- 
te betrágt ordentliche 21,1 MByte/s, auf die 
Platte können Daten mit 27,2 MByte/s ge- 
schrieben werden. Praktisch: Die Festplatte 
besitzt einen Ein-/ Ausschalter. 


Fazit: Wer große Datenmengen ohne Auf- 
wand sichern will, kann ohne Bedenken 
zugreifen. (kb) 


Pushbutton Backup 400 GB 


Hersteller: Seagate 
www: www.seagate.de 
Preis: € 390,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,70 


Canyon 
CN-OTG 20 GB 


Canyon baut einen mobilen Speicher, 
auf den Sie ohne PC Daten per USB 
übertragen können. 


D as Gerät wiegt nur 152 Gramm bei ei- 
ner Größe von 78x70x22 Millimetern. 
Im Inneren ist eine 20-GByte-Festplatte 
verbaut. Per USB-on-the-Go können Daten 
direkt von einem USB-Gerät auf die interne 
Festplatte übertragen werden. Im Praxis- 
test arbeitete diese Funktion ohne Proble- 
me. Um die Daten später auf einen Rechner 
zu übertragen, steht ein USB-2.0-Anschluss 
zur Verfügung. Die Stromversorgung läuft 
per Akku (zwei Stunden) oder Netzteil. Die 
Bedienung ist mäßig gelungen. 


Fazit: Das Gerät ist zum Transport von klei- 
neren Datenmengen und als Zwischenspei- 
cher für Digitalbilder gut geeignet. (kb) 


CN-OTG 20 GB 


Hersteller: Canyon 

www: www.canyon-tech.de 
Preis: € 225,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,30 


Leadtek 
My Voyager 


Mit dem GPS-Empfänger My Voyager 
von Leadtek rüsten Sie Ihren PDA zum 
vollwertigen Navigationssystem auf. 


er Leadtek My Voyager wird per 

D Bluetooth mit Ihrem PDA verbun- 
den. Zunächst müssen Sie den Treiber mit- 
hilfe eines PCs auf dem PDA installieren. 
Anschließend schalten Sie den GPS-Emp- 
fänger per Knopfdruck ein und nutzen den 
Bluetooth-Assistenten zum Einrichten des 
My Voyager auf dem Taschen-PC. Zudem 
hilft das mehrsprachige Handbuch bei der 
Einrichtung. Im Lieferumfang: eine 30- 
Tage-Testversion der Navigationssoftware 
Destinator 3 samt kompletter Europakarte. 


Fazit: Die Installation des Leadtek My 
Voyager klappt problemlos. Die GPS-Navi- 
gation im freien Gelände ist sehr gut. (ma) 


My Voyager 


Hersteller: Leadtek 
www: www.leadtek.de 
Preis: € 109,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,03 


Monstergecko 
Pistolmouse 


Die Pistolmouse ist ein Mausersatz, der 
die Ergonomie für die Hand sowie die 
Reaktion bei Shootern verbessern soll. 


as Gerät ist mit einem Abzug und 

einer zweiten Taste aus Alu sowie 
einem Scrollrad ausgestattet. Der optische 
Sensor tastet mit 800 dpi ab und befindet 
sich vorne an der Bodenplatte. Für Anwen- 
dungen ist die ,Knarre" genauso wenig 
geeignet wie für schnelle Ego-Shooter wie 
UT 2004 (dt.), weil sie nicht präzise genug 
ist und zusätzlich noch leicht verzögert. 
Außerdem ist der Weg des Abzugs zu lang 
und die Position der zweiten Taste und des 
Scrollrades nicht optimal. 


Fazit: Mit Ausnahme langsamer Taktik- 
Shooter eignet sich die Pistolmouse nicht 
als Mausalternative für FPS-Spiele. (fs) 


Pistolmouse FPS Game Mouse 


Hersteller: Monstergecko 
www: www.indiweb.de 


Preis: € 45,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG 3,25 


Rotokiller 
RTR-720 Mark Il 


Die RTR-720 Mark Il ist eine Gamer- 
Maus, die durch ihre ungewóhnliche 
Form und Ausstattung sofort auffállt. 


er Sonderling tastet mit 1.600 dpi ab 
D und verfügt über vier beleuchtete 
Gummi-Haupttasten sowie drei seitliche 
Membran-Tasten. Ein Scrollrad fehlt. Die 
Tasten lassen sich per Software konfigu- 
rieren. Der Anschluss erfolgt per USB. Die 
RTR-720 Mark II arbeitet prázise und la- 
tenzfrei. Die Software ist sehr umfangreich 
und erlaubt viele spielespezifische Einstel- 
lungen. Die Form, das geringe Gewicht so- 
wie die Tastenanordnung und die Tasten- 
druckpunkte sind jedoch problematisch. 


Fazit: Technik und Leistung geben wenig 
Grund zur Beanstandung. Das Spielen mit 
dem Gerät erfordert sehr viel Übung. (fs) 


RTR-720 Mark ІІ Mod 2 


— Hersteller: Rotokiller 


www: www.indiweb.de 


Preis: € 70,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG |2,53 
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ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Targa 
Companion 826 


Mad-Moxx 
X800 Pro Vivo 16PP 


Gigabyte 
GV-RX80L256V 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI-E) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI-E) 


Mit dem Companion 826 führt Targa 
ein neues Gehäuse ein. Damit ist das 
neue Notebook leichter und deutlich 
dünner. Was drinsteckt, haben wir im 
Testlabor ermittelt. 


D as 2,8 Kilogramm schwere Compa- 
nion 826 taugt aufgrund der kurzen 
Akkulaufzeit von 110 Minuten eher als 
Desktop-Ersatz. Da der verbaute Radeon 
Mobility X700 mit nur 64 MByte RAM be- 
stückt wurde, ist das Notebook für Spiele 
eher ungeeignet. Das kónnen auch der Mo- 
bile Athlon 64 3000+ (2.000 MHz, 35 Watt) 
und die 512 MByte DDR400-RAM nicht 
ändern. Auch das 15-Zoll-Display mit einer 
Auflösung von 1.280x800 Pixeln und einer 
Schaltzeit von 39 ms trübt den Spielspaß 
stark. Die Helligkeit lässt sich im Bereich 
von 15 bis 110 cd/m? einstellen. 


Die 80 GByte Festplatte bietet genug Spei- 
cherplatz und erzielt mit einer Zugriffszeit 
von 18 ms und einer Lesegeschwindigkeit 
von 26 MByte/s akzeptable Werte. Die 
Verarbeitung des Notebooks ist eher dürf- 
tig, was sich durch das schwergängige 
Displayscharnier und den widerspenstigen 
Auswurfknopf des DVD-Brenners bemerk- 
bar macht. Die Lautheit von 1,0 Sone in 2D 
und 2,0 Sone in 3D wirkt sich kaum störend 
aus. Im Praxistest erzielte das Notebook 70 
Fps in UT 2004 (dt.) und 35 Fps in Doom 3 
(1.024x768, kein FS AA/AF). 


Fazit: Wer ein Notebook hauptsächlich zum 
Arbeiten sucht und nur selten spielt, erhält 
für 1.400 Euro ein brauchbares Gerät. (az) 


Was bei Autos Standard ist, kommt 
auch bei Grafikkarten in Mode: Tuning- 
Shops veredeln Grafik-Platinen, um eine 
bessere Leistung zu erreichen. Wir tes- 
ten den X800-Pro-Mod von Mad-Moxx. 


үү ie der Name bereits andeutet, arbeitet 
die X800 Pro Vivo von Mad-Moxx 
mit 16 statt zwólf Pixel-Pipelines. Da die 
Modifikation im BIOS festgelegt ist, wer- 
den die zusátzlichen Pipelines automatisch 
aktiviert. Bei den Taktraten hat sich der On- 
line-Versender allerdings für die Standard- 
werte entschieden. Eine gewóhnliche X800 
Pro überholt das 16-PP-Modell trotzdem 
um bis zu 33 Prozent (Doom 3, 1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF). Auch die X800 XL muss 
sich in diesem Modus um fünf Prozent 
geschlagen geben. Beim Übertaktungstest 
erzielten wir ordentliche Ergebnisse: Unser 
Testmuster lief bis 520 MHz Chip- und 500 
MHz DDR Speichertakt stabil (Standard: 
472 MHz/452 MHz DDR). 


Für einen besonders leisen Betrieb sorgt 
der verwendete Silencer4-Kühler. Da die 
Lüfterspannung nur acht Volt beträgt, ist 
der 75-mm-Propeller mit 0,9 Sone nahezu 
lautlos. Der Grafikchip wird dabei nur 
unbedenkliche 53,6 Grad Celsius warm. 
Per Adapter kónnen Sie zudem den TV-In 
nutzen. Ebenso liegt ein HDTV-Adapter im 
Karton. Software-Beigaben oder ein Hand- 
buch suchen Káufer allerdings vergeblich. 


Fazit: Wer auf Software-Mitbringsel ver- 
zichten kann, bekommt eine sehr schnelle 
und leise Karte zum fairen Preis. (dm) 


Gigabyte spezialisiert sich auf außer- 
gewöhnliche Kühl-Klötze mit Heatpipe- 
Technik. Nach der lüfterlosen Geforce 
6600 GT bietet der Hersteller eine pas- 
siv gekühlte Radeon X800 XL an. 


uf Vorder- und Rückseite der GV- 
A RX80L256V prangt jeweils ein gold- 
farbener Kühlblock. Zwei Heatpipes trans- 
portieren dabei die anfallende Hitze vom 
Grafikchip zur Kühlplatte auf der Rücksei- 
te. Die GDDR3-Speicherchips (256 MByte, 
2,0 ns) arbeiten hingegen ungekühlt. Der 
oberste PCI-Steckplatz ist dank der kom- 
pakten Bauweise weiterhin nutzbar. Im 
Praxis-Test messen wir per Hardware-Mo- 
nitor eine bedenkliche Maximaltemperatur 
von 101 Grad Celsius. Für einen stabilen 
Betrieb sollten Sie daher über eine sehr 
gute Geháuse-Kühlung verfügen. 


Die Ausstattung der 329-Euro-Karte ist 
grofzügig: Neben den Vollversionen von 
Thief: Deadly Shadows und Joint Operations 
gibt es Power DVD 5 und Power Direc- 
tor 3 ME serienmäßig. Zudem erlaubt ein 
raffinierter Adapter TV-Out sowie -In per 
S-Video oder Komponente. Der X800- 
XL-Grafikchip arbeitet mit Standardtakt 
(400 MHz Chip-/490 MHz DDR Speicher- 
takt). Per Übertaktung erreichen wir 440 
MHz/570 MHz DDR. 


Fazit: Silent-Fans mit mehreren Gehäuse- 
Lüftern haben an der GV-RX80L256V ihre 
Freude. Für 40 Euro Aufpreis bietet die 
ebenfalls extrem leise X800 Pro Vivo 16PP 
eine etwas bessere Spieleleistung. (dm) 


Companion 826 X800 Pro Vivo 16PP GV-RX80L256V 

Hersteller: Targa Ausstattung: 1,94 Hersteller: Mad-Moxx Ausstattung: 2,15 Hersteller: Gigabyte Ausstattung; 1,65 
Web: www.targa.de n . Web: www.mad-moxx.de ч I Web: www.gigabyte.de : : 

Preis: € 1.400,- Eigenschaften: 1,53 Preis: € 369. Eigenschaften: 1,17 Preis: € 329.- Eigenschaften: 1,27 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,48 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,25 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,56 
D Ausstattung E Software-Paket E Schneller dank 16 Pipelines E Fairer Preis E Passive Kühlung E Adapter für TV-In 

El Kurze Akkulaufzeit E Verarbeitung E Lüfter kaum hörbar El Keine Software-Beigaben E Gute Spiele-Vollversionen | El Grafikchip wird sehr heiß 

WERTUNG 2,18 WERTUNG 1,41 W ER TUN с | 1,52 
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(9 dLAN® Wireless 
los vernetzen 


Spielekonsolen anschliessen mit 
| MicroLink? dLAN? Ethernet 


| 


"ад 


MicroLink® dLAN® Audio 
Musik vom PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


MicroLink? dLAN? Audio 
Musik von der Hifi-Anlage in 
andere Ráume übertragen 


Js jeder Steckdose in Ihre 


| As 


Sere Die 
` prede 


eststeger 


Microlink di AN‏ مہا 


€ 69,90* € 1 29,90* MicroLink? dLAN® Wireless 


MicroLink® dLAN® Ethernet MicroLink® dLAN® Ethernet Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


MicroLink? dLAN®: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
* DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 

e Abhörsicher durch DESpro-Verschlüsselung 


** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


vice 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo Аб, Sonnenweg 11, 52070 Aachen de V [ O 
L— < qu 
“а, Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 


ШШ TEST: VERMISCHTES 


Eizo 
L7 18 


Logitech Precision 
PC Gaming Headset 


к 
| \ 


Archos 
PMA430 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Headset 


Hardware-Kategorie: Multimedia-Jukebox 


Im Handel sind viele LCDs mit Reakti- 
onszeiten von 8 Millisekunden verfüg- 
bar. Tatsächlich ist die Schaltgeschwin- 
digkeit aber langsamer. Eizo verzichtet 
auf diesen Marketing-Trick. 


ie Bildschirme von Sony, Viewsonic, 

D Benq, Hyundai und Samsung aus der 
Marktübersicht LCDs (Ausgabe 04/2005, 
Seite 70) werden mit 8 Millisekunden Re- 
aktionszeit beworben, erreichen aber nach 
unserer Testmethode „nur“ 25 bis 26 Milli- 
sekunden. Dem steuert Eizo nun entgegen 
und gibt beim L778 auch die so genannte 
Mid-Range-Schaltgeschwindigkeit (Wech- 
sel von Grau zu Grau) von 12 Millisekun- 
den an. Wir messen mit dem Farbkombina- 
tionstest 24 Millisekunden. Da es sich um 
die Wechsel von dunkel zu hell und wieder 
zurück handelt und Eizo nur den einfachen 
Wert angibt, sind Messwert und Hersteller- 
angabe gleich. 


Der Eizo L778 ist uneingeschränkt spiele- 
tauglich. Die Helligkeit des LCDs lässt sich 
von 20 bis 180 Candela pro Quadratmeter 
einstellen. Im Betrieb zieht das LCD nur 29 
Watt aus dem Stromnetz. Im Stand-by-Mo- 
dus werden drei Watt verbraucht. Verarbei- 
tung und Helligkeitsverteilung sind sehr 
gut: Die Messpunkte weichen weniger als 
fünf Prozent voneinander ab. Sehr komfor- 
tabel: Das LCD kann in der Höhe verstellt, 
gedreht und geneigt werden. 


Fazit: Das hohe Kontrastverhältnis (1.000:1) 
und die kurze Reaktionszeit machen den 
L778 für Spieler zu einer guten Wahl. (ma) 


L778 


Hersteller: Eizo 
Web: www.eizo.de 


Ausstattung: 1,32 


Eigenschaften: 2,24 


Logitech versucht mit Produkten wie 
Headsets, sein Angebot für Spieler 
deutlich zu verbreitern. Wir haben das 
neue Precision PC Gaming Headset von 
Logitech getestet. 


as Anschlusskabel ist 2,70 Meter 

D lang, über eine Kabelfernbedienung 
kann die Lautstärke der Kopfhörer geregelt 
werden. Der Nackenbügel ist nicht verstell- 
bar, somit kann das Headset nicht an unter- 
schiedliche Kopfgrößen angepasst werden. 
Zudem liegt das Gewicht des Headsets (130 
Gramm, für eine Nackenbügelkonstruk- 
tion relativ viel) komplett auf den Ohrmu- 
scheln. Dadurch verrutscht das Headset 
recht leicht. Der Nackenbügel ist zudem 
sehr straff: Für Spieler mit etwas größeren 
Köpfen ist das Gerät unbrauchbar. 


Probleme auch beim Mikro: Der Mikrofon- 
arm ist nicht längenverstellbar und nicht 
biegsam. Zudem ist der Arm viel zu kurz, 
somit kann das Mikro nicht optimal vor 
dem Mund platziert werden und Sprache 
wird nur relativ leise übertragen. Ebenfalls 
negativ: Das Mikro ist nicht entkoppelt 
- wenn Sie die Kopfhörerlautstärke hoch- 
fahren, gibt es Rückkopplungen über das 
Mikro und Sie haben ein lautes Pfeifen 
im Ohr. Die Soundqualität der Kopfhörer 
ist durchschnittlich, der Tieftonbereich ist 
recht dünn und die Höhen reißen aus. 


Fazit: Dank brauchbarer Ausstattung und 
durchschnittlicher Soundqualität reicht es 
in der Endnote trotz technischer Mängel 
noch für ein „befriedigend“. (kb) 


Precision PC Gaming Headset 


Hersteller: Logitech Ausstattung: 2,30 


Web: .logitech.de 
MEN og Eigenschaften: 3,30 


Archos bringt ein Gerät auf den Markt, 
das MP3-Player, Videorekorder, PDA, 
Fotojukebox und Game Boy vereinigt. 
Wir haben das 700 Euro teure Gerät 
getestet. 


І m PMAA30 ist eine 30-GByte-Fest- 

platte verbaut. Gesteuert wird das 
Gerát (274 Gramm, 123x80x22 mm) über 
wenige Knópfe und das Touch-Display. 
Der Funktionsumfang des PMA430 ist rie- 
sig: Sie kónnen Fotos und Videos anschau- 
en und zusätzlich Videos direkt aufnehmen 
(MPEG 4). Der PMA430 spielt zudem alle 
gängigen Musikformate ab und besitzt alle 
Funktionen eines guten PDAs. Sehr gut 
sind auch die Anschlussmóglichkeiten: Das 
Gerát kann per USB 2.0, Infrarotschnittstel- 
le oder WLAN (802.11b) kommunizieren. 
Zudem verfügt es über einen USB-Host 
- Fotos können so zum Beispiel direkt ohne 
Rechner von einer Kamera an den PMA430 
übertragen werden. 


Die Bildqualität des Monitors (9,2 cm 
Bilddiagonale) ist gut bis sehr gut, aller- 
dings spiegelt die Touchfolie sehr stark. 
Der Sound aus dem Kopfhörerausgang ist 
ebenfalls sehr gut, der integrierte Minilaut- 
sprecher klingt aber nur mäßig. Kleinere 
Abzüge gibt es bei der Bedienung: Einige 
Bedienungsabläufe sind zu kompliziert. 
Der auswechselbare Akku hält je nach An- 
wendung neun Stunden. 


Fazit: Für 700 Euro bekommen Sie mit dem 
PMA430 eine Eier legende Wollmilchsau 
mit kleinen Detailmängeln. (kb) 


PMA430 


Hersteller: Archos 
Web: www.archos.com 


Ausstattung: 1,30 


Eigenschaften: 1,80 


Preis: € 849,- Preis: € 38,- Preis: € 700,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,01 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,70 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,90 

E Reaktionszeit E Helligkeitsverteilung E Kabelfernbedienung El Schlechte Ergonomie E Funktionsumfang EJ Bedienung 

El Bedienung 050 Е Hoher Preis E Ordentliche Kabellänge El Mikrofonprobleme E Wechselbarer Akku E Spiegelndes Display 
WER TUN cs | 1,92 WERTUNG 2,74 W ER TU NG | 1,76 


48 PC Games Hardware | 05/2005 


www.pcgameshardware.de 


TEST: NETZWERK 


PC CD-ROM 


Hercules-WLAN 


Der vormals als Grafikkartenspezialist 
bekannte Hersteller Hercules steigt 
nun mit Wireless-LAN-Produkten in den 
Netzwerkmarkt ein. 


H ercules stellte uns je einen WLAN- 
Adapter mit PCI- und USB-An- 
schluss zur Verfügung. Access Points sind 
erst für Mitte April angekündigt, weshalb 
wir nur den Ad-Hoc-Modus zwischen bei- 
den Adaptern testen konnten (Ad-Hoc: 
Direktverbindung zwischen zwei WLAN- 
Adaptern). Die Geräte basieren auf dem 
aktuellen Funknetzstandard 802.11g und 
bieten so eine theoretische Datentransfer- 
rate von 54 MBit/s (6,75 MByte/s). Bei 
den Leistungstests erreichen die Adapter 
eine leicht über dem Durchschnitt liegende 
Übertragungsrate von 2.273 kByte/s. Die 
Maximalreichweite (bei 1 MBit/s) ist trotz 
des fehlenden Access Points mit 40 Me- 
tern sehr gut. Die theoretische Maximal- 
geschwindigkeit von 54 MBit/s ist jedoch 
nur über wenige Meter móglich. 


Die Verbindung ist dank der übersicht- 
lichen und deutschsprachigen Software 
und Betriebsanleitung schnell aufgebaut. 


Damit Sie die Verbindung nicht bei jedem 
Rechnerneustart von Hand herstellen müs- 
sen, kónnen Sie in der Software ein eigenes 
Profil erstellen und dort die automatische 
Verbindungsherstellung definieren. Die 
Hercules-Adapter unterstützen zudem alle 
aktuellen Sicherheitsstandards wie WEP 
mit 64- und 128-Bit-Verschlüsselung sowie 
die beiden WPA-Varianten (TKAIP und 
AES). Das Zubehór der PCI-Karte umfasst 
eine Tischantenne. Beim USB-Adapter gibt 
es ein Verlángerungskabel sowie eine Art 
Dockingstation dazu, mit der Sie das Gerát 
auf einem Tisch aufstellen kónnen. 


Fazit: Hercules gibt mit den beiden WLAN- 
Adaptern ein gelungenes Debüt. Wir sind 
sehr gespannt, wie sich die angekündigten 
Access Points schlagen werden. (oh) 


USB 2.0 & PCI WiFi 


| Hersteller: Hercules Ausstattung: 1,94 
| www: www.hercules.de nom 


Preis: € 80,- (insgesamt) Бета е 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,46 
| E Einfach zu konfigurieren Е Guter Preis 
E Hohe Maximalreichweite 54 MBit/s nur Kurzstrecke 


WERTUNG 


J: Wenn Sie schnell und unkompliziert zwei Rechner miteinander vernetzen wollen, sind die 


beiden Hercules-Adapter eine sehr gute Wahl. Die Geräte punkten zudem durch die Reichweite von 40 Metern. 
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» „quasi ein Port Royal 
in Öl: Die Bedienung 
flutscht bereits wie 
geschmiert, die 
historischen Szenarien 
werden für Herausforde- 
rung sorgen.“ 
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BS TEST: VERMISCHTES 


MDT 
M512-400-8 


Corsair XMS Xpert 
CMXP512-3200XL 


Philips 
DVDRIGLSK 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Wer nach single-sided Speichermodulen 
für den Athlon 64 sucht, wird bei MDTs 
DDR40OO-Riegeln fündig. Der bislang 
unbekannte Speicherhersteller will mit 
diesen Modulen für Furore sorgen. 


owohl unser Nforce4-SLI-Testrechner 

S als auch das Intel-Referenzsystem 
(1875Р) zeigen eine gute Spieleleistung. Zu- 
dem lassen sie sich bei DDR400 und CL2-3- 
3-6 mit schárferen Speicherlatenzen betrei- 
ben, als es vom Hersteller für diesen Takt 
vorgegeben wird (CL2,5-3-3-8). Bei den 
Übertaktungstests auf der Intel-Plattform 
erzielen die Riegel eine hohe Taktfrequenz 
von 260 MHz. Auf unserem AMD-Sys- 
tem laufen die Module jedoch nur bis 215 
MHz stabil. Mit dem Standardtakt eignen 
sich die single-sided MDT-Module jedoch 
besonders gut für den Athlon 64. Zur Er- 
innerung: Setzen Sie beim Athlon 64 zwei 
double-sided Speichermodule auf einem 
Speicherkanal ein, takten viele Mainboards 
das RAM-Takt auf DDR333-Niveau runter. 


Beide Referenzsysteme lesen das SPD-EE- 
PROM der Speichermodule mit CL2,5-3- 
3-8 (bei DDR400) fehlerfrei aus. Die MDT- 
Speicher M512-400-8 sind nicht mit Kühl- 
kórpern ausgestattet, der Datenaufkleber 
der Module ist unvollständig — Angaben zu 
Latenzen und Spannung fehlen vóllig. 


Fazit: Aufgrund der single-sided Bauart 
und der geringen Speicherlatenzen eignen 
sich die MDT-Module gut für Athlon-64- 
Systeme - der Übertaktungsspielraum ist 
dort allerdings gering. (az) 


M512-400-8 


Hersteller: MDT 


Ausstattung: 3,33 
Web: www.mdt.de 


Eigenschaften: 1,31 


Geringe Latenzen und eine program- 
mierbare LED-Statusanzeige sollen 
Overclocker für das XMS-Xpert-Spei- 
cherpaar begeistern. Wir haben die Mo- 
dule für Sie getestet. 


D ie zwei 512-MByte-Module besitzen 
jeweils einen passiven Kühler und 
sind als DDR400-Bausteine mit den Laten- 
zen 2-2-2-5 spezifiziert. Zusätzlich verfügt 
jedes Modul über eine LED-Anzeige, von 
der Sie die aktuelle RAM-Taktung, -Span- 
nung oder -Temperatur ablesen können. 
Die Höhe eines Moduls beträgt 5,5 Zenti- 
meter, wodurch es zu Platzproblemen mit 
3,5-Zoll-Festplattenkäfigen kommen kann. 
Durch die Breite von zwei Zentimetern 
können die Module zudem mit CPU-Küh- 
lern kollidieren, wenn die RAM-Slots zu 
nah am CPU-Sockel liegen. Im Übertak- 
tungstest mit verlängerten Latenzen (3-4- 
4-8) und 2,8 Volt Spannung erreichten wir 
mit dem A8N-SLI von Asus einen Speicher- 
takt von 225 MHz DDR. Stolze 260 MHz 
erzielten wir mit dem Intel-Board (i875P). 


Der schwarze Kühlkörper umschließt die 
double-sided Speichermodule völlig. Der 
auf den Modulen befindliche Datenaufkle- 
ber enthält Informationen über Größe des 
Moduls, Taktrate und Latenz. Es fehlen 
jedoch Informationen über die Speicher- 
spannung. 


Fazit: Das XMS Xpert eignet sich sehr gut 
zum Übertakten und ist wegen der LEDs 
ein Hingucker. Der Kaufpreis ist mit 340 
Euro pro Modulpärchen sehr hoch. (sr) 


XMS Xpert CMXP512-3200XL 


Hersteller: Corsair Ausstattung 2,38 


Web: www.corsair.com 
Eigenschaften: 3,00 


Mit dem DVDRI6LS präsentiert Philips 
einen internen 16x-DVD-Brenner. Dieser 
beherrscht die so genannte Lightscribe- 
Technologie zum Beschriften von Roh- 
lingen ohne Stift. 


it der Lightscribe-Technik können 

speziell präparierte Rohlinge mit ei- 
nem Text oder einem Bild „beschriftet“ 
werden. Die Grafik wird dabei kreisförmig 
auf der Rückseite des Rohlings eingebrannt. 
Zur Auswahl stehen drei unterschiedliche 
Qualitätsstufen, die sich in Kontrast und 
Druckzeit voneinander unterscheiden. Mit- 
hilfe des beigelegten Nero Cover Designers 
können eigene Labels erstellt werden. 


Mit 16facher-Schreibgeschwindigkeit be- 
schreibt der DVDRI16LS einen DVD-Plus- 
Rohling in 6:03 Minuten. Die geringe 
DVD-Zugriffszeit von 92 Millisekunden 
prädestiniert den Brenner als alleiniges 
optisches Laufwerk in einem Rechner. Mit 
unseren Plextor-Rohlingen (16X) traten 
nur am Ende des Brennvorgangs gehäuft 
korrigierbare PO-Fehler auf — die Schreib- 
qualität ist daher als gut einzuschätzen. 
Die Lautstárkeentwicklung ist mit 2,4 Sone 
bei maximaler Drehzahl hórbar, aber noch 
nicht stórend. 


Fazit: Mit dem DVDRI16LS liefert Philips 
einen soliden und schnellen DVD-Brenner 
für das Plus-Format ab. Das Lightscribe- 
Feature ist sicherlich ein Kaufanreiz, aller- 
dings werden Spezial-Rohlinge benótigt 
und der Brennvorgang dauert in bester 
Bildqualität über 30 Minuten. (Ic/sr) 


DVDRI6LSK 


Hersteller: Philips 


Ausstattung 2,60 
Web: www.philips.de 


Preis: € 60,- (pro Modul) Preis: € 340,- (Modulpärchen) Preis: € 70,- Eigenschaften: 1,95 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,15 

D Gute Latenzen Е Aufkleber unvollständig E Gute Latenzen El Sehr hoher Preis E Lightscribe E Zugriffszeiten 

E Bauart single-sided E Übertaktungspotenzial E LEDs zeigen Takt etc. an ` El Abmessungen der Module E Brennqualitàt E DVD-Minus-Brenngeschw. 
WERTUNG 2,13 W ER TU м с | 1,86 WERTUNG 2,20 
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Bereichern 5ie Ihr 
Seherlebnis mit Volari 
PLI Express brafiklösungen 


п Kino ähnliche Spieleffekte 
п Unvergleichliche 3D Leistung 
п Größere Datenübertragungsbandbreite 


PCI >> 


EXPRESS" 


Tel. +49 211 5637490 

гах SES 
све agle ing.com 
eagletec em dis ng.com 


e Where to Buy 


| GPU 
| 


ХЫ! Technology Inc. Сш 
TES n Tel: «886-2-8751- zu de x: +886-2-8751- ER 
XGI 2 e SA pou info: in nfo@xgitech.c | e 


TEST: DELL INSPIRON XPS 2 


( Härdıuare ] 


ал Ч.С Nvidia Geforce Go 6800 Ultra 


Spiel UT 2004 (dt.) v.3323 | Doom 3 v.1.1 (Demo 01 
1.024x768, 32 Bit, kein AA/AF 

Inspiron XPS 2 112 Fps 99 Fps 
PC: XP 3200+, R9800 Pro | 96 Fps 49 Fps 
Cyber System PTT 96 Fps 61 Fps 
Gericom Ist Supersonic | 93 Fps 64 Fps 
1.024x768, 32 Bit, 2x FSAA/4:1 AF 

Inspiron XPS 2 106 Fps 88 Fps 
PC: XP 3200+, R9800 Pro | 85 Fps 39 Fps 
Cyber System PTT 82 Fps 54 Fps 
Gericom Ist Supersonic | 81 Fps 46 Fps 


Settings: Cyber System PIT: Pentium 4 3,2 GHz, Geforce Go 6800 (256 MByte, 310/330 MHz); Gericom: Geforce Go 6600 


Fazit: Das Dell Inspiron XPS 2 ist in UT 2004 (dt.) und Doom 3 deutlich schneller als 
alle bisher getesteten Notebooks und auch schneller als der Desktop-PC. 


Inspiron XPS 2 
Hersteller (Webseite) ell (www.dell.de) 
Preis € 2900,- 


Preis-Leistungs-Verhältnis 


ut 


AUSSTATTUNG 1,18 
Arbeitsspeicher .024 MByte DDR2-533-SDRAM 
Prozessor entium M 770 (2,13 GHz) 
Chipsatz ntel 915PM 
Grafikchip Nvidia Geforce Go 6800 Ultra (256 MByte, 450/531 DDR MHz) 
Festplatte itachi Travelstar 7K60 (60 GByte, 7.200 U/min) 
CD/DVD-Laufwerke Sony DW-D56A (8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) 
LCD 7 Zoll WUXGA (Auflösung: 1920x1.200) 
Akku/Gewicht 7.200 mAh (11 V)/4,0 kg 
Kommunikation 56k-Modem, LAN 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 
EIGENSCHAFTEN 1,65 
Verarbeitung Works, Mcafee Antivirus, Sonic MyDVD 
Erweiterbarkeit Gut (0 $0-Dimm frei, PC-Card, 6x USB 2.0) 
Ergonomie Gut (Tastatur: Harter Druckpunkt und direkter Anschlag) 
LEISTUNG 1,63 
Spiele-Perform., Wärmeentw. 2D/3D | Sehr gut, 38/45 °C 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D | 122 min, 50/80 Watt 
Geräuschpegel 2D/3D 1,0/1,4 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff 31 MByte/s, 16 ms 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD 34 ms, 15 bis 125 cd/m’ 

É A Z [ T E Spieleleistung 

E Brillantes Display 
E Leise im 3D-Betrieb 1,54 
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Nach dem Start des Spieler- 
PCs XPS legt Dell nun ein 
spezielles Notebook für Ga- 
mer nach. Wir haben uns das 
Inspiron XPS 2 angesehen. 


tis Mobility Radeon 
A X800 ist im Massen- 
markt noch nicht ver- 
fügbar, da legt Nvidia mit dem 
Geforce Go 6800 Ultra die Mess- 
latte erneut nach oben. Dell baut 
die Grafikeinheit im Inspiron 
XPS 2 zusammen mit der leis- 
tungsfähigen Centrino-Technik 
ein und macht so Spiele-PCs 
mächtig Konkurrenz. Gerade 
LAN-Party-Fans soll die vier Ki- 
logramm schwere Spielmaschi- 
ne ansprechen. 


>> Geforce Go 6800 Ultra 


Die vergleichbaren Chips aus 
dem Desktop-Bereich Geforce 
6800 und 6800 Ultra unterschei- 
den sich im Takt sowie in der 
Anzahl der Pixel und Vertex 
Shader (12/5 versus 16/6). Ge- 
force Go 6800 und Geforce Go 
6800 Ultra weisen hingegen nur 
Unterschiede im Takt auf. Bei- 
de Mobile-Grafikchips verfügen 
über 12 Pixel-Shader- und 5 Ver- 
tex-Einheiten. Der Geforce Go 
6800 Ultra im Inspiron XPS 2 ist 
mit 256 MByte DDR3-SDRAM 
ausgestattet. Das RAM arbeitet 
je nach Betriebsmodus (Batterie, 
2D oder Netz) mit 165, 329 oder 
531 MHz. Die GPU wird eben- 
falls je nach Aufgabe und Ener- 
giequelle mit 450 (3D, Netz), 250 
(3D, Batterie) oder 100 MHz (2D) 
betrieben. Obwohl Dell auch 
ein MXM-Modul einsetzt, ist 
ein spáteres Aufrüsten offenbar 
nicht vorgesehen. Zum Wech- 
seln des Geforce Go 6800 Ultra 
müssen Sie den Laptop komplett 
auseinander schrauben. 


100 80 60 40 20 


= ~ 


Dells Spieler-Notebook 


> Inspiron XPS 2 im Test 

Unser Testmuster des Inspi- 
ron XPS 2 ist mit dem aktuell 
schnellsten Pentium M ausge- 
rüstet. Der Pentium M 770 arbei- 
tet mit 2,13 GHz. Weitere Aus- 
stattungsmerkmale sind 1.024 
MByte DDR2-Arbeitsspeicher 
sowie eine 60-GByte-Festplat- 
te und ein optisches Laufwerk 
(DVD-Brenner). Ein 17-Zoll-Dis- 
play mit einer Auflösung von 
1.920x1.200 Bildpunkten sorgt 
für brillante Bilder. Die Reakti- 
onszeit des LCDs liegt allerdings 
nur bei 34 Millisekunden, damit 
treten bei schnellen Ego-Shoo- 
tern teilweise Schlieren auf. 


Die Helligkeit des Bildschirms 
lässt sich von 15 bis 125 cd/m? 
steuern. Durch die spiegelnde 
Oberfläche und die geringe Hel- 
ligkeit ist das Notebook nicht 
für Außeneinsätze geeignet. Mit 
1,4 Sone ist das Inspiron XPS 2 
selbst im 3D-Betrieb angenehm 
leise. Unter Windows säuselt 
der Dell-Laptop mit 1,0 Sone 
dahin. Der starke Akku bringt 
das vier Kilogramm schwere 
Gerät immerhin auf 122 Minu- 
ten Laufzeit ohne Netz. 


>> Fazit: Inspiron XPS 2 


Das Inspiron XPS 2 überzeugt 
durch die hohe Spiele-Leistung. 
In UT 2004 (dt.) ist das Dell-No- 
tebook gut 16 Prozent schneller 
als ein Desktop-PC mit Athlon 
XP 3200+ und Radeon 9800 Pro. 
In Doom 3 sind es sogar über 100 
Prozent Unterschied. Noch grö- 
ßer wird die Kluft mit 2x FSAA 
und 4:1 AF. Die hohe Leistung 
lässt auch die eingeschränkte 
Mobilitát verschmerzen. Nur 
der Preis dürfte manche Spieler 
abschrecken. = 

MARCO ALBERT 


Dell Inspiron XPS 2: Der Ladestand des Akkus kann per Knopfdruck geprüft werden. 
Die LEDs an der Unterseite zeigen die restliche Energiemenge an. 


Asus V9999LE (Special Ed.) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Eine 16-Pipeline-Karte für 
250 Euro? Der Geforce- 
Shop bietet eine Geforce 
6800 LE an, bei der Sie ga- 
rantiert die fehlenden Pixel- 
Pipes freischalten kónnen. 


eforce-6800-LE-Karten 
G e Ke | 

verfügen im Gegensatz 
zu GT- oder Ultra-Modellen 
nur über acht Pixel-Shader- 
Einheiten. Die fehlenden Pipe- 
lines werden allerdings ledig- 
lich abgeschaltet und lassen 
sich reaktivieren. Da das Frei- 
schalten per Rivatuner nicht 
immer funktioniert, verkauft 
der Online-Versender CP4U 
(www.geforce-shop.com) ei- 
ne LE-Variante, die garantiert 
mit 16 PS-Einheiten läuft. 
Dabei handelt es sich um 
die V9999LE von Asus. Der 
verwendete Lüfter wird per- 
manent mit 12 Volt betrieben 
und ist störende 4,7 Sone laut. 


Immerhin bekommen Käufer 
die Vollversion von Deus Ex 2 
gratis. Bei der Special Edition 
vom Geforce-Shop konnten 
wir problemlos die Zahl der 
PS-Einheiten auf 16 erhöhen. 
Dadurch steigt bei Doom 3 
die Leistung um 19 Prozent 
(1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF). 
NfSU 2 läuft sogar satte 47 
Prozent schneller (1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF). Mittels Über- 
taktung erreichten wir 360 
MHz Chip- und 390 MHz 
DDR Speichertakt (Standard: 
300 MHz/350 MHz DDR). 


Fazit: Die Garantie auf 16 PS- 
Einheiten erkaufen Sie mit ei- 
nem Aufpreis von rund 40 Eu- 
ro. Dafür schlágt die V9999LE 
Special Edition eine normale 
6800 LE deutlich. An die 6800 
GT kommt sie jedoch nicht 
heran. Größter Schwachpunkt 
ist der laute Lüfter. (dm) 


INFO | Benchmarks V9999LE (Special Edition) 


Doom 3 1.1281 (Medium Quality) 
1.024x768, kein M/AF 1.280x1.024, 4x M, 8:1 AF 
Geforce 6800 6T 102 Fps 52 fps 
Asus V9999LE (16 Pipes) 94 Fps 41 Fps 
Radeon X800 Pro 87 Fps 34 Fps 
Geforce 6800 LE ТТ Fps 35 Fps 


Settings: Athlon 64 3400+, Nforce3 250GB, 2x512 MByte DDR400-Speicher, FW. 71.84, Cat. 5.3 


V9999LE/TD/128 (Special Edition) 


Hersteller: Asus 


Preis: € 249,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


E 16 Pipes garantiert 
E Vollversion von Deus Ex 2 


W ER TU 


Ausstattung 2,15 


www: www.geforce-shop.com 


Eigenschaften: 1,32 


Leistung: 1,81 


E Preis-Leistungs-Verháltnis 
Lauter Lüfter 


N G | 1,78 


Performance Leader 


Der weltweit erste dual 6600GT GPU Grafikbeschleuniger 
+ K8NXP-SLI 8 SIGMA Mainboard 


| í | Mainboard 
3D1 enoe E KENE SL 


GV-3D1 
Dual 6600GT 
Grafikbeschleuniger 


GN-WPKG 
WLAN Karte 


D.P.S. K8 


Dual Power System 


256MB 
GDDR3 


Speicher 


Dual 6600GT GPU 


HDTV Unterstützung 


GV-3D1 Dual 6600GT Grafikbeschleuniger 


3DMark 2003 


— SÉ Dual 6600GT GPUs On Single Card 


ww — P NVIDIA 6600GT SLI (2 Cards ) 
— От X850XT Platinum 


— ш ый NVIDIA 6800 Ultra 


Results based on GIGABYTE's internal lab testing 
Testing Confi 


uration 
AMD Athlon 64 3800+ processor, GBT GA-KSNXP-SLI motherboard, 1GB DDR400, SATA 7200RPM HDD, Windows XP, 3DMark. 
di v. 71.24, ATI driver ver. 8.082 


2003 ver. 3.4, NVIDIA driver ver 


Hinweis: Die 3D1 Funktion ist zur Zeit ausschliesslich zusammen mit dem 
GIGABYTE GA-K8NXP-SLI Mainboard möglich - Verkauf nur im Bundle mit dem GA-K8NXP-SLI 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Hotline TEL: +49 (0) 1803-428 468 
FAX:+49 (0) 1803-428 329 


www.gigabyte.de 


CeBIT 


HANNOVER 
10. - 16.03.2005 
See you at Hall23, A22 


GIGABYTE 


TECH N O L O G Y 


MARKTÜBERSICHT: NETZTEILE 


SLI, PCI Express und 
ATX 2.0 sind die 
aktuellen Verkaufs- 
argumente der Netz- 
teilhersteller. Doch 
was steckt wirklich 
hinter den Abkürzun- 
gen? Welche Features 
und wie viel Leistung 
sind aktuell für einen 
High-End-PC zwin- 
gend erforderlich? 
Wir haben den Test 
gemacht. 


n den letzten beiden 

Jahren hatten es die 

Netzteilhersteller nicht 
leicht: Neue Geráte waren dem 
Kunden schwer zu verkaufen. 
Ein halbwegs leises und güns- 
tiges 350-Watt-Netzteil reichte 
für mehrere Prozessor- und Gra- 
fikkarten-Generationen. Dieses 
Jahr kónnen die Unternehmen 
wie Antec, Enermax und Be 
quiet! aufatmen: Der neue ATX- 
2.0-Standard und Technologien 
wie PCI Express und SLI machen 
neue Netzteile erforderlich. Wir 
haben zehn neue Geráte getestet 
und sagen Ihnen, ob ein Netz- 
teil-Update ansteht. 


Für diese Marktübersicht haben 
wir die Testkriterien für Netz- 
teile überarbeitet. Diese werden 
jetzt vor allem in umfangrei- 
chen Praxistests auf Herz und 
Nieren überprüft. Der wichtige 


SLI 


WAS 
IST? 


parallel zu betreiben 
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Technologie von Nvidia, die es 
ermöglicht, zwei Grafikkarten 


Volllasttest findet ab sofort in 
einem High-End-PC statt und 
nicht mehr an unserem Netz- 
teil-Tester. Durch die Tests im 
verbauten System kónnen wir 


praxisnáhere Aussagen über 
Belastungsverhalten und Tem- 
peraturentwicklung des Netz- 
teils treffen. Da aktuelle Geräte 
mit einem „normalen“ Spiele- 
PC problemlos fertig werden, 
haben wir für unseren Test ei- 
nen besonders anspruchsvollen 
Rechner gebaut: Im Testsystem 
kam ein Athlon 64 FX-55 zum 
Einsatz. Der Prozessor arbeitete 
auf einem SLI-Mainboard, das 
mit zwei Nvidia-Geforce-6800- 
GT-Karten (auf Ultra-Niveau) 
im SLI-Modus bestückt war. 
Zusätzlich wurde der Rechner 
mit einer Western Digital Rap- 
tor-Festplatte (WD 740GD) und 
einem RAID-Verbund aus zwei 
Seagate-SATA-Festplatten aus- 


PCI Express 
Neue Schnittstelle auf Main- 


boards, die unter anderem den 


AGP-Port ablöst 


Mehr Power für SLI 


gerüstet. Weitere Stromfresser 
waren eine Audigy-Soundkar- 
te, optische Laufwerke und 
vier Speichermodule (PC400). 
Wichtig: Dieser PC stellt aktuell 
die höchst mögliche Anforde- 
rung für ein Netzteil dar. Alle 
Netzteile, die diesen Test nicht 
bestanden haben, wurden auf 
einem marktüblichen Spiele- 
system nochmals getestet. Um 
ein Ergebnis des Tests vorweg- 
zunehmen: Alle Netzteile im 
Test sind ausreichend stark, um 
einen solchen gängigen Rechner 
mit Leistung zu versorgen. 


Otechnology ОТ-03400С Papst: 
Vorsicht bei Überlastungen I 
Bei der Ausstattung hinterlässt 
das Netzteil gemischte Gefühle: 
Die Anschlusskabel sind zwar 
schón lang, dafür besitzt das 
ОТ-03400С für heutige Maßstä- 
be aber deutlich zu wenige An- 


PFC 

Bauteil, das die Stromaufnahme 
eines Netzteils optimiert. Gibt es 
aktiv und passiv. 


schlüsse. Das Netzteil verfügt 
über einen 24-poligen-Main- 
board-Anschluss, per Adapter 
kann auf 20-polig umgestellt 
werden. Wie in der ATX-2.0- 
Norm vorgeschrieben, besitzt 
das Netzteil zudem einen zu- 
sátzlichen +12-Volt-Anschluss 
für das Mainboard. Für die Be- 
lüftung des 400-Watt-Netzteils 
ist ein 120-mm-Lüfter zustän- 
dig, der per Temperatursensor 
automatisch geregelt wird. Un- 
ter Volllast dreht der Lüfter mit 
hórbaren 2,2 Sone, dabei wird 
das Netzteil allerdings nur auf 
durchschnittliche 47,5 Grad Cel- 
sius gekühlt. Beim Belastungs- 
test zeigt das QT-03400G einige 
Probleme: Beim Doom 3-Bench- 
mark auf dem SLI-System (hohe 
Auflösung, hohe Grafikqualität) 
steigt das Netzteil regelmäßig 
aus. Richtig problematisch: Bei 
der Überlastung des Netzteils 


ATX 2.0 

Neuer Formfaktor, der bei Netz- 
teilen neue Schnittstellen vor- 
schreibt 


www.pcgameshardware.de 


NETZTEILE 


MARKTÜBERSICHT 


auf unserem Laborprüfstand 
brannte das Gerát durch und 
konnte nicht wiederbelebt wer- 
den. Normalerweise sollte eine 
Schutzschaltung ein solches 
Durchbrennen verhindern und 
das Netzteil im Notfall abschal- 
ten. 


Jou Jye Electronic JJ-480AUBA: 
Laut und ineffizient l Die Kabel 
des 480-Watt-Netzteils sind ver- 
drillt. Das sorgt zwar für Ord- 
nung im Gehäuse, verkürzt aber 
im Gegenzug die Anschluss- 
kabel. Bei den Anschlüssen bie- 
tetdas]]-480AUBA alle aktuellen 
Standards: PCI Express, 24-/20- 
poliger Mainboard-Stecker, 12- 
Volt-Mainboard-Anschluss, Seri- 
al-ATA-Stecker und ausreichend 
4-Pol-Laufwerksanschlüsse. Bei 
den Leistungsangaben fällt die 
schwache +5-Volt-Leitung auf: 
24 Ampere sind der schwáchste 
Wert im Testfeld. Im Praxistest 
brachte die schwache +5-Volt- 
Leitung aber keine Nachteile: 
Das Netzteil besteht den Test 
mit unserem SLI-System ohne 
Probleme. Allerdings arbeitete 
das Gerát bei Volllast am abso- 
luten Limit: Fast 400 Watt zieht 
es aus der Steckdose, ein Anzei- 
chen für einen sehr schlechten 
Wirkungsgrad. Zudem ist die 
Signalqualitát der Versorgungs- 
leitungen bei Volllast nicht per- 
fekt: Die +5-Volt-Leitung lieferte 
bei Belastung nur noch 4,85 Volt. 
Leichte Abzüge gab es für die 
Lautstárke des Netzteils: Das 
Gerát bleibt zwar mit 43 Grad 
Celsius relativ kühl, der Lüfter 
dreht aber im Gegenzug mit 2,6 
Sone - das ist der zweitschlech- 
teste Wert im Test. 


Tagan TG420-U02 (i-Xeye): Op- 
tisch ansprechend, aber schwa- 
che Kühlung lI Dieses Netzteil 
ist vor allem für Case-Modder 
interessant. Das Gerát besitzt 
eine verglaste Seitenwand und 
das Innere leuchtet blau. Bei den 
Anschlüssen ist der fehlende 
PCI-E-Anschluss zu bemángeln, 
ansonsten besitzt das Netzteil 
alle wichtigen Schnittstellen. 
Bei den Leistungswerten fällt 
vor allem die schwache +12- 
Volt-Leistung auf: 22 Ampere 
sind für SLI-Systeme zu wenig. 
Unser Praxistest bestätigte das: 
Das TG420-U02 stieg beim Doom 
3-Benchmark auf unserem SLI- 
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System regelmäßig aus. Auch 
die Kühlung arbeitet bei Volllast 
am Belastungslimit. Die zwei 80- 
mm-Kühler bleiben zwar mit 1,1 
Sone sehr leise, dafür wird das 
Netzteil mit 48 Grad allerdings 
relativ warm. 


Raptoxx RT-550W 2.0: Günsti- 
ges Mittelklasse-Netzteil I Bei 
den Anschlüssen fällt die gerin- 
ge Anzahl an 4-poligen Lauf- 
werkssteckern negativ auf. An- 
sonsten besitzt das RT-550W 2.0 
alle Schnittstellen, die man aktu- 
ell benótigt (inklusive PCI-E-An- 
schluss). Im Praxistest haben wir 
vor allem die hohe Leistungs- 
aufnahme negativ bewertet: Das 
Netzteil zieht unter Volllast über 
412 Watt aus der Steckdose - das 
liegt deutlich über dem Durch- 
schnitt. Wer Wert auf eine ge- 
ringe Stromrechnung legt, sollte 
dieses Gerät also meiden. Wie 
alle Netzteile in der Marktüber- 
sicht setzt auch das RT-550W 2.0 
auf einen temperaturgeregelten 
120-mm-Lüfter. Dieser wird 
unter Volllast 2,8 Sone laut und 
ist deutlich hórbar. Den Dauer- 
Belastungstest mit unserem SLI- 
System meisterte das Raptoxx- 
Netzteil ohne Probleme, die 
Signalqualitát auf den ausrei- 
chend dimensionierten Versor- 
gungsleitungen blieb auch unter 
Volllast gut bis sehr gut. 


Antec TPII-480P Truepower 2.0: 
Starkes Markennetzteil M Bei 
den Anschlüssen gibt es nichts 
zu bemängeln. Die Anschluss- 
kabel sind ausreichend lang, 
das Netzteil besitzt alle aktu- 
ellen Schnittstellen. Ein nettes 
Extra: Am Antec TPII-480P Tru- 
epower 2.0 kónnen zwei Lüfter 
direkt an eine +12-Volt-Leitung 
angeschlossen werden. Das 
460-Watt-Netzteil ist sehr gut 
dimensioniert und kann locker 
mit einigen 550-Watt-Geräten 
mithalten. Im Test ist vor allem 
das gute Kühlsystem positiv 
aufgefallen. Das Netzteil wird 
unter Volllast nicht wärmer als 
sehr gute 42,5 Grad Celcius. Der 
Lüfter wird dabei nicht lauter 
als 1,9 Sone (im eingebauten 
Zustand kaum hörbar). Unseren 
SLI-Belastungstest absolvierte 
das Netzteil ohne Probleme. 


Revoltec Star Serie Chromus II 
RPS-450 V2: Beste Ausstattung 


E Welche Anschlüsse sind 
wichtig? 

Zum Standard gehóren mittler- 
weile ein 24-poliger Mainboard- 
Anschluss, SATA-Schnittstellen 
und eine +12-Volt-Zusatzleitung 
für das Mainboard. Wenn Sie 
eine PCI-E-Grafikkarte einsetzen 
wollen, sollten Sie zudem auf 
einen passenden 6-Pol-An- 
schluss achten. Sollte Ihrem 
favorisierten Netzteil einer die- 
ser Anschlüsse fehlen, können 
Sie das in der Regel mit einem 
Adapter kompensieren. 


E Welches Belüftungskonzept 
ist das richtige? 

Aktuell gibt es nur noch 

zwei Belüftungssysteme: per 
120-mm-Lüfter oder mit zwei 
80-mm-Lüftern. Unsere Tests 
zeigen, dass sich diese beiden 
Lósungen kaum in der Effizienz 
unterscheiden. Die Lósungen 
mit zwei 80-mm-Lüftern haben 
leichte Vorteile, da sie für mehr 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten: 


Durchzug im Netzteilgehäuse 
sorgen. Grundsätzlich entschei- 
det aber die Güte der Lüfter 
über Temperatur und Laut- 
stärke des Netzteils. Passive 
Netzteile sind bei den heutigen, 
leistungshungrigen PC-Syste- 
men nur noch für absolute Low- 
Noise-Freaks empfehlenswert. 


E Wie viel Leistung ist 
genug? 

Die Leistungswerte der 
Netzteile haben innerhalb der 
letzten Monate einen riesigen 
Schritt nach vorn gemacht. Zur 
Ausgabe 01/2005 hatten die 
meisten Netzteile noch circa 

20 Ampere auf der +12-Volt- 
Leitung, mittlerweile liefern die 
Netzteile schon über 30 Ampere 
auf dieser wichtigen Leitung. 
20 Ampere auf der +12-Volt- 
Leitung sind für normale Spiele- 
PCs vollkommen ausreichend. 
30 Ampere und mehr benötigen 
Sie aktuell nur für SLI-Systeme. 


WICHTIGE DETAILS Netzteile 


Antec TPII-480P Truepower 2.0 


Je nach Mainboard können Sie den ATX-An- 
schluss mit einem Handgriff umbauen. 


Coba FL-550ATX 


Der Netzschalter besitzt eine LED und 
leuchtet im Betrieb. 


Tagan TG420-UO2 (i-Xeye) 


Wegen des Fensters ist das Netzteil vor 
allem für Casemodder interessant. 


Be quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 


Um, 


Die Stromanschlüsse für Grafikkarte und 
Festplatte sind speziell abgeschirmt. 


Enermax EG701AX-VH(W) 


Die Lüfter des Netzteils kónnen auch 
manuell geregelt werden. 


Revoltec Chromus ІІ RPS-450 V2 


Die Kabel sind modular und kónnen nach 
Bedarf angeschlossen werden. 
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SLI, PCI Express und SATA - dahinter verbergen sich 
relativ banale Dinge: SATA- und PCI-Express-Anschlüs- 
se kónnen Sie für wenige Cent per Adapter bei Ihrem 
alten Netzteil aufrüsten. SLI bedeutet nichts anderes 
als zwei PCI-E-Anschlüsse - auch das geht bei einer gut 
dimensionierten 12-Volt-Leitung ohne Probleme per 
Adapter. Wenn Sie also schon vor wenigen Monaten 
in ein gutes Netzteil investiert haben, gibt es keinen 
Grund für einen Neukauf. Wer aktuell ein neues Netz- 


SSACHE 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Netzteile 


teil kaufen muss, findet am Markt eine große Auswahl 


von guten bis sehr guten Geráten. 


„Lassen Sie sich nicht von den vielen neuen Kürzeln verunsichern!” 


im Test Е Bei der Ausstattung 
kann das Netzteil vor allem 
durch die modularen Kabel 
punkten. Sie kónnen nur die 
Kabel anklemmen, die Sie auch 
wirklich benótigen. Auch die 
weitere Ausstattung ist exzel- 
lent: Alle Kabel sind ummantelt 
und gut bemessen, alle aktuellen 
Anschlüsse sind in ausreichen- 
der Anzahl vorhanden. Zudem 
liegen dem Gerát noch kleine 
Extras wie Kabelbinder bei. Im 
Leistungstest erreichte das gut 


dimensionierte 430-Watt-Netz- 
teil überall gute Durchschnitts- 
werte. Unser SLI-System konn- 
te es problemlos dauerhaft mit 
Energie versorgen. 


Coolergiant Enermax EG701AX- 
VH(W): SLI-Netzteil mit viel 
Power I Enermax bezeichnet das 
EG701AX-VH(W) als eines der 
ersten SLI-Netzteile. Entspre- 
chend besitzt das Gerát zwei 6- 
Pol-PCI-E-Anschlüsse und eine 
sehr starke +12-Volt-Leitung 


(35 Ampere). Der Belastungs- 
test mit unserem SLI-System 
war demzufolge keine Hürde 
für das 600-Watt-Netzteil. Be- 
achtlich: Das schon fast überdi- 
mensionierte Netzteil hat einen 
sehr guten Wirkungsgrad und 
verbraucht nur 358 Watt unter 
Volllast - somit ist das 600-Watt- 
Netzteil auch für Stromsparer 
empfehlenswert. Das EG701AX- 
VH(W) arbeitet mit zwei 80- 
mm-Lüftern, die das Netzteil 
auch unter Belastung auf sehr 
gute 41,5 Grad Celsius kühlen, 
allerdings wird das Gerát bis zu 
2,5 Sone laut. 


Coba  FL-550ATX:  Passives 
Netzteil mit geringer Leistung 
H Etwas außer Konkurrenz ha- 
ben wir das passive Netzteil FL- 
550ATX getestet. Anders als der 
Name vermuten lässt, leistet das 
lüfterlose Gerát nur 279 Watt 
— das ist für einen normalen 
Spiele-PC ausreichend, für ein 
SLI-System allerdings bei wei- 
tem nicht genug. Das Netzteil 
besitzt zudem nur einen 20-po- 
ligen Mainboard-Anschluss und 
keinen PCI-E-Stecker. Im Dauer- 


test wird es sehr warm. 55 Grad 
Celsius ist ein schlechter Wert 
- ohne Gehäusebelüftung sollte 
dieses Netzteil nicht betrieben 
werden. Ebenfalls negativ auf- 
gefallen: Das Netzteil brummt 
leise und kaum hórbar vor sich 
hin. Das ist zwar fast nicht mess- 
bar, Silentfreaks werden sich da- 
ran aber stóren. 


Be quiet! BOT P5-520W-S1.3, 
Ас Bel API4PC01: Die Testsie- 
ger Е Alle Informationen zu den 
Testsiegern finden Sie in den 
Empfehlungen der Redaktion. 


Fazit: Viel Leistung für we- 
nig Geld I Beim Netzteilkauf 
können Sie aktuell nur wenig 
falsch machen. Selbst die billi- 
gen 400- bis 450-Watt-Netzteile 
liefern ausreichend Leistung für 
ein dickes SLI-System. 550 oder 
gar 600 Watt sind im Augenblick 
reiner Luxus und bringen kaum 
einen Vorteil — allerdings besit- 
zen diese Netzteile auch keine 
Nachteile wie beispielsweise 
überhöhten Stromverbrauch. 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf Seite 58 


ВОТ P5-520W-S1.3 | EGZ01AX-VH(W) | Star Serie Chromus II TPII-480P Truepower 2.0 АРІ4РС01 
NETZTEILE 
Herdu 

Hersteller/Webseite Be quiet! (www.listan.de) Coolergiant Enermax (www.enermax.de) | Revoltec (www.listan.de) Antec (www.antec.com) Ac Bel (www.acbel.com) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis |€ 120,-/Gut € 145,-/Befriedigend € 90,-[Gut bis sehr gut € 100,-/6ut € 75,-/Sehr gut 
Max. Leistung (Combined +3,3W/+5V) |500 Watt (240 Watt) 600 Watt (250 Watt) 430 Watt (190 Watt) 460 Watt (289 Watt) 400 Watt (152 Watt) 
AUSSTATTUNG 1,40 2,10 
Kabellänge (ATX/Geräte) 52/bis zu 100 cm 60/bis zu 94 cm 55/bis zu 105 cm 52/bis zu 100 cm 50/ bis zu 80 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5" /SATA) |7/2/4 Un /2/1 5/2/4 6/2/2 
+12V-Anschl./6-Pol-PCI-E-Connector | Ja/Ja Ja/Zwei Anschlüsse ШЇ Ја/Ја a/Nein 
Mainboard-Anschluss 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 
Lüfteranzahl 2 (80 mm 2 (80 mm) (120 mm 1(120 mm) (120 mm) 
Temp. geregelter Lüfter Ja (automatisch) Ja (automatisch und manuell) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) 
Bedienelemente Powerknopf Powerknopf, Lüfterregelung Beleuchteter Powerknopf Powerknopf 'owerknopf 
Sonstiges Vier 12V-Lüfteranschlüsse d üfteranschlüsse, modulare Kabel Zwei 12V-Lüfteranschlüsse Beleuchteter Lüfter 
EIGENSCHAFTEN 1,80 1,80 
Verarbeitung Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut ut bis sehr gut Gut 6u 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x150 mm 150x85x170 mm 50x85x160 mm 150x85x140 mm 50x85x140 mm 
Schutzschaltung/PFC ‚Ja/Aktiv Ja/Aktiv Ja/Aktiv ША a/Aktiv 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 30/43/31 A 34/34/35 A 28/34/07 А 30/38/33 А 30/30/34 А 

üftungsgitter Schlitze Schlitze Waben Waben Waben 
LEISTUNG 1,50 | 1,60 | 1,80 1,90 | 1,90 
Praxis-Stabilität (High-End-PC SLI) |Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 

autheit (Windows/3D) 0,6/1,0 Sone 0,8/2,5 Sone 0,7118 Sone 0919 Sone 09/24 Sone 

eistungsaufnahme Volllast 395 Watt 358 Watt 385 Watt 385,3 Watt 353 Watt 
Stromaufnahme Stand-by 0,08 A 0,08 A 0,06 A 0154 ОЛА 
Signalqualität Volllast Sehr gut Sehr gut Gut Gut Gut 
Temperatur bei Volllast verbaut 149% 412% 455% 40590 4° 

E Gute Ausstattung E Gute Ausstattung Modulare Kabel Gut dimensioniert Günstig 
FAZIT ma ккал  JkA ^E кт 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Be quiet! 


ВОТ P5-520W-51.3 


Ac Bel 
АРІ4РСОЇ 


Be quiet! hat die BQT-Serie über- 
arbeitet. Schón, dass die neuen 
Produkte die alten Stärken haben. 


B ei den Anschlüssen erfüllt 

das ВОТ P5-520W-S1.3 alle 
aktuellen Standards. Das Netzteil 
hat einen 24-poligen Mainboard- 
Anschluss (ein Adapter für 20-polig 
liegt bei), Schnittstellen für PCI-E 
und SATA und eine zusätzliche +12- 
Volt-Leitung für das Mainboard. Die 
Anschlusskabel sind auch für ein 
Bigtower-Geháuse ausreichend. Be 
quiet! gibt 500 Watt Gesamtleistung 
für das Gerát an. Die Einzelleitungen 
sind für heutige Maßstäbe sehr gut 
dimensioniert: Die wichtige *12-Volt- 
Leitung kann maximal 31 Ampere 
liefern. Bei unseren Belastungstests 
zeigt das Netzteil keinerlei Schwä- 
chen: Unseren SLI-High-End-Rechner 


Die zwei 80-mm-Lüfter sorgen für eine 
bessere Belüftung als ein 120-mm-Lüfter. 


kann das Gerät problemlos mit Strom 
versorgen. Die Stárke des Netzteils 
ist aber ganz klar die Lautstärke: 
Die beiden 80-mm-Lüfter werden 
auch bei Volllast nicht lauter als 1,0 
Sone - die Temperatur bleibt dabei 
bei ordentlichen 44 Grad Celsius. Mit 
120 Euro ist der Testsieger allerdings 
nicht ganz billig. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 56 


GESAMTNOTE: 1,56 
Preis: € 120,- Preis-Leistg.: Gut 


Die relativ unbekannte Firma Ac 
Bel präsentiert ein günstiges 
Netzteil mit wenigen Schwächen. 


B ei der Ausstattung liefert das 

API4PCOI nur Durchschnittli- 
ches: Die Anschlusskabel sind relativ 
kurz geraten und auch die Anzahl der 
Schnittstellen ist relativ gering. Zu- 
dem fehlt ein 6-Pol-PCI-E-Anschluss. 
Die Versorgungsleitungen sind gut 
dimensioniert: Auf den wichtigen 
Leitungen (*3,3 V, +5 V, +12 V) liefert 
das Netzteil jeweils über 30 Ampere. 
Für die Belüftung des Gerätes ist 
ein 120-mm-Lüfter zuständig. Für 
Casemodder interessant: Der Lüfter 
leuchtet im Betrieb und wechselt 
die Farben. Unter voller Belastung 
wird das Netzteil nur 41 Grad Celsius 
warm - ein guter Wert. Dafür muss 
man allerdings eine Lautheit von 2,4 


Der 120-mm-Lüfter wechselt im Betrieb 
ständig die Farben. 


Sone in Kauf nehmen. Unseren Dau- 
er-Belastungstest mit dem High-End- 
SLI-System bewältigt das Netzteil 
ohne Probleme - und das, obwohl 
es offiziell nur mit 400 Watt aus- 
gezeichnet ist. Bei einem Preis von 
nur 75 Euro können Sparfüchse mit 
dem Ac Bel API4PCOI nichts falsch 
machen. (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,92 d 
š oe er Testtabelle 
Preis: € 75,- Preis-Leistg.: Sehr gut| auf Seite 56 


RT-550W 2.0 


| T6420-U02 (i-Xeye) 


| JJ-480AUBA 


07-034006 Papst 


Passiv 
FL-550ATX 


NETZTEILE 


Hersteller/Webseite Raptoxx (www.raptoxx.com) Tagan (www.maxpoint.de) Jou Jye Elec. (www.jj-computercom) |Qtechnology (www.gtechnology.de) Coba (www.inter-tech.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 64,-/Sehr gut € 89-ші € 80,-/6ut € 09--JBefriedigend € 115,-/Befriedigend 
Max. Leistung (Combined +3,31/+51) 550 Watt(200 Watt) 420 Watt (220 Watt) 480 Watt (140 Watt) 400 Watt (130 Watt) 279 Watt (180 Watt) 
AUSSTATTUNG 
Kabellänge (ATX/Geräte) 50/bis zu 100 cm 50/bis zu 80 cm 50/bis zu 85 cm 54/bis zu 110 cm 52/bis zu 82 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5" SATA). |5/2/2 9/22 Um Afi 6/2/2 
+12V-Anschl./6-Pol-PCI-E-Connector Ја/Ја Ja/Nein Ја/Ја аа Ja/Nein 
Mainboard-Anschluss 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 20-polig 
Lüfteranzahl 1(120 mm) 2 (80 mm) 1(120 mm) (120 mm Passiv 
Temp. geregelter Lüfter Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) = 
Bedienelemente Powerknopf Powerknopf mit Gummiabdeckung Powerknopf owerknopf eleuchteter Powerknopf 
Sonstiges S Durchsichtiges, beleuchtetes Gehäuse mmantelte Kabel > 
EIGENSCHAFTEN 2,10 2,00 | 1,90 | 2,30 
Verarbeitung Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut ut Gut 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x160 mm 150x85x140 mm 50x85x140 mm 150x85x160 mm 
Schutzschaltung/PFC JalPassiv Ja/Aktiv Ja/Aktiv Nein/Aktiv ШИЙ 
Belastbarkeit «3,3/«5/412 V 22/32/29 А 28/42/22 A 24/24/34 A 30/28/29 A 20/30/18 A 
Lüftungsgitter Waben Schlitze Waben Waben Waben 
LEISTUNG | 2,20 | 2,40 
Praxis-Stabilität (High-End-PC SLI) |Bestanden Stabilitätsprobleme Bestanden Stabilitätsprobleme Stabilitätsprobleme 
Lautheit (Windows/3D) 03/28 Sone 0,511 Sone 01/2,6 Sone 0,1/2,2 Sone Nahe 0 Sone 
Leistungsaufnahme Volllast 412,6 Watt 395,6 Watt 399,5 Watt 399,3 Watt 382 Watt 
Stromaufnahme Stand-by 0,08 A ОЛА 021A ОЛА 0,09 A 
Signalqualität Volllast Gut bis sehr gut Sehr gut Noch gut Gut Du 
Temperatur bei Volllast verbaut 46,5 °C 48° 43% 415% 55% 
E Gute Signalqualität E Gute Optik E Bleibt kühl E Kein Überlastschutz ШУУТ с Fast unhörbar GESAMT 
F A Z | T H Relativ laut E Schwache 12V-Leitung Ei Relativ laut EX E Wird relativ warm El Wird sehr warm 
El Wenig Anschlüsse в, 14 ога relativ warm е, 14 вю Leistungsaufn. 2, 16 E Wenig Anschlüsse 2,38 El Wenig Leistung 2,34 
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NETZTEILE 


ШЕН MARKTÜBERSICHT 


Testlabor: Ne 


NETZTEILE 


zteile 


E Leistung 

Für unseren Leistungstest 

haben wir die Netzteile in einem 
leistungshungrigen SLI-System 
verbaut. Der Rechner arbeitet 
mit einem Athlon 64 FX-55, 

zwei Nvidia-Geforce-6800-GT- 
Karten (auf Ultra-Niveau), zwei 
Gigabyte PCAOO-Arbeitsspeicher 
(vier Module) und einem großen 
Festplattenverbund. Für den Test 
werden der Rechner und das 
Netzteil mehrfach mit unter- 
schiedlichen, sehr leistungshung- 
rigen Benchmarks belastet. 


E Signalqualität 
Für die Überprüfung der Signal- 
qualitát wird das Netzteil auf 


Testmethoden 


Auf diesem speziellen 
Messstand werden die 
Netzteile bis an ihre 
Grenzen belastet. 


einem eigens dafür konstruierten 
Netzteiltester vermessen. Das 
Gerät erzeugt künstliche Lasten 
und über entsprechende Mess- 
geräte kann die Signalqualität 
der Versorgungsleitungen über- 
prüft werden. Am Ende des Tests 
wird das Netzteil bis ans Limit 
belastet, um die Sicherheits- 
abschaltung zu überprüfen. 


Ш Lautheit und Temperatur 
Für diesen Test wird das Netzteil 
in einen komplett passiv gekühl- 
ten Rechner verbaut und dann 
per Benchmark belastet. Nach 20 
Minuten Dauerbelastung werden 
Temperatur und Lautstärke des 
Netzteils gemessen. 


Lautstärke: Netzteile 


Teillast (2D) 


И Die leisesten Aktiv-Netzteile sind Alternativen zu den 


E Die Be-quiet!- und Tagan-Netzteile bleiben auch unter Belastung leise. 


Volllast (3D) 


passiven Geräten. 


B Das Raptoxx-Netzteil wird unter Belastung am lautesten. 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG IN SONE 


P LEISE ` NORMAL > LAUT 
BESSER <| Sone |0 10 20 30 40 KE 
Coba FL-550ATX N 115, 
TaganTG420-U02 | ВИ 05 D? 
(-Хеуе) ЫШ I 
Be quiet! ВОТ P5- | EEE 06 120,- 
520W-S1.3 ا‎ 10 d 
Revoltec Star Serie | БЕНЕН! %- 
Chromus II RP5450 2 1,3 Ё 
Qtechnology |. Шш #- 
0Т034006 Papst (Fo 22 2 
en; ud 
Enermax EG7O1AX-VH(W) ——n A 25 15; 
AntecTPII-480P | EEEEEEEEEEINL 0.9 Я 
Truepower 2.0 СЙ 
Ac Bel API4PCOI umm ^ 7 75, 
R L.L 0,9 
el ш 
Settings: Die Netzteile wurden in einem ansonsten vollkommen geräuschlosen Komplettsystem 20 Minuten belastet und vermessen 
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ATX 2.0, SLI, PCI Express - kaum ein Kunde blickt 
noch wirklich durch, welche Features ein neues 


Netzteil haben muss. 


er vor einem halben 

Jahr ein Netzteil ge- 

kauft hat, wird im Au- 
genblick mit einem mulmigen 
Gefühl in die Netzteil-Regale 
schauen: Die Feature-Listen der 
aktuellen Geráte sind deutlich 
lànger als noch vor wenigen 
Monaten. Doch was davon ist 
Blendwerk und was benótigen 
Sie wirklich? 


»» Mainboard-Anschlüsse 


Der neue ATX-2.0-Standard 
sieht bei den Netzteilen zwei 
Neuerungen vor: Die Main- 
boards besitzen jetzt einen 24-po- 
ligen Stromanschluss. ATX-2.0- 
Netzteile müssen zudem einen 
zusätzlichen +12-Volt-Anschluss 
(4-polig) haben, der ebenfalls am 
Mainboard angeschlossen wird. 
Den besagten 12-Volt-Anschluss 
gab es allerdings schon bei vie- 
len ATX-1.1-Netzteilen und ein 
20-poliges Netzteil lässt sich per 
Adapter jederzeit auf 24-polig 
aufrüsten (und umgekehrt). 
Somit ist der ATX-2.0-Standard 
an sich kein Grund für einen 
Netzteilneukauf. 


>> SATA und PCI-E 


Ähnlich sieht es auch bei den 
anderen aktuellen Features aus: 
Ein  Netzteil-SATA-Anschluss 
hat keinen echten Vorteil gegen- 
über einer Adapter-Lösung. Ein 
SATA-Adapter an einem 4-Pol- 
ATX-Gerätestecker versorgt eine 
Festplatte genauso sicher und 
zuverlässig wie ein Original- 
SATA-Anschluss. Gleiches gilt 
für PCI Express. Entsprechen- 
de Adapter bekommen Sie im 
Fachhandel für wenige Euro, ein 
PCI-E-Netzteil ist nicht zwangs- 
läufig für den Betrieb einer PCI- 
E-Grafikkarte notwendig - ein 
entsprechender Adapter ist voll- 
kommen ausreichend. 


»» Nvidia SLI 


Bei SLI sieht die Situation etwas 
anders aus: Zwar kónnten Sie 
auch zwei PCI-E-Karten per Ad- 
apter an ein normales Netzteil 
anschließen, in diesem Fall ist 
allerdings auch die Leistung auf 
der +12-Volt-Leitung entschei- 
dend. Ein normales Netzteil für 
einen Rechner mit einer Grafik- 
karte hat in der Regel nur circa 
20 Ampere auf der +12-Volt-Lei- 
tung. Die neuen SLI-Netzteile 
liefern 30 Ampere, teilweise 
sogar 35 Ampere auf den +12- 
Volt-Leitungen. Wenn Sie also 
ein SLI-System mit Grafikkarten 
wie der Nvidia Geforce 6800 GT 
oder der Nvidia Geforce 6800 
Ultra aufbauen möchten, benö- 
tigen Sie ein Netzteil mit ent- 
sprechend viel Leistung. Dabei 
sind nicht die beiden PCI-E-An- 
schlüsse für den Kauf des Netz- 
teils entscheidend (die können 
Sie im Notfall per Adapter nach- 
rüsten), sondern ausreichend 
Leistung auf den +12-Volt-Lei- 
tungen. 


>> Die neuen Typenschilder 


Durch die zusätzliche +12-Volt- 
Leitung bei den neuen Netztei- 
len haben sich auch die Angaben 
auf den Geräten etwas verän- 
dert. Auf den neuen Typenschil- 
dern werden jetzt bei vielen 
Netzteilen zwei +12-Volt-Lei- 
tungen angegeben. Die Gesamt- 
leistung auf der +12-Volt-Lei- 
tung ergibt sich aus der Summe 
der beiden Werte. Einige Her- 
steller geben noch eine Combi- 
ned-Power für die beiden 12- 
Volt-Leitungen an, die liegt aber 
in der Regel nur ein oder zwei 
Ampere unter der Summe der 
Einzelleitungen - die meisten 
Hersteller verzichten deswegen 
auf diese Angabe. ш 

Kay BEINROTH 
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Heinste Hochkaráter 
mc Die MSI nForce4 Mainboards 


e AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 939) 

e HyperTransport 1000MHz 

e 2 x PCI Express x 16 Steckplátze und 3 x PCI 

e SLI-Unterstützung für bis zu 8096 mehr Performance 
e mit Creative Sound Blaster Live24 Bit 7.1 Audio-Chip V 
e Optional inkl. Dual Net Karte: W-LAN und Bluetooth £^ 


TESTSIEGER 


Das neueste 
BETA Bios und 
Overclocking-Tools unter 
www.msi-diamond.de EI 


K8N SLI Platinum 

e nForce4 SLI Chipsatz für Sockel 939 

e2x PCI Express x 16 Steckplätze 

e SLI-Unterstützung für bis zu 8096 mehr Performance 
e mit Creative Sound Blaster Live24 Bit 7.1 Audio-Chip 


K8N Neo4 Platinum 

e nForce4 Ultra Chipsatz für Sockel 939 
e 1 x PCI Express x 16 Steckplátze 

e 2 x PCI Express x 1 Steckplätze, 4 x PCI 
e 7.1 Channel Audio 

e Optional inkl. W-LAN Karte PC54G2 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, 
ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, 
K&M Elektronik www.kmshop.de, PC Spezialist www.pcspezialist.de, Vobis www.vobis.de 


Österreich: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Staudinger & Schuster OEG Ee 


www.hitekonline.at, Viennaweb shop.viennaweb.at 

Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch www.msi-computer.de 
www.msi-platinum.de 
liegen der Verfügbarkeit.Sie kónnen jederzeit geándert oder zurückgezogen werden. Anderungen und Irrtümer vorbehalten. www.msi-mega.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unter- 


MARKTÜBERSICHT: KOMPLETT-PCs 


SLI-Komplett-PCs im Test 


Ы 


Wir haben für Sie 
acht der schnellsten 
am Markt erháltlichen 
Komplett-PCs getes- 
tet. Dank des Einsat- 
zes zweier Grafikkar- 
ten im SLI-Betrieb 
bieten sie selbst in 
hohen Auflósungen 
reichlich Spieleleis- 
tung. Ob die neue 
Technologie wirklich 
bahnbrechend ist, 
erfahren Sie im Test. 


LI (Scalable Link Inter- 

face) ermóglicht den 

Einsatz von zwei Gra- 
fikkarten zur 3D-Bildberech- 
nung. Voraussetzung für das so 
genannte Multichip-Rendering 
sind zwei baugleiche Nvidia- 
Grafikkarten der Geforce-6-Ge- 
neration und ein SLI-fáhiges 
Mainboard mit zwei PCI-E-x16- 
Steckplátzen. Der Einsatz einer 
zweiten Grafikkarte bedeutet al- 
lerdings nicht automatisch einen 
drastischen Leistungszuwachs, 
wie unsere Spielebenchmarks im 
Vergleich mit jeweils einer Ge- 
force 6600 GT und Geforce 6800 
Ultra auf der Praxisseite (S. 64) 
zeigen. Je nach Auflösung und 
Benchmark variieren die ver- 
meintlichen ` Leistungsvorteile 
stark. Eine detaillierte Technik- 
und Leistungsanalyse finden 
Sie im Artikel „Grafikkarten-Ex- 
press” (PCGH 02/2005, S. 48 ff). 


SATA 


WAS 
IST? 


SLI (Scalable Link Interface) 
Diese Technik ermóglicht den 
parallelen Einsatz von zwei bau- 
gleichen Nvidia-Grafikkarten. 
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Diese Festplattenschnittstelle ist 


der Nachfolger von PATA und er- 


laubt kleinere Kabel. 


Wie unterschiedlich die Her- 
steller in unserem Test an die 
Thematik „51“ herangegan- 
gen sind, zeigt sich schon in 
der Wahl der Kühlung: Drei 
der Firmen setzen auf Produkte 
der Wasserkühlerhersteller Al- 
phacool, Aqua-Computer und 
Innovatek, die restlichen Anbie- 
ter verwenden herkömmliche 
Luftkühler. Wie sich in unseren 
Tests gezeigt hat, sind SLI-Sys- 
teme die ideale Kühlungsplatt- 
form, auf der Wasserkühlungen 
gegenüber Luftkühlungen ihre 
volle Stärke ausspielen können 
- die Systeme mit Wasserküh- 
lung laufen teilweise deutlich 
leiser und kühler als die Model- 
le mit Luftkühlung. 


Während bei herkömmlichen 
High-End-PCs der Einsatz ei- 
ner Wasserkühlung eher eine 
philosophische Entscheidung 


Minimum Fps 

In anspruchsvollen oder belebten 
Spieleszenen sinkt die Grafikleis- 
tung auf diesen Fps-Wert. 


darstellt, ist ein leiser PC ohne 
Wasserkühlung im Dual-VGA- 
Betrieb zweier 6800 GT/Ultra 
kaum möglich. Nur MR Com- 
putertechnik hat ein SLI-System 
mit geringer Geräuschentwick- 
lung im Angebot, allerdings 
liegen hier die Temperaturen 
am Belastungslimit, einige Grad 
Celsius mehr Umgebungstem- 
peratur könnten schon zu einem 
instabilen Betrieb führen. 


Die SLI-PCs von Hardware4u 
und Atelco finden Sie bei den 
Einzeltests auf Seite 63. Über die 
restlichen Testkandidaten lesen 
Sie hier in der Übersicht: 


MR Computertechnik ichbin- 
leise PC 703: Leise trotz Luft- 
kühlung I Trotz hoher Abwärme 
der beiden Geforce-6800-GT- 
Grafikkarten (Chip: 350 MHz, 
Speicher: 500 MHz DDR) setzt 


Leistungsaufnahme 

Wir haben jeden PC im Windows- 
und 3D-Betrieb auf seinen „Strom- 
hunger“ überprüft. 
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KOMPLETT-PCs 


MARKTÜBERSICHT 


MR Computertechnik auf Luft- 
kühlung. Die beiden Modelle 
sind mit drehzahlgeregelten 
Kupferkühlern von Zalman 
ausgestattet. Das System läuft 
zwar mit 1,0 Sone (3D) sehr leise 
und ist fast unhörbar, allerdings 
ist die hohe VGA-Temperatur 
von 90 °C bedenklich. Die Aus- 
stattung des SLI-Systems kann 
sich sehen lassen: Drei Festplat- 
ten bieten insgesamt über 300 
GByte Speicherplatz. Die beiden 
WD740G (10.000 U/min) sind in 
einem RAID-0-Verbandangeord- 
net und befinden sich in einem 
gedämmten Festplattenrahmen. 
Unsere Empfehlung: Sichern Sie 
wirklich wichtige Daten auf der 
dritten Festplatte, die mit einem 
Schwingungsrahmen im unte- 
ren 5,25-Zoll-Schacht befestigt 
ist. Alle vier Speicherslots sind 
mit je einem 512-MByte-Spei- 
chermodul (DDR400, CL2) aus- 
gestattet — so hat man insgesamt 
2 GByte Hauptspeicher. Fazit: 
Für 3.079 Euro erhält man ei- 
nen PC mit guter Spieleleistung, 
umfangreicher Ausstattung und 
geringer Lautstärke. Bedenklich 
sind allerdings die hohen Tem- 
peraturen. 


ARLT Twinpanther Соо1ЕХ 
4000+: High-End-System mit 
Wasserkühlung Ё Im SLI-Sys- 
tem von ARLT wird eine Was- 
serkühlung von Innovatek samt 
Dual-Radiator verwendet. Der 
Wärmetauscher mit Blende ist 
im unteren Drittel des Seiten- 
teils eingelassen. Besonders 
erwähnenswert ist die Grafik- 
karten-Wasserkühler-Kombina- 
tion. Die Kühler sind mit einem 
festen Brückenmodul (siehe 
Aufmacher) verbunden. Die 
beiden Geforce-6800-Ultra-Kar- 
ten von Gainward sind mit 450 
MHz (Chip) und 600 MHz DDR 
(Speicher) getaktet, dennoch 
werden sie im Betrieb nur 37 °C 
(laut Treiber) warm. Zusammen 
mit dem Athlon 64 4000+ sorgen 
die Grafikkarten für eine sehr 
gute Spieleleistung. Ein wei- 
teres ` Ausstattungs-Highlight 
sind die vier Speichermodule 
(DDR400, CL2) mit insgesamt 2 
GByte Gesamtgröße. Die Laut- 
stárkeentwicklung ist mit 2,4 
Sone im 3D-Betrieb hórbar, aber 
noch nicht stórend. Unser Tipp: 
Drosseln Sie die Drehzahl der 
beiden 120-mm-Lüfter — genug 
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Kühlreserven sind vorhanden. 
Die Zugriffszeit der Festplatten 
ist mit 12 Millisekunden gut, die 
Datenübertragung der beiden 
Platten im RAID-0-Betrieb, 88 
MByte pro Sekunde, ist sehr gut. 
Fazit: Für 3.499 Euro bekommt 
man einen SLI-PC mit sehr 
hochwertigen Komponenten 
und guter Spieleleistung, ledig- 
lich die Lautstärkeentwicklung 
könnte geringer sein. 


H2O-Computer Pro Gaming Ed. 
AMD64 @ 4100+ SLI: Schneller 
SLI-PC zu einem fairen Preis ll 
H2O-Computer verwendet bei 
seinem SLI-System eine Wasser- 
kühlung von Alphacool. Neben 
dem Prozessor und den Grafik- 
karten werden auch der Chip- 
satz und die Spannungswandler 
mit Wasser gekühlt. Der Athlon 
64 3200- ist auf das Niveau eines 
4100+ übertaktet. In Zusammen- 
arbeit mit den ebenfalls über- 
takteten Grafikkarten (Chip: 440 
MEZ, Speicher: 560 MHz DDR) 
ist die Spieleleistung die zweit- 
beste im Testfeld, nur Alienware 
ist hier eine Idee schneller. Die 
Lautstárkebelastung ist mit 2,3 
Sone (3D) zwar hórbar, aber 
noch akzeptabel Für genug 
Speicherplatz sorgen die beiden 
120-GByte-Festplatten im RAID- 
0-Betrieb, allerdings ist die Zu- 
griffszeit mit 14 Millisekunden 
etwas langsam. Fazit: Für 2.499 
Euro erhält man einen SLI-PC 
mit sehr guter Spieleleistung 
und akzeptabler Lautstárkeent- 
wicklung. Leider kommt bei 
diesem PC keine 220-Volt-Pum- 
pe zum Einsatz und das externe 
Stromkabel stórt ein wenig und 
ist mit 90 cm etwas kurz. 


Alienware Aurora 7500 SLI: 
Schneller Spiele-PC mit extrem 
hoher Lautstärkeentwicklung ll 
Miteinemaufwendigen Gehäuse 
im Alien-Design setzt Alienware 
zumindest optisch Akzente. Lei- 
der geht die (Plastik-)Optik auf 
Kosten der Stabilitát: Schon eine 
kleine Unachtsamkeit genügt, 
um dem Plastikkleid des modi- 
fizierten MESH-Gehäuses per- 
manenten Schaden zuzufügen. 
Auch die Öffnungsmechanik 
der Front- und Seitentür lässt 
zu wünschen übrig. Unter dem 
Kunststoff sorgt ein Athlon 64 
FX-55 für viel Rechenpower, 
der vergleichsweise mickrige 


E Wer braucht SLI? 

Falls Sie ein TFT-Panel mit 
einer maximalen Auflösung von 
1.024x768 besitzen, können 

Sie SLI getrost vergessen, 

da die Mehrleistung der zwei 
Grafikkarten im SLI-Betrieb erst 
ab 1.280x1.024 mit 2x AA und 
4:1 AF Sinn macht. Ein wichtiges 
Kriterium ist übrigens nicht 

nur die maximale Fps-Leistung, 
sondern auch die Minimum- 
Leistung. Achten Sie auf diese 
Angabe in der Testtabelle - so 
werden Engpásse in anspruchs- 
vollen Spielen entlarvt. 


Kaufberatung 


Welcher PC passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Festplatten mit RAID? 
Einige Testsysteme verfügen 
über zwei Festplatten, welche 
im RAID-O (Stripe) laufen. Dabei 
befinden sich alle Daten auf 
zwei Datenträgern. Dies bringt 
mehr Performance, allerdings 
gehen alle Daten bei einem De- 
fekt eines einzelnen Laufwerks 
verloren! 


E Lautstärke? 

Zu Systemen über drei Sone 
sollten Sie nur greifen, wenn der 
SLI-PC ausschließlich als Spiele- 
Plattform dient. 


WICHTIGE DETAILS Komplett-PCs 


MR Computer ichbinleise PC 703 


" А e 
Die beiden Festplatten mit 10.000 U/min sind 
in einem Dämmrahmen befestigt. 


H20-C. P. G. Ed. A.64 @4100+ SLI 


Das Anschlusskabel für die 220-Volt-Pumpe 
ist mit der Rückblende verschraubt. 


Dank der beiden Grafikkartenlüfter ist das 
BUG-System relativ leise. 


ARLT Twinpanther CooIFX 4000+ 
Ne» صو‎ = а а 


“ 
ARLT befestigt den Dual-Radiator an der 
Seitenwand des Gehäuses. 


Alienware Aurora 7500 SLI 


Neben dem kleinen CPU-Kühler (rechts) 
sieht man den lauten Gehäuselüfter (links). 


PC-Spezialist Xtremator SLI (BTO) 


а = F3 att 
Ein Spannungsmodul samt kleinem Lüfter 
sitzt bei PC-Spezialist nah am CPU-Kühler. 
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Wer auch jenseits von 1.024x768 mit AA und AF relativ 
hohe Frameraten haben móchte, kommt momentan an 
SLI nicht vorbei. Problematisch ist bei dieser Technik 
allerdings die Wärme- und Lautstärkeentwicklung. 


Hier zeigen sich die Vorteile von wassergekühlten Sys- 


temen. Diese laufen kühler und leiser als vergleichba- 
re Systeme auf Luftkühlerbasis. Alienware bietet hier 


zwar die höchste Spieleleistung, allerdings ist das Sys- 
tem einfach zu laut. Einen guten Kompromiss aus Preis 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Komplett-PCs 


und Leistung bietet Atelco. Die Spieleleistung ist okay 
und die Lautstärkeentwicklung erträglich. 


„SLI macht nur in hohen Auflösungen jenseits von 1.024x768 Sinn!” 


Hybrid-Kühler passt aber eher 
zu einem Standard-PC als zu 
einem 4.027 Euro teuren High- 
End-Boliden. Besser in die Preis- 
kategorie fügt sich da die Spei- 
cherausstattung von 2 GByte (4x 
512 MByte, DDR400, CL2). Das 
Alienware-System ist zwar das 
schnellste im Testfeld, allerdings 
sorgen die schnellen Lüfter für 
eine inakzeptable Lautstärke- 
belastung von 5,4 Sone (3D). 
Fazit: Beste Spieleleistung im 
Testfeld, aber viel zu laut. 


BUG Game Warrior 3500 GT 
SLI (BTO): Günstiger und 
leiser SLI-PC, Spieleleistung 
mittelprächtig Ё Für einen luft- 
gekühlten PC ist die Lautstärke- 
entwicklung von 1,7 Sone (3D) 
ein guter Wert. Der PC ist so 
zwar hörbar, aber nicht störend. 
Die Spieleleistung ist in hohen 
Auflösungen gerade noch gut, 
die beiden Geforce-6600-GT- 
Grafikkarten (Chip: 525 MHz, 
Speicher: 525 MHz DDR) arbei- 
ten hier am Limit. Ein Tribut an 


ichbinleise PC 703 


den geringen Preis ist auch die 
Festplattenausstattung: ВОС 
verbaut nur eine Festplatte und 
verzichtet auf ein RAID-System. 
Die Leistung der 250-GByte- 
Platte ist mit 13 Millisekunden 
(Zugriff) und 50 MByte (Daten- 
übertragung) momentaner Stan- 
dard. Fazit: Mit 1.329 Euro bietet 
BUG ein leises SLI-System mit 
akzeptabler 3D-Leistung an. 


PC-Spezialist Xtremator SLI 
(BTO): Akzeptable Spieleleis- 
tung, allerdings zu laut I Die 
beiden Geforce-6600-GT-Grafik- 
karten (Chip: 550 MHz, Speicher: 
525 MHz DDR) ermöglichen 
noch eine ordentliche Spieleleis- 
tung. Der PC ist allerdings trotz 
Silent-CPU-Lüfter mit 4,1 Sone 
deutlich hörbar, hier machen 
sich die beiden lauten VGA-Lüf- 
ter und der kleine Zusatzlüfter 
des Spannungsmoduls bemerk- 
bar. Trotz der lauten Kühlung 
werden die Grafikkarten mit 
71 °C (Treiber) relativ warm 
- hier muss PC-Spezialist noch 
am Kühlungskonzept arbeiten. 
Auch auf ein RAID-System wird 
verzichtet, es kommt nur eine 


Twinpanther CoolFX 4000+ 


Festplatte mit 250 GByte Spei- 
cherplatz zum Einsatz. Fazit: 
Für 1.799 Euro ist die Spieleleis- 
tung akzeptabel, die Lautstárke 
ist aber zu hoch. 


Fazit: Hohe Spieleleistung kos- 
tet viel Geld B Wer einen schnel- 
len SLI-PC haben will, muss 
mindestens 3.000 Euro investie- 
ren. Den besten Eindruck haben 
die wassergekühlten Systeme 
von Hardwaredu, ARLT und 
Н20-Сотриќег hinterlassen, 
aber auch MR Computertechnik 
bietet viel Leistung fürs Geld. 
Allerdings wird der PC im Be- 
trieb sehr heif$. Eine Alternative 
für alle, die nicht auf SLI ver- 
zichten wollen, stellt der PC von 
Atelco dar. Dieser bietet mode- 
rate Spieleleistung zu einem re- 
lativ günstigen Preis. Ein grofser 
Nachteil fast aller SLI-Komplett- 
Systeme im Test sind allerdings 
die übergroßen Grafikkarten- 
Kühler. Diese blockieren even- 
tuell einige der PCI-E- oder PCI- 
Erweiterungs-Steckplätze auf 
dem Mainboard. = 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 64 


SLI- 
KOMPLETT- 
PCs 


Gamers Dream Rev 2.0 XL SLI 


Hersteller/Webseite Hardware4u (www.hardware4u.net) MR Computertechnik (www.ichbinleise.de) ARLT (www.arlt.com) H20-Computer (www.at-series.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 3.09,-/befriedigend ез € 3.079 .- [befriedigend € 3499. [befriedigend € 2499 - [befriedigend 
Garantie 24 Monate Garantie sme | 24 Monate Garantie 24 Monate Їй) 24 Monate Garantie 
AUSSTATTUNG 2,33 
CPU Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939)* Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939) Athlon 64 4000+ (Winchester, Sockel 939) Athlon 64 3200+ (Winchester, Sockel 939)* 
Grafikkarte 2x Geforce 6800 DI" 2x Geforce 6800 GT 2x Geforce 6800 Ultra 2x Geforce 6800 07% 
Mainboard/Chipsatz DFI Lanparty UT МЕА SLI-D (Nforce4 SLI) Asus MN SLI (Nforce4 5 Asus ABN-SLI Deluxe (Neforce4) Asus ABN-SLI Deluxe 
Anschlüsse (USB, PATA, SATA, Firewire) 10, 2, 8, 2 9242 ,2,8,2 4281 
Netzteil (Watt/+3,3V, *5V, +12V) 470 Watt (30 A, 40 A, 29 A) 400 Watt (30 A, 28 A, 29 A 600 Watt (34 A, 34 A, 36 A) 480 Watt (28 A, 40 A, 30 A 
Gehäuse (3,5"-, 5,25"-Schächte) 6x 5,25", 3x 5,25" 4x 35", 4 5,25" x 35". 5x 525" 5x 3,5". 2x 525" 
Festplatte 2x Seagate 7200.7 (SATA, 160 GByte)** 2x Western Digital WD7406 (SATA, 74 6Byte)**, | 2x Seagate Barracude 7200.7 (5., 200 GByte)"* | 2x Samsung Spinpoint P (SATA, 120 GByte)** 
1х Samsung Spinpoint P (SATA, 160 GByte) 

Optisches Laufwerk VD-Brenner: NEC ND-3520A DVD-ROM: Tosh. 50-М1912, DVD-Br.: LG GSA-4163B | DVD-Brenner: NEC ND-3520A DVD-Brenner: NEC ND-3520A 
EIGENSCHAFTEN 1,65 
Arbeitsspeicher/Speicherbankbel. 2x 512 MByte (DDR500, CL2.5)/2 von 4 4x 512 MByte (DDR 400, CL2)/4 von 4 4x 512 MByte (008400, CL2)/4 von 4 2x 512 MByte (001550, CL2)/2 von 4 
Grafikkartentaktung PU: 420 MHz, Speicher: 575 MHz DDR GPU: 350 MHz, Speicher: 500 MHz DDDR PU: 450 MHz, Speicher: 600 MHz DDR GPU: 440 MHz, Speicher: 560 MHz DDR 
Betriebsystem, Soundkarte Windows XP Pro, Soundblaster Audigy 2 Z$ -, Onboard Windows XP Home, Onboard Windows XP Pro, Onboard 
LEISTUNG 1,70 1,97 
Festplatte (Zugriffszeit, Datentransfer)| 12 ms, 92 MByte/s 8 ms, 97 MByte/s 2,3 ms, 87,8 MByte/s 14 ms, 72 MByte/s 
DVD-Brenner (Brenndauer DVD+R) 5:56 Minuten 5:49 Minuten 5:57 Minuten 5:58 Minuten 
Lautstärke Windows-Betrieb 29 dB(A), 1,3 Sone 26 dB(A), 0,8 Sone 36 dB(A), 2,0 Sone 36 dB(A), 2,3 Sone 
Lautstärke 3D-Betrieb 30 dB(A), 1,5 Sone 27 dB(A), 1,0 Sone 38 dB(A), 2,4 Sone 36 dB(A), 2,3 Sone 
NfSU 2 (1.280x1.024, 4x АА, 8:1 AF) 5 Fps (Min.: 45 Fps) 15 Fps (Min.: 37 Fps) 3 Fps (Min.: 41 Fps) 86 Fps (Min.: 40 Fps) 
NfSU 2 (1.600x1.200, 4x АА, 81 AF) 65 Fps (Min.: 35 Fps) 64 Fps (Min.: 35 Fps) 10 Fps (Min.: 33 Fps) 70 Fps (Min.: 33 Fps) 
Far Cry (dt.) (1280x1.024, 1.600x1.200) 59/46 Fps 56/44 Fps 53/49 Fps 63/49 Fps 
Stromaufnahme (Windows/3D) 200/338 Watt 161/312 Watt 169/286 Watt 193/418 Watt 

E Spieleleistung 6Ғ5АМТ E Lautstärke [133 UL E Spieleleistung бЕ$АМТ E Spieleleistung GESAMT 

F A Z | T E3 Wasserkühlung Р E3 Arbeitsspeicher E Wasserkühlung E Wasserkühlung 
Ei VGA-Taktung per Treiber El Temperaturen El Preis El Stromverbrauch 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Hardware4u 


Atelco 


4gamez! A. A. 3500+ SLI 


Gamers D. Rev 2.0 XL SLI 


Dank Wasserkühlung läuft das 
SLI-System von Hardware4u leise 
und kühl. 


D er verwendete Athlon 64 

3500+ ist von 2.200 MHz auf 

2.650 MHz übertaktet, die CPU-Tem- 
peratur im 3D-Betrieb ist mit 52 ?C 
(laut BIOS) allerdings unbedenklich. 
Auch die beiden Geforce-6800-GT- 
Grafikkarten sind mit 420 MHz (Chip) 
und 575 MHz DDR (Speicher) stark 
übertaktet. Negativ: Die Taktrate 
wird über den Treiber eingestellt, 
nach einem Update muss man die 
Werte also erneut von Hand ein- 
stellen. Die Lautstärkeentwicklung 
ist mit 15 Sone (3D) hórbar, aber 
nicht störend. Ermöglicht wird die- 
se geringe Lautstärkeentwicklung 
durch eine Wasserkühlung von Aqua- 


агйшаге ў 


In der Frontblende ist ein hochwertiges 
Aquaero-Steuermodul eingebaut. 


Gegensatz zum ebenfalls getesteten 
6600-GT-Modell in dieser Ausgabe, 
vorbildlich konzipiert. Die Spiele- 
leistung des Gamers Dream ist sehr 
gut, nur Alienware und H20-Compu- 
ter sind schneller. Fazit: Angesichts 
der Leistung und der Wasserkühlung 
von Aqua-Computer ist der Preis von 
3.099 Euro gerechtfertigt. (Ic) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 1,76 der Testtabelle 


Trotz des relativ geringen Preises 
bietet Atelco noch eine akzepta- 
ble Spieleleistung. 


F ür 1.479 Euro bietet Atelco 
einen SLI-PC auf Luftkühler- 

basis an. Die beiden Geforce 6600 
6T (Chip: 550 MHz, Speicher: 560 
MHz DDR) liefern gerade noch gute 
Spieleleistung. In Kombination mit 
dem leisen CPU-Kühler und den Ge- 
háuselüftern ist die Lautstárke mit 
2,6 Sone (3D) deutlich hörbar, aber 
noch nicht nervig - zwei leise VGA- 
Lüfter hätten die Geräuschentwick- 
lung deutlich gesenkt. Positiv: Die 
verwendeten DDR400-Speichermo- 
dule laufen bei 200 MHz mit einer 
CAS-Latenz von 2,5. Die Festplatten 
laufen im RAID-0-Betrieb und haben 
so einen sehr guten Datendurch- 


Eine PCI-Blende bietet eine Stromversor- 
gung und Anschlüsse für SATA-Festplatten. 


Zugriffszeit von 13 Millisekunden 
ist gut. Fazit: Wer nicht auf SLI ver- 
zichten will, findet bei Atelco ein 
faires Angebot. Die Lautheit kónnte 
für verwóhnte Ohren problematisch 
sein. Daher empfehlen wir, beim Kauf 
auf Grafikkarten mit einem leiseren 
Lüfter auszuweichen. Die Garantie 
von 60 Monaten ist vorbildlich! (Ic) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,28 der Testtabelle 


Computer. Der VGA-Kühler ist, im Preis: € 3.099,- Preis-Leistg.: Bef. | auf Seite 62 satz von 97 MByte pro Sekunde, die Preis: € 1479,- PreisLeistg.: Gut | auf Seite 63 


Aurora 7500 SLI 
SLI- 
KOMPLETT- 
PCs 
Hersteller/Webseite Alienware (www.alienware.de) Atelco (www.atelco.de) BUG (www.bugcomputer.de) PC-Spezialist 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 40?1, [ausreichend € 1419 [qut € 1329. [qut € 1199 -[befriedigen 
Garantie 12 Monate Garantie (Pick-up) 60 Monate (Bring-in) 24 Monate Garantie (Vor-Ort) 24 Monate Garantie 
AUSSTATTUNG 2,16] 2,10 
CPU Athlon 64 FX-55 (Clawhammer, Sockel 939) Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939) Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939) Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939) 
Grafikkarte 2x Geforce 6800 Ultra 2x Geforce 6600 GT 2x Geforce 6600 GT 2x Geforce 6600 GT 
Mainboard/Chipsatz Asus АВМ SLI Deluxe (Nforce4 SLI) Asus ABN-SLI Deluxe Asus ABN-SLI Deluxe A-KONXP-SLI (Nforce4) 
Anschlüsse (USB, PATA, SATA, Firewire) 8, 2, 8, 2 0,282 6282 ‚2,82 
Netzteil (Watt/*3,3V, *5V, +12۷) 550 Watt (30 A, 40 A, 34 A) 410 Watt (30 A, 40 A, 29 A) 400 Watt (30 A, 40 A, 18 A 520 Watt (30 A, 43 A, 31 A) 
Gehäuse (3,5"-, 5,25"-Schächte) 8x 35", 4x 5,25" 6x 35", 4x 5,25" X 3,5". 4 5,25" 6x 3,5", 4x 5,25" 
Festplatte 2x Western Digital WD7406 (SATA, 74 6Byte)"* 2x Hitachi Deskstar (SATA, 160 GByte)** Western Digital WD2500JD (SATA, 250 GByte) | Western Digital WD2500JD (SATA, 250 GByte) 
Optisches Laufwerk DVD-Brenner: NEC ND-3520A VD-ROM: Samsung TS-H352A, VD-ROM: Toshiba SD-M1912, VD-ROM: Toshiba 50-М1912, 
VD-Brenner: TS-H552U VD-Brenner: NEC ND-3520A VD-Brenner: NEC ND-3520A 
EIGENSCHAFTEN 1,66 1,72 1,65 1,72 
Arbeitsspeicher/Speicherbankbel. 4x 512 MByte (DDRA00, CL2)/4 von 4 2x 512 MByte (008400, CL2.5)/2 von 4 2x 512 MByte (008400, CL2.5)/2 von 4 2x 512 MByte (008400, CL3)/2 von 4 
Grafikkartentaktung GPU: 425 MHz, Speicher: 550 MHz DDR) PU: 550 MHz, Speicher: 560 MHz DDR PU: 525 MHz, Speicher: 525 MHz DDR PU: 550 MHz, Speicher: 525 MHz DDR 
Betriebsystem, Soundkarte Windows XP Pro, Soundblaster Audigy 215 Windows XP Home, Onboard Windows XP Pro, Onboard Windows XP Home, Soundblaster Audigy 2 7$ 
LEISTUNG 2,42 2,51 2,55 3,30 
Festplatte (Zugriffszeit, Datentransfer) 8 ms, 101 MByte/s 3 ms, 97 MByte/s 3 ms, 50 MByte/s 3 ms, 52 MByte 
DVD-Brenner (Brenndauer DVD+R) 5:56 Minuten 6:01 Minuten 5:53 Minuten 5:59 Minuten 
Lautstärke Windows-Betrieb 42 dB(A), 3,5 Sone 37 dB(A), 2,6 Sone 32 dB(A), 1,7 Sone 46 dB(A), 4,1 Sone 
Lautstärke 3D-Betrieb 47 dB(A), 5,4 Sone 37 dB(A), 2,6 Sone 32 dB(A), 1,7 Sone 46 dB(A), 4,1 Sone 
NfSU 2 (1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF) 87 Fps (Min.: 40 Fps) 62 Fps (Min.: 28 Fps) 60 Fps (Min.: 26 Fps) 52 Fps (Min.: 25 Fps) 
NfSU 2 (1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF) T2 Fps (Min.: 36 Fps) 37 Fps (Min.: 17 Fps) 35 Fps (Min.: 15 Fps) 30 Fps (Min.: 14 Fps) E 
Far Cry (dt.) (1.280x1.024, 1.600x1.200) | 66/52 Fps 37/26 Fps 37/24 Fps 35/24 Fps = 
Stromaufnahme (Windows/3D) 212/367 Watt 121/205 Watt 110/170 Watt 139/238 Watt t 
E Spiel eleistung E Preis E Lautstärke E Preis E 
FAZIT = X3 . со ë EI Fl 
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Testlabor: SLI-PCs 


KOMPLETT-PCs 


Testmethoden 


E Lautheit 
Die Ermittlung 


(Maßeinheit Sone) erfolgt mit 
dem NC10-Messgerät der Firma 
NCI, die Analyse der SLI-Kom- 
plett-PCs nach einer Laufzeit von 
zwei Stunden in einem schall- 


dichten Raum 


aus einem Meter Entfernung. 


E Spieleleistung 


der Lautheit Alle PCs haben wir mit den 


ohne Lármquellen 
Wert einer Messung an. 


Spielen NfSU 2 und Far Cry (dt.) 
gemessen. Getestet wurde in den 
den Auflósungen 1.280x1.024 (8:1 
AF und 4x AA) und 1.600x1.200 
(8:1 AF, Ах AA). Die Minimum- 
Fps-Werte zeigen den kleinsten 


Leistung: SLI-Komplett-PCs 


1.280x1.024* 


SLI-Systeme sind sehr komplex. Zum einen ist die 


Technik noch relativ neu, zum anderen ist der 


Kühlaufwand teilweise enorm. 


m SLI in Spielen nutzen 

zu kónnen, brauchen 

Sie in der Regel zwei 
gleiche Grafikkarten. Dieses 
Problem haben Sie bei Komplett- 
PCs zwar nicht, aber dennoch 
laufen nicht alle Spiele problem- 
los mit der neuen Technik. 


>> 60 Hertz bei OpenGL-Spielen? 
Um den altbekannten 60-Hz- 


leistung. Um die Lautstärkeent- 
wicklung der PCs zu reduzieren, 
sollten Sie die Umdrehungs- 
geschwindigkeit der Radiator- 
Lüfter drosseln. Hierzu können 
Sie entweder eine feste 7-Volt- 
Weiche, die an das Netzteil an- 
geschlossen wird, oder einen 
regelbaren Widerstand, wie 
beispielsweise den Fanmate von 
Zalman, verwenden. Beachten 


B Alienware bietet mit dem Aurora die beste Spieleleistung. mE 1:600x1:200% Bug zu beseitigen, der bei SLI- Sie aber, dass bei Veränderun- 
КА, bri | e | ч ош д Spieleleistungen. Systemen und OpenGL-Spielen gen an der PC-Kühlung eventu- 
n hohen Auflösungen ist der PC-Spezialist-PC der langsamste. us : ; ; " 
) p ) auftaucht, benötigen Sie das ell die Garantie erlóschen kann. 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO Zusatztool Refreshlock. Dies 
BESSER lFps |, " кш a e PREIS kann unter WEBCODE 236Z » Stromsparen 
Alienware Aurora ` RS EN) m heruntergeladen werden. Ein- Besonders die SLI-Systeme mit 
7500 SLI LMM "OE і i i 
i mer stellungen auf der Registerkarte leistungsstarken Netzteilen ver- 
H20-Computer Pro б. Ec. IB 56 (+ Sa А 2 А А 
АМ064 84100: SLI Оо: IE E KT T 149; des Nvidia-Treibers haben keine brauchen im Stand-by-Betrieb 
Hardwaredu Gamers š š 85 (41994) Auswirkung. unnótig Strom. Daher sollten Sie 
Dream Rev 2.0 ESL 65 (2119) Mn. D ; ; 
grundsätzlich nach einer Spiele- 
i ا‎ —— ШК) 3 ë б 
30: | >> Zu hohe Lautstärke session den Netzschalter hinten 
MR Computertechnik э m Die Systeme mit Wasserkühlung am Netzteil betätigen, um so ba- 
путеве Pe 703 HN von ARLT und H2O-Computer res Geld zu sparen. ш 
SE үу P haben mehr als genug Kühl- LARS CRAEMER 
Меісо 4gamez! AMD z 62 (+59%) 1419- 
Athlon 3500+ SLI re 37 (+54%) An, 
T 
BUG Game Warrior 3500 60 (45306) . ° o 
1329, e 1.280x1.024* 
GTSLICBTO) Jr 35 (45%) L t M Fp 
m eistung: Minimum rps 
PC-Spezialist Xtremator à + а Gë НЕДЕН TN = ; 
SLI (BTO) [EIE 1199, B Minimum Fps ist die niedrigste Bildwiederholrate während der Spielszene. 1.600x1.200* 
Age AMD A. 5500: SL NER 39 (0%) B Der PC von Hardware4u bietet die beste Minimum-Fps Leistung. 
(Ix Geforce 6600 6” TE 24 (0%) B Rechner mit 6600 GT SLI bieten im Extremfall zu wenig Leistung. 
FAR CRY 1.3 (DT.) AUSSENLEVEL NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO MINIMUM FPS 
BESSER » | Fps 0 0 2 r Kk md Т rs Шы 0 PREIS BESSER» | Fps 0 0 "udi SES u SPIELBAR PREIS 
Alienware Aurora er] 66 (+120%) 4021: ШЕ.” 3.099- 
LEE 5 (09%) H Dream Rev 2.0 XLSLI JE 35 (^50) ш 
H20-Computer Pro G. Ed. : : 310% І m 
АМ064 @4100+ SLI | LLL TEES 9. 4000+ ган ІП Bs 
Hardware u Gamers wawa £9 5780) we Alienware | wg ПІП "m 
Dream Rev 2.0 XL SL! LITE 09, 1500 SLI EEN ge 
MR Computertechnik е == چ‎ ЕА | 56 (+87%) 3019- H20-Computer Pro G. Ed. puce ====—==—=!) 40 (+8090) 14%- 
ichbinleise РС 7O3 Je A (149%) P. шапша 33 (130%) Ri 
ARD Twinpanther CoolFX [TE 53 (1%) T Aurora 7500 SLI (Ix À ШШ 39 77%) 
4000+ [EESTI id Geforce 6800 Шта) 27 (90%) 
Aurora 7500 Sl wawas (Q) MR Computertechnik || ЖЕЕ 37 (6870) ap. 
Geforce 6800 Ultra)“ JE 36 (100 ichbinleise PC 703 | LLLI Ш 
Atelco 4gamez! AMD === 37 (23%) T Atelco 4gamez! AMD 28 (+27%) 1419- 
КОШЫ л тш Athlon 3500+ SLI | 17 (60100) ш 
= | [BUG Game Warrior 3500 ~ EM BUG Game Warrior 3500 | BR (+1870) 
š GTSLI(TO ee 24 (33%) 3%, СТЫ (870 | mm pm 
= PC-Spezialist Xtremator E £5 (11%) 179- PC-Spezialist Xtremator 25 (+14%) um. |Z 
T Su Gro а ИЕЛІ iic SLI (ВТО) ЕЕ ІІ m- |2 
=  [4qamez! AMD A. 3500+ SLI TE Agamez! AMD A. 3500+ SLI EL 7 (0) TEES 
= (Ix Geforce 6600 GT)** | ЕН |) (0%) (ік Geforce 6600 СТ) | Wu (0%) d E 
& Settings: Als Auflösung haben wir 1.280x1.024 (4x AA, 8:1 AF) und 1.600x1.200 (4x AA, 8:1 AF) verwendet. Settings: Als Auflösung haben wir 1.280x1.024 (4x AA, 8:1 AF) und 1.600x1.200 (4x AA, 8:1 AF) verwendet. = 
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Erster. 


Keine Chance für Viren M ' 
Hacker, Dialer und Co. {A 


STIFTUNG WARENTEST 


UT 


Bestes Produkt im Test 


Im Test: 10 Internetsicherheitspakete 
Qualitätsurteil: 3 gut, 5 befriedigend, 2 ausreichend 


A Firewall 
© AntiSpam 
1 Spurenlöscher 


1⁄4 Popup-Killer 


“кете есату ЖЕ) Siehe 


Rundum-Schutz vor allen Gefahren aus dem Interne 


Komplett: Antivirus, AntiDialer, Firewall, $ 
Enthalt prei gekrontes AntiVirenKit 


pamfüter, AntiPhishing, Spurenloscher, Bannerblock 


) 
1005 professional * Sicher Surfen. Mailen, Downloac 


Гоу @ 


AVK InternetSecurity: Bestnote bei Stiftung Warentest - Bestnote bei ComputerBild. 
Kein Wunder, dass immer mehr Anwender den sicheren Rundumschutz wählen. 
AVK InternetSecurity ist der vielfach ausgezeichnete Virenschutz mit 
DoubleScan-Technologie plus Firewall, Antispam, AntiPhishing uvm. 

Keine Chance für Viren, Hacker, Spam & Co. Spitze: 


Den Testsieger gibt's für nicht mal 60 Euro‘. 


Bestellhotline: 0180 1155111 (дост) aD www.gdata.de 


Ст AAA 


SECURITY 


* Unverbindliche Preisempfehlung: 59,95 € 


PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL + + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL 


SPECIAL: PREISVERGLEICH 


Bares Geld sparen 


Gute Hardware muss 
nicht immer teuer 
sein. Wie Sie bis zu 
45 Prozent billiger 
einkaufen, verrät der 
folgende Artikel. 


bay, Media Markt, Sa- 

turn, Online-Shop oder 

vielleicht doch der PC- 
Hándler um die Ecke? Wer die 
Preise nicht vergleicht, zahlt 
womöglich mehr als nötig. Wir 
haben die wichtigsten Anbieter 
exemplarisch getestet. 


Für den  stichprobenartigen 
Preistest haben wir sechs Pro- 
dukte in unseren virtuellen 
Warenkorb gelegt: eine Digital- 
kamera, einen Athlon-64-Prozes- 
sor, einen Flachbildschirm, eine 
Grafikkarte, einen preiswerten 
Farblaserdrucker und eine 512 
MByte große SD-Speicherkarte. 
Die besten Preise, die wir ermit- 
teln konnten, finden Sie auf der 
nächsten Doppelseite, unsere 
Erfahrungen im folgenden Text: 


»» Online-Versandhändler 


Die erste Anlaufstelle bei der 
Preisrecherche ist in der Regel 
ein spezieller Vergleichsdienst. 
Webseitenbetreiber wie www. 
guenstiger.de, www.geizhals.at 
oder www.idealo.dehabenSuch- 
maschinen programmiert, die 
auf Mausklick den günstigsten 
Anbieter finden. Der preiswerte 
Schein kann allerdings trügen: 
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Einige Händler erheben safti- 
ge Versandgebühren, um den 
niedrigen Preis der Ware auszu- 
gleichen. Vorbildlich: Geizhals. 
at und Preistrend.de listen die 
Versandgebühren gleich neben 
den Angeboten und erleichtern 
damit die Kalkulation. 


Den ersten Platz auf dieser 
Rangliste halten viele Händler 
offenbar für eine Lizenz zum 
Gelddrucken - entsprechend 
umkämpft ist die Top-Position. 
Das hat in der Vergangenheit 
so manchen Händler dazu ver- 
leitet, halblegale Methoden an- 
zuwenden. Wenn zum Beispiel 
ausschließlich per Vorkasse be- 
stellt werden kann, sollten bei 
Ihnen die Alarmglocken läuten 
- zu groß ist das Risiko, dass 
sich der Verkäufer mit dem 
Geld absetzt. Ebenfalls beliebt: 
Die Ware wird zunächst als ver- 
fügbar angezeigt, doch bei der 
Auftragsbestätigung ist plötz- 
lich von „1 bis 2 Wochen Liefer- 
zeit” die Rede - Hauptsache, der 
Kunde wurde auf die Webseite 
gelockt. Um sich vor solchen 
Abzockern zu schützen, ist ein 
Blick auf die Shopbewertungen 
oder die großen Verbraucher- 


portale wie www.ciao.de oder 
www.dooyoo.de hilfreich. Da- 
mit können unseriöse Händler 
schnell entlarvt werden (Bewer- 
tungen nach Datum sortieren!). 
Es ist außerdem empfehlens- 
wert, mehrere Preissuchmaschi- 
nen zu befragen. Zwar fanden 
die Dienste bei einigen Produk- 
ten exakt denselben günstigsten 
Anbieter. Doch bei dem Monitor 
lagen zum Beispiel Idealo und 
Preistrend knapp 50 Euro aus- 
einander, bei der Kamera waren 
es sogar 100 Euro. 


»» Rückgabe möglich 


Bei allen Käufen über das Inter- 
net gilt das so genannte Online- 
Widerrufsrecht: Käufer haben 
die Möglichkeit, die Ware inner- 
halb von 14 Tagen ohne Angabe 
von Gründen an den Händler 
zurückzuschicken, und bekom- 
men anschließend den vollen 
Kaufpreis zurückerstattet. Die 
Ware darf allerdings keine Ge- 
brauchsspuren aufweisen. On- 
line-Käufer haben dafür den 
Nachteil, dass sie Ware nicht 
sofort mit nach Hause nehmen 
können. Außerdem akzeptieren 
viele Online-Händler als Zah- 
lungsmethode nur Vorkasse 


oder Nachnahme - das kostet 
weitere Gebühren. 


»» Sofort mitnehmen - der 
Kauf vor Ort 

Unsere nächste Anlaufstelle 
ist der örtliche Media Markt in 
Nürnberg. Unsere Kamera kos- 
tet hier zwar 11 Prozent mehr 
als im Internet, dafür können 
wir sie sofort mitnehmen und 
halbwegs sicher sein, dass die 
Filiale innerhalb des Garantie- 
zeitraums nicht Pleite geht. Für 
den Aufpreis gibt es sogar noch 
eine recht kompetente Beratung, 
zumindest vor 18 Uhr - danach 
ist das Personal mit den Kunden 
sichtlich überfordert. 


Wer vor Ort kauft, hat noch 
weitere Vorteile: Die meisten 
Verkäufer führen zum Beispiel 
auf Wunsch Flachbildschirme 
vor - so lassen sich Pixelfehler 
vermeiden. Bei Restposten oder 
Vorführmodellen sind für feil- 
schende Kunden teils beachtli- 
che Rabatte drin. Ein handfester 
Nachteil ist dagegen das fehlen- 
de Widerrufsrecht: Zwar zeigen 
sich viele Filialen kulant und 
tauschen inkompatible Hard- 
ware gegen gleichwertige Teile, 
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PREISVERGLEICH 


SPECIAL ШЕ 


INFO | Bezugsquellen in der Übersicht 


E Keine Beratung 


BiFrachtscháden möglich 
В Keine Beratung 


Online-Shop Ebay Media Markt Online Media Markt Lokaler Hãndler Import/Urlaubskauf 
E Preiswert E Preiswert E114 Tage Widerrufsrecht | E3Sofortmitnahme E3Sofortmitnahme E3Teilweise billiger 
E314 Tage Widerrufs- E314 Tage Widerrufs- EiPreiswerte Vorführgeráte | Service 

recht recht (nur bei Hándlern) E3 Ware kann vor Ort Е Beratung 

getestet werden. 

Ei Reklamation Ei Bei Privatkäufen El Etwas teurer E Manchmal teuer E Manchmal teuer E Schwierige Garantie- 

umständlich keine Garantie oder В Geringe Auswahl E Kein Widerrufsrecht E Oft geringe Auswahl abwicklung 
В Teilweise riskant Gewährleistung BiFrachtscháden möglich E Kein Widerrufsrecht | E Teils unterschiedliche 
BiFrachtscháden möglich В Teilweise riskant В Keine Beratung Standards (US/EU) 


doch ohne schriftlich zugesi- 
chertes Rückgaberecht zieht der 
Kunde im Ernstfall den Kürze- 
ren. Wer auf das Widerrufsrecht 
nicht verzichten will, kann alter- 
nativ bei www.mediamarkt.de 
auch online bestellen. Die Preise 
weichen allerdings von denen in 
den Filialen ab - die Geschäfts- 
stellen sind autonom und nicht 
an Vorgaben gebunden. In unse- 
rem Test enttäuschte der Online- 
Shop: Drei der sechs Wunsch- 
produkte waren nicht lieferbar, 
die übrigen zum Teil teurer als 
in den Nürnberger und Ans- 
bacher Testfilialen. 


>> Ebay: nur Durchschnitt 


Bei Ebay ermittelten wir nur 
durchschnittliche Preise: Die 
Nikon D70 kostete knapp 100 
Euro mehr als beim günstigs- 
ten Versandhändler. Einzig der 
Samsung-Monitor war mit 500 
Euro ausnehmend günstig, aller- 
dings gab es im Testzeitraum nur 
ein einziges Angebot. Wir wähl- 
ten ausschließlich Neuware, die 
meisten Angebote stammten 
deshalb von Händlern - Käufer 
können also auch hier per Wi- 
derrufsrecht ihre Ware zurück- 
geben. Die wenigen Artikel der 
Privatverkäufer waren zum Teil 
sogar teurer als die der Händler 
und wurden naturgemäß ohne 
Garantie oder Gewährleistung 
angeboten. 


Wer bei Ebay kauft, trägt ein 
deutlich höheres Risiko - gerade 
mit mittleren Beträgen brennen 
Online-Betrüger gerne durch. 
Die Bewertungen können zwar 
einen Hinweis auf die Seriosität 
des Anbieters geben, eine Ga- 
rantie für die reibungslose Ab- 
wicklung ist das jedoch nicht. 
Zum Alltag bei Ebay gehören 
mittlerweile auch falsch gekenn- 
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zeichnete Waren, (Re-)Importe 
und zum Teil sogar Hehlerwa- 
re. Von Abzockern geschädigte 
Nutzer haben sich deshalb zu- 
sammengeschlossen und helfen 
auf der Webseite www.snakecir 
ty.de weiter (Die ursprüngliche 
Domain snakecity.de hat sich 
ein Onlinehändler vor Gericht 
erstritten). Die Besucher von 
Snakecirty haben außerdem Er- 
fahrungen mit Ebay-Händlern 
und Online-Shops zusammen- 
gestellt (WEBCODE 237K) - das 
erleichtert auch die Bewertung 
von Händlern, die von einer 
Preissuchmaschine empfohlen 
werden. 


»» Händler um die Ecke 


Keine Bewertung braucht der 
PC-Händler um die Ecke, denn 
seine Qualität spricht sich 
schnell herum. Ein schlechtes 
Image kann kaum einer ris- 
kieren und je kleiner die Stadt, 
desto wichtiger die Mundpro- 
paganda. Hier kann die Ware 
ausgiebig getestet werden, viele 
Händler nehmen sich außerdem 
Zeit für eine ausführliche Bera- 
tung. Passt die neue Hardware 
nicht in den Computer, so kann 
diese oft unbürokratisch um- 
getauscht werden. Der bessere 
Service hat allerdings seinen 
Preis: Unsere Testartikel waren 
bis zu 145 Euro teurer als im 
Internet. 


>> Alternative: US-Import 


Wegen des schwachen Dollars 
ist die Einfuhr aus den USA 
derzeit eine weitere, scheinbar 
attraktive Alternative. Während 
die Nikon D70 beim günstigsten 
deutschen Versandhändler 810 
Euro kostet, wollen Großhänd- 
ler in den USA durchschnittlich 
knapp 1.000 US-Dollar haben. 
Bei einem Eurokurs von 1,30 


I'd Garantie bei AMD 


Name: Stephan Schwolow 
Tätig als: Pressesprecher AMD 


E Gilt die AMD-Garantie für 
Prozessoren weltweit? 
Unserer Garantiebestimmun- 
gen gelten weltweit, sodass 
ein in den USA gekaufter und 
in Deutschland eingesetzter 
AMD-Prozessor denselben 
Garantiebestimmungen unter- 
liegt. Wichtig ist aber, dass es 
sich um einen Boxed-Prozessor 
handelt. Nur hierfür gilt die 
Dreijahresgarantie. 


Ш Was passiert, wenn ich eine 
CPU aus den USA bestelle 
(oder aus dem Urlaub mitbrin- 
ge) und das Produkt hier nach 
einigen Tagen kaputtgeht? 
Sollte ein AMD-Boxed-Prozessor 
innerhalb der Garantiezeit und 
aufgrund der in den Garantie- 
bestimmungen beschriebenen 
Ursachen ausfallen, behalten 
wir uns drei Optionen vor: 
Entweder wird er mittels 
Hardware und/oder Software 
repariert oder zweitens durch 
ein gleichwertiges oder hóher 
eingestuftes Produkt ersetzt. 
Sollte beides nicht móglich sein, 
erhält der Kunde den Zeitwert 
erstattet. 


W Gibt es Unterschiede zwi- 
schen den US- und EU-Versi- 
onen der CPUs, zum Beispiel 
bei dem beigepackten Kühler? 
Nein, die Boxed-Prozessoren 
sind weltweit mit den gleichen 
Kühlern ausgestattet. 


I'd ДАЙ Garantie bei Asus 


Name: Holger Schmidt 
Tátig als: PR-Manager Asus 


E Unter welchen Vorausset- 
zungen gewáhrt Asus eine 
weltweite Garantie? 

Der Kunde braucht zwingend 
einen Kaufnachweis eines aus- 
ländischen Händlers, um seinen 
Garantieanspruch direkt mit 
Asus abzuwickeln - am besten 
sogar mit Seriennummer! Bei 
Notebooks gilt eine 24-mona- 
tige, internationale Garantie 
direkt über das Asus Service 
Center. Probleme kónnte es 
hóchstens mit der Ersatzverfüg- 
barkeit geben, wenn das Modell 
in Europa nicht verkauft wird. 
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PREISVERGLEICH 


* DS Zollsatze im Überblick 


+ + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL + + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL 


Ware Zollsatz 
Analoge Kameras 42% 
CD-Player 9,50% 
Digitalkameras 0 bis 14%* 
DVD-Player 14% 
Mainboards, Grafikkarten sowie fast Frei 

alle weiteren Einzelteile im PC 

Monitore 0 bis 14%* 
MP3-Player 0 bis 14%* 
Musikkassetten, Videos, DVDs 3,5% 
Notebooks Frei 
Objektive 67% 
USB-Sticks 0 bis 14%* 


*je nach technischer Ausstattung 


E Gibt es Unterschiede 
zwischen dem Online-Kauf 
und dem Kauf beim lokalen 
Händler? 

Bezüglich der gesetzlichen 
Gewährleistung nicht. Nach 
dem Bürgerlichen Gesetzbuch 
(BGB) können Online-Geschäfte 
vom Käufer binnen 14 Tagen 
widerrufen werden, wenn der 
Käufer eine Privatperson und 
der Verkäufer ein Unternehmer 
(Händler) ist. 


Der Händler hat den Käufer auf 
das Widerrufsrecht hinzuwei- 
sen. Der Unternehmer muss 
dann die Ware, auch wenn sie 
keinen Mangel hat, zurück- 
nehmen und den Kaufpreis 
erstatten. Das gleiche Recht 
haben Sie natürlich auch bei 
der Bestellung im normalen 
Versandhandel, beispielsweise 


Beim lokalen Händler gilt das 
Widerrufsrecht jedoch nicht. 


E Und wie sieht es bei 
Online-Auktionen aus? 

Bei Internetauktionen handelt 
es sich nicht um eine klassische 
Versteigerung, sondern um 
einen normalen Kauf mit all 
seinen Problemen. Da bei On- 
line-Auktionshäusern auch viele 
Hándler ihre Waren anbieten, 
haben Sie hier also die gleichen 
Rechte wie bei einem normalen 
Online-Kauf. Das bedeutet: Sie 
haben Gewáhrleistungsansprü- 
che und die Móglichkeit des 


beim Otto- oder Quelle-Versand. 


Rechtsfragen 


Was Sie beim Kauf beachten sollten: 


Widerrufs beziehungsweise 

der Rückgabe. Versteigert ein 
Händler jedoch gebrauchte 
Ware, so kann er die gesetzliche 
Gewáhrleistung von zwei auf ein 
Jahr verkürzen. Darauf muss er 
aber in der Artikelbeschreibung 
ausdrücklich hinweisen. 


E Welche Rechte habe ich, 
wenn ich privat von einem 
Fachhändler Hardware 
gekauft habe und feststelle, 
dass die Ware mangelhaft 
ist? 

Machen Sie Ihr Recht auf 
gesetzliche Gewährleistung 
geltend. Dieses Recht besagt, 
dass die Ware bei Übergabe an 
den Käufer mangelfrei zu sein 
hat. Sie haben hierbei die Wahl 
zwischen Reparatur und Aus- 
tausch gegen mangelfreie Ware. 
Die Kosten muss der Händler 
tragen. 


E Und was ist, wenn ich den 
Mangel erst ein paar Wochen 
nach dem Kauf entdecke? 
Falls Sie als Privatmann bei ei- 
nem Unternehmer kaufen, muss 
der Händler bis sechs Monate 
nach dem Kauf beweisen, dass 
der Mangel bei der Übergabe 
der Ware nicht bestand. Nach 
diesen sechs Monaten läge die 
Beweislast bei Ihnen. Verdeckte 
Mängel sind in der Praxis vom 
Laien nur schwer nachzuweisen. 
Überprüfen Sie deshalb die 
gekaufte Hardware am besten 
sofort auf Herz und Nieren. 


Dollar sind das umgerechnet 
nur 760 Euro. Allerdings fällt 
bei dem dann notwendigen Di- 
rektimport eine Reihe weiterer 
Gebühren an: Neben den Ver- 
sandkosten, die bis zu 70 Euro 
betragen können, muss eine 
Einfuhrumsatzsteuer (EUST) 
entrichtet werden. Diese beträgt 
bei den meisten Computertei- 
len 16 Prozent und ersetzt die 
Mehrwertsteuer, die beim Im- 
port wegfällt. Diese Steuer wird 
auf den Komplettpreis, also den 
Warenpreis inklusive Versand, 
erhoben. Bei einem Versandpreis 
von 40 Euro würde die Beispiel- 
Kamera aus den USA insgesamt 
940 Euro kosten — 130 Euro mehr 
als in Deutschland! 


Eine Zollgebühr fällt dagegen 
seit dem Jahr 2000 für viele 
Computerteile nicht mehr an. 
PCs und die meisten Kompo- 
nenten wie Bildschirme, Gra- 
fikkarten, Mainboards und Pro- 
zessoren sind in Deutschland 
zollfrei. Das gilt allerdings nicht 
für Software. Wer zum Beispiel 
Photoshop günstig in den USA 
erwerben will, muss neben der 
EUST auch den Zoll in Hóhe von 
3,5 Prozent bezahlen - dabei ist 
es egal, ob der Verkáufer in den 
USA ein gewerblicher Händler 
ist oder eine Privatperson, die 
Waren bei Ebay USA anbietet. 


Die einzigen Pakete, für die kei- 
ne Gebühren bezahlt werden 
müssen, sind СеѕсһепКѕеп- 
dungen. Wer also vom Bruder 
in den USA ein Spiel geschickt 
bekommt, muss dafür keine zu- 
sätzlichen Steuern zahlen. Aller- 
dings gibt es auch hier eine Ein- 
schränkung: Das Geschenk darf 
nicht mehr als 45 Euro wert sein, 
die meisten Spiele gehen also 
gerade noch durch. Das Gleiche 
gilt für Waren, die im Urlaub 
gekauft und mit nach Hause ge- 


| INFO | Preisdienste 


nommen werden. Übersteigt der 
Wert die 45-Euro-Grenze, müs- 
sen die Artikel verzollt werden. 
Auch wenn die Zollkontrollen 
an den Flughäfen bisweilen lax 
wirken: Wer beim Schmuggel 
erwischt wird, muss neben den 
Gebühren auch noch eine saftige 
Strafe zahlen. 


>> Import-Probleme 


Bei dem Import aus anderen 
Ländern gibt es noch eine Reihe 
weiterer Probleme: Import-Lap- 
tops haben eine amerikanische 
Tastenbelegung, die deutschen 
Sonderzeichen „А“ oder ,f“ 
fehlen und müssen umständlich 
über die Zeichentabelle einge- 
fügt werden. Vorsicht auch bei 
DVD-Playern: Alle aktuellen 
Geräte sind mit einem länderspe- 
zifischen Code versehen, der zu 
dem Code auf der DVD passen 
muss. Probleme kann es auch mit 
der Garantie geben. Nicht alle 
Händler bieten eine weltweite 
Garantie an, sodass ein defektes 
Gerät zum Beispiel in die USA 
zurückgeschickt werden müsste, 
was wiederum enorme Portokos- 
ten zur Folge hätte. 


Wirklich günstige, amerikani- 
sche Angebote fanden wir im 
Test nur bei Ebay USA - inklu- 
sive der Gebühren war der Preis 
jedoch nur geringfügig besser als 
bei deutschen Versandhändlern. 
Die Mühe und das Risiko, einem 
Abzocker in die Hände zu fallen, 
wiegen den besseren Preis kaum 
auf. Wer aber ohnehin Urlaub 
in den USA macht, kann dort 
günstig Hardware erstehen. Die 
besten Preise im Test hatten die 
Online-Händler; allerdings gibt 
es hier keine Beratung und teils 
lange Lieferzeiten. Überrascht 
haben die Fachhändler, die für 
einen meist geringen Aufpreis 
den besten Service boten. = 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Dienst Bemerkung Wertung 
www.preistrend.de Fast eine Million Artikel in der Datenbank nuu 
www.idealo.de Übersichtlich, zeigt nur manchmal Versandkosten | ae 
www.geizhals.at/de Zeigt Versandkosten und Händlerbewertung uu 
www.guenstiger.de Bietet Toolbar, listet zunächst nur ein Angebot nuu 
www.evendi.de Wenig Treffer für unsere Produkte nuu 
www.kelkoo.de Unübersichtlich, keine Shopbewertungen 
www.hardwareschotte.de' Keine Shopbewertungen nu 


68 PC Games Hardware | 05/2005 


www.pcgameshardware.de 


PREISVERGLEICH SPECIAL BR 


PRODUKTE IM VERGLEICH 


Nikon 070 Kit inkl. Objektiv 28-80 Nikkor" Athlon 64 3500* Winchester boxed" 


Online-Händler € 810,- Online-Händler € 2517 


*** inkl. EUST, Versand und Zoll 


nd 
Ebay (DE)** Є 910,- | Ebay (DE)** Є 240, | 


Media Markt Online Є 892, | Media Markt Online € N.v. 


Media Markt Nürnberg < 900,- Media Markt Nürnberg € N. V. z 
Große Preisunterschiede gibt d —— AMDs populárer Winchester- — E 
es bei der digitalen Spiegelre- й Prozessor war eines von drei Я 5 
flexkamera Nikon 070 (bei uns PC-Händler € 955, Produkten, die bei Ebay am PC-Händler € 265; B 
im Kit mit einem Nikkor-28- — oÓ—— günstigsten angeboten wurden. —— I 3 
80-Objektiv). Vorsicht: Es gibt USA-Import*** € 940,- Achten Sie auf eine am besten USA-Import*** € 305,- E 
unterschiedliche Kits!* zweijáhrige - Garantie. š 

. * * 

Samsung SM 193P silber Asus N6600GT 


Online-Händler Є 5T. | Online-Händler € 180,- 


Ebay (DE)** € 205. 


*** inkl, EUST, Versand und Zoll 


BwOD" — eso) 


Media Markt Online Eu Media Markt Online (€ N.v. ) 


Media Markt Nürnberg < 750,- Media Markt Nürnberg € 260,7 d 
Samsungs 19-Zoll-Flachbild- س‎ Beachtliche Preisunterschie- 3 — E 
schirm ist zwar nur einge- P de stellten wir auch bei der E 
schränkt spieletauglich, dafür PC-Händler € 685, 6600GT-Karte von Asus fest: PC-Händler € 220; 8 
aber ein echter Spartipp fürs ڪڪ‎ Der teuerste der getesteten c = 
Büro. Hier ermittelten wir USA-Import*** E Shops war die Media-Markt- Д жж = E 
Unterschiede bis zu 250 Euro! р Є 600 Filiale іп Nürnberg. БШШ! © 235, š 

* . * 

Epson Aculaser C1100 (Farblaser) SD-Karte 512 MByte (Kingston) 


Online-Händler € 40, 


Online-Händler € 355,- 


Мое 


*** inkl. EUST, Versand und Zoll 


Ebay (DE)** Є 365,- | Ebay (DE)** 


40. | 


Media Markt Online Є 400. | Media Markt Online Є 60,- | 


Media Markt Nürnberg € 380,7 Media Markt Nürnberg < 60,- s 
Farblaserdrucker werden Ш — Oft sind es die Kleinteile, ; Жы шан E 
immer preiswerter, der harte P welche die größten Kosten ver- " E 
Konkurrenzkampf schlägt sich PC-Händler € 430, ursachen. Vor allem der lokale PC-Händler 610; | 8 
auch bei den Hándlern nieder PC-Händler langte ordentlich z 
- die Preisrecherche deckt Y dk € 365,- hin: Für den Preis gab es bei J dae € 83,- £ 
kaum Unterschiede auf. USA Import - Ebay fast schon zwei Karten. USA Import : £ 
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MARKTÜBERSICHT: BUDGET-PLATINEN 


Müssen Mainboards 
teuer sein? Ganz ent- 
schieden: Nein! Für 
bis zu 100 Euro bieten 
namhafte Hersteller 
leistungsfáhige Mo- 
delle an. PCG Hard- 
ware hat acht Preis- 
Leistungs-Platinen 
für Sie herausgesucht 
und getestet. 


ür alle aktuellen CPU- 
F Sockel sind gute und 
günstige Platinen ver- 
fügbar. Meist müssen Sie bei 
den Budget-Mainboards nur 
auf zusätzliche und eigentlich 
überflüssige Ausstattungsmerk- 
male wie weitere RAID-Control- 
ler, WLAN-Adapter oder einen 
zweiten Gigabyte-LAN-Adapter 
verzichten. Dafür sparen Sie in 
den meisten Fällen 50 Euro oder 
mehr, die Sie in andere Kompo- 
nenten wie die Grafikkarte oder 
den Arbeitsspeicher investieren 
können. In der Leistung sind die 
Einsteigermodelle ihrer Deluxe- 
Verwandtschaft meist ebenbür- 
tig. Hier die acht getesteten Pla- 
tinen im Einzelnen: 


Abit KV8 Pro - Zuverlässige 
Sockel-754-Platine - (BIOS- 
Version 2.1 - Platinenrev. 1.0) Ё 
Die Spieleleistung des mit dem 
K8T800-Pro-Chipsatz ausgestat- 
teten KV8 Pro ist gut. Wegen des 


PCI Express 


WAS 
IST? 


250 MByte/s pro Lane. 
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Neuer Standard zur Anbindung 
interner PC-Komponenten. Circa 


fehlenden Dual-Channel-Spei- 
cherinterfaces der Sockel-754- 
CPUs liegt diese jedoch unter 
der Performance normaler So- 
ckel-939-Systeme. Bei den Stabi- 
litätstests patzt das Mainboard 
mit keinem der getesteten Spei- 
chermodule. Beim Einsatz von 
zwei double-sided RAM-Rie- 
geln bleibt der Speichertakt bei 
200 MHz (DDR400), was nicht 
bei jeder  Sockel-754-Platine 
klappt. Bei den USB-2.0-Tests er- 
zielt das Abit KV8 Pro eine hohe 
Datentransferleistung von 35,1 
MByte/s. Die gemessene PCI- 
Performance ist im Leerlauf mit 
119,4 MByte/s ebenfalls erstklas- 
sig. Die Netzwerk-Performance 
ist mit 61 MByte/s (Senden) und 
55 MByte (Empfang) jedoch nur 
Mittelmafs. 


Die Startzeit der Platine beträgt 
akzeptable 40 Sekunden und die 


Temperatur der Northbridge 
liegt trotz passiver Kühllósung 


AGP 


zeit stark an Bedeutung. 


Alternder Schnittstellenstandard 
für Grafikkarten. ACP verliert der- 


bei nur 31,2 Grad Celsius. Die 
zwei auf der Platine befindli- 
chen RAM-Slots bieten aller- 
dings nur wenig Spielraum zum 
Aufrüsten des Arbeitsspeichers. 
Zudem befinden sich die IDE- 
Anschlüsse sehr weit unten auf 
der Platine. Dazu bemängeln 
wir den bereits von Werk aus 
auf 204 MHz übertakteten HT- 
Referenztakt; normal wáren hier 
200 MHz. Das BIOS bietet eine 
breite Palette an Tuning- und 
Overclocking-Features. Die Aus- 
stattung des KV8 Pro ist gut. 


Epox 8KDA3J - Günstig, aber 
nicht makellos — (BIOS-Vers. 
16.07.05 – Platinenrev. 1.0) Die 
zweite Sockel-754-Platine des 
Tests kommt von Epox und ist 
mit dem Nvidia-Chip Nforce3 
250 Gb bestückt. Die Spieleleis- 
tung ist gut, aber wegen des Sin- 
gle-Channel-Speicherinterfaces 

nicht herausragend. Bei den 
Stabilitátstests läuft das Epox 


Serial ATA (SATA) 


Plug-and-Play-fähiger Schnittstel- 


lenstandard für Laufwerke (der- 
zeit maximal 150 MByte/s). 


Günstige Mainboards 


9KDA3] mit fünf von sechs Spei- 
cherriegeln tadellos. Nur mit 
dem Twinmos Twister Pro will 
das Testsystem nicht starten. 
Bei den USB-2.0-Iests erreicht 
die Platine mit 31,0 MByte/s 
eine ebenfalls gute Wertung. 
Der hochwertige Gigabit-LAN- 
Adapter von Nvidia ermóglicht 
eine enorme Datentransferrate 
von 96 MByte/s (Senden) und 
113 MByte/s (Empfangen). Der 
PCI-Bus bietet eine hohe Trans- 
ferrate von 120,4 MByte/s. 


Die Startzeit der Platine beträgt 
37 Sekunden, ein gutes Ergebnis. 
Die Chipsatz-Temperatur ist mit 
56,3 Grad Celsius unter Last je- 
doch viel zu hoch. Wenn Sie sich 
das Epox 8KDA3]J kaufen, soll- 
ten Sie die Chipsatzkühlung un- 
bedingt mit einem Modell von 
Swiftech oder Zalman ersetzen. 
AMDs _Stromspartechnologie 
Cool’n’quiet funktioniert zudem 
nicht. Die beiden SATA-An- 


Gigabit-LAN 

Moderne Netzwerk-Schnittstelle 
mit einer theoretischen Maximal- 
leistung von 125 MByte/s. 
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MARKTÜBERSICHT 


schlüsse hat Epox außderdem zu 
nah am AGP-Slot untergebracht. 
Bei Grafikkarten mit voluminó- 
sen Kühlkórpern kommt es hier 
zu  Kompatibilitátsproblemen. 
Das BIOS bietet umfangreiche 
Tuning- und  Overclocking- 
Móglichkeiten, die Ausstattung 
ist jedoch unterdurchschnittlich 
(siehe Tabelle). 


MSI K8T Neo2-FIR - Sockel- 
939-Platine mit AGP-Unter- 
stützung — (BIOS-Version 3.3 
- Platinenrev. 1) Ё MSIs K8T 
Neo2-FIR ist genau wie das 
Abit KV8 Pro mit dem K8T800- 
Pro-Chipsatz ausgestattet. Im 
Gegensatz zu Abits Sockel-754- 
Platine bietet das К8Т Neo2-FIR 
dank des Dual-Channel-Spei- 
cherinterfaces eine sehr gute 
Spieleleistung. Bei den Stabili- 
tátstests treten zwar mit keinem 
der sechs getesteten RAM-Mo- 
dule Abstürze auf, allerdings 
liefen zwei Speichersorten nur 
mit gebremsten RAM-Latenzen. 
Die verwendeten Low-Latency- 
Module von Corsair und Twin- 
mos sind laut Hersteller für eine 
CAS Latency von 2 bei DDR400 
geeignet. Das MSI K8T Neo2-FIR 
stellt aber automatisch CL2,5 
ein, wenn das BIOS die Laten- 
zen aus dem SPD-ROM (Auto) 
ausliest. Die LAN-Performance 
des Gigabit-Adapters ist mit 
55 MByte/s (Senden) und 17 
MByte/s (Empfangen) unterer 
Durchschnitt, die USB-2.0-Leis- 
tung mit 32,8 MByte/s jedoch 
gut. Der PCI-Bus bietet im Leer- 
lauf eine hohe Übertragungsrate 
von 117,4 MByte/s. 


Die Chipsatz-Northbridge bleibt 
selbst unter Last mit 33,2 Grad 
Celsius sehr kühl, die Startzeit 
des Mainboards ist mit 52 Se- 
kunden jedoch zu lang. Dazu 
hat MSI die Backplate des Re- 
tentionmoduls (Halterung des 
CPU-Kühlers) mit der Rückseite 
der Platine verklebt und so kann 
diese nicht ohne Risiko gewech- 
selt werden. Aus diesem Grund 
kónnen CPU-Kühler wie der 
Zalman CNPS7000A-Cu nicht 
eingesetzt werden, da diese eine 
spezielle Backplate benótigen. 
Die im BIOS befindlichen Tu- 
ning- und Overclocking-Móg- 
lichkeiten sind gut, die Aus- 
stattung Durchschnitt (siehe 
Testtabelle). 


www.pcgameshardware.de 


MSI 865PE Neo3 - AGP-Main- 
board für den Sockel 775 
— (BIOS-Version 5.20 - Plati- 
nenrev. 3) J MSIs 865PE Neo3 
ist eine Ausnahme-Platine, da es 
sich hier um eine i865PE-Platine 
für den Sockel 775 handelt. In- 
tels i865PE-Chipsatz entstammt 
der Sockel-478-Ära, bietet volle 
AGP-Unterstützung und ist ei- 
gentlich nicht für den neueren 
Pentium 4 im Sockel-775-Ge- 
wand gedacht. Die Mischung ist 
jedoch alles andere als schlecht. 
In den Spiele-Benchmarks kann 
die Platine mit den Kollegen auf 
Basis des 915P-Chipsatzes gut 
mithalten. Bei den Stabilitäts- 
tests treten zudem keine Fehler 
mit den getesteten DDR1-Mo- 
dulen auf. Zudem hat MSI die 
USB-2.0-Transferrate mit dem 
letzten BIOS-Update auf Top- 
niveau gebracht: 35,6 MByte/s. 
Der PCI-Bus bietet im Leerlauf 
eine satte Bandbreite von 116,5 
MByte/s. Der Gigabit-LAN- 
Adapter stellt jedoch weiterhin 
mit einer Transferrate von nur 
56 MByte/s und einer Emp- 
fangsrate von 16 MByte/s die 
Achillesferse der Platine dar. 


Die Startzeit des Mainboards 
ist mit 49 Sekunden mäßig, die 
Northbridge-Temperatur aber 
mit 37,4 Grad Celsius unter Last 
gering. Die Tuning- und Over- 
clocking-Optionen des BIOS 
sind allerdings nur rudimentär. 
Die Ausstattung liegt etwas un- 
ter dem heutigen Standard (kein 
RAID, siehe Tabelle). 


MSI 915P Combo-FR - Güns- 
tiges PCI-Express-Mainboard 
für den P4 - (BIOS-Version 1.6 
- Platinenrev. 1) Е Die Platine er- 
zielt in den Spiele-Benchmarks 
eine gute Leistung und hat in 
den Stabilitätstests kaum Pro- 
bleme. Nur beim Corsair-Modul 
CMX512-3200LL lässt sich der 
Speichertakt partout nicht auf 
200 MHz (DDR400) stellen. Das 
915P Combo-FR bietet zudem 
jeweils zwei DDR1- und DDR2- 
Speicherslots. Ein Mischbetrieb 
von DDR1 und DDR2 ist jedoch 
nicht möglich. Die USB-2.0- 
Transferleistung liegt mit 37,5 
MByte/s auf hohem Niveau, der 
PCI-Bus bietet mit 94,3 MByte/s 
dagegen eine unterdurchschnitt- 
liche Leistung. Die Senderate 
des auf der Platine verlóteten 


E Budget oder Deluxe? 
Wollen Sie unbedingt das Beste 
ungeachtet des Kaufpreises 
haben, dann kann es nur die 
voll ausgestattete Version der 
Platine sein. Alle anderen greifen 
zur günstigen Budget-Variante. 
Die Ausstattungsmerkmale sind 
da meist nicht viel schlechter, 
dafür ist der Kaufpreis deutlich 
niedriger. 


Ш AGP oder PCI Express? 
Wenn Sie sich jetzt einen Rechner 
mit neuer Grafikkarte zulegen, 
sollten Sie unbedingt ein PCI-E- 
Mainboard kaufen. Wollen Sie 
aber Ihre alte AGP-Karte noch 
über einen lángeren Zeitraum 
benutzen, greifen Sie zu einem 
AGP-Mainboard. Aber Vorsicht: 
Platinen wie das 915P-A sind mit 
AGP-Karten extrem langsam. 


Kaufberatung 


Was sollten Sie beim Mainboard-Kauf beachten? 


E DDR1 oder DDR2? 

Derzeit macht DDR2 bei Intel 
noch keinen Sinn, da die Module 
im Schnitt teurer und dabei nicht 
schneller sind als ihre DDR1- 
Kollegen. Vermutlich wird der 
Durchbruch für DDR2 erst mit 
dem Nforce4 SLI Intel Edition 
kommen. Bei AMD-PCs gibt es 
aktuell sowieso nur РОКІ. 


E Sockel 754 oder 939? 
Sockel-754-Mainboards sind nur 
noch dann eine sinnvolle Alterna- 
tive, wenn Sie nach der absolut 
günstigsten Athlon-64-Variante 
suchen. Sockel-939-Mainboards 
liegen nämlich preislich etwa 
gleich, nur vergleichbare Sockel- 
939-CPUs kosten derzeit noch bis 
40 Prozent mehr. Dafür bieten 
Sockel-939-Systeme eine spürbar 
bessere Leistung. 


Ше II З ЕУ Platinen-Layout 


Elitegroup 915Р-А 


Neben PCI Express wird hier ein AGP-Steckplatz 
geboten, der aber nur über PCI angebunden ist. 


Epox 8KDA3J 


Die beiden SATA-Ports liegen zu nah am AGP- 
Slot, sodass es zu Platzproblemen kommt. 


Leistung: Budgetplatinen 


1.024x768, 32 Bit 


E MSIs КӨТ Neo2-FIR mit K8T800-Pro-Chipsatz liegt knapp vorne. 
B Die 754-Platinen sind wegen des Athlon 64 3700+ bis zu 8 Prozent langsamer. 
B Die 915P-Mainboards liegen mit der i865PE-Platine etwa gleichauf. 


1.280x1.024, 4x 
AA, 8:1 AF 


BESSER | Fps lo m 000 


DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 


` BED. |P" FLÜSSIG SPIELBAR T 
A 50 60 


70 80 90 100 101000 Re? 


MSI K8T Neo2-FIR (Athlon 
64 FX-55) 


53 (6%) 


112 651%) w- 


Gigabyte K8NF-9 (Athlon 
64 FX-55) 


ER 


110 (44996) %- 


Elitegroup Nforce4-939 
(Athlon 64 FX-55) 


[EI 


110 (44994) P» 


Epox 8KDA3J (Athlon 
64 3700%) 


104 (4096) " 


Abit KV8 Pro (Athlon 64 
3700+) 


„ә кту 


53 (0%) 


104 (40%) 


Elitegroup 915P-A (P4 
560, 3,6 GHz) 


MSI 915P Combo-FR (P4 š 95 (+28%) "m 
560, 3,6 GHz) 51 (2%) ü 


95 (+28%) 


MSI 865PE Neo3 (P4 560, 
3,6 GHz) 


SEL 
Fee 50 (0%) 


94 (+21%) 


Morce2-Ultra-Referenz — — — 10%) m 
(Athlon ХР 3200+) 50 (0%) Q 


Settings: verschiedene CPUs, 2x512 MByte DDR400-SDRAM, Geforce 6800 GT, Forceware 71.84, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 
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Wozu brauche ich WLAN, Firewire und acht SATA-An- 
schlüsse? Bei Mainboards lassen sich einige Euro spa- 
ren, wenn man zu den leicht abgespeckten Modellen 
greift. Bei vielen Budget-Platinen ist zudem das Layout 
besser als bei ihren Deluxe-Kollegen, da sich weniger 
platzraubende Bauteile auf ihnen befinden. Mein per- 
sónlicher Favorit ist das Elitegroup Nforce4-A939. Der 


Einführungspreis von 80 Euro ist für eine Nforce4-Pla- 
tine mit PCI-Express-Unterstützung mal eine Kampfan- 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


sage. Wenn es ein bisschen mehr sein darf, greifen Sie 
zum nur 15 Euro teureren Gigabyte K8NF-9. 


„Bugetplatinen sind gute Alternativen zu teuren Deluxe-Mainboards." 


Gigabit-LAN-Adapters liegt bei 
nur 45 MByte/s, die Empfangs- 
rate bei 70 MByte/s. 


Die Boot-Zeit ist mit 53 Sekun- 
den zu lang, die Northbridge 
mit 41,27 Grad Celsius (unter 
Last) etwas zu warm. Beim Lay- 
out bestehen ebenfalls Mängel: 
Der CPU-Sockel befindet sich 
sehr weit oben auf dem Main- 
board, was zu Problemen mit 
breiten CPU-Kühlern führen 
kann, wenn diese über den Pla- 
tinenrand hinausragen. Der IDE- 


Anschluss Nummer 1 befindet 
sich zudem direkt hinter dem 
PCI-Express-x16-Steckplatz und 
behindert so beispielsweise lan- 
ge Grafikkarten. Die beiden an- 
deren IDE-Ports liegen etwas zu 
tief auf der Platine. Der 12-Volt- 
Stromanschluss befindet sich 
links unter dem CPU-Sockel, so- 
dass sich das Stromkabel schnell 
über den CPU-Lüfter spannt. 
Die Tuning- und Overclocking- 
Optionen des BIOS sind durch- 
schnittlich, die Ausstattung ist 
vergleichsweise sehr gut. 


Elitegroup 915P-A - Platine mit 
Startschwierigkeiten - (BIOS- 
Version 050204 - Platinenrev. 
1.1 H Elitegroups 915P-Main- 
board bietet genau wie MSIs 
Sockel-775-Platine eine gute 
Spieleleistung. Die zweite Ähn- 
lichkeit sind die Speicher-Slots: 
Auf diesem Mainboard befin- 
den sich ebenfalls je zwei DDR1- 
und DDR2-Steckplátze. Bis auf 
eine Ausnahme laufen auch hier 
alle Riegel fehlerfrei: Die Cor- 
sair Module | CMX512-3200LL 
arbeiten maximal mit 166 MHz 
(DDR333), DDR400 lässt sich 
nicht einstellen. Die USB-2.0- 
Transfertests fallen dafür mit 
35,1 MByte/s erfreulich aus. Die 
Transferrate des PCI-Bus liegt 
mit 107,2 MByte/s ebenfalls im 
grünen Bereich. Der auf dem 
Mainboard befindliche Gigabit- 
LAN-Adapter sendet allerdings 
nur mit 56 MByte/s Daten und 
die Empfangsrate beträgt nur 17 
MByte/s! 


Die Startzeit der Platine ist mit 
56 Sekunden viel zu lang. Im 
Gegensatz zu MSI hat Elite- 
group jedoch der 915P-Platine 
eine bessere Northbridge-Küh- 


lung spendiert: Unter Last er- 
reicht der Chip nur 37,7 Grad 
Celsius. Das Platinen-Layout 
ist passabel. Ein IDE-Anschluss 
liegt etwas zu weit unten auf der 
Platine und der Stromanschluss 
für das 12-Volt-Kabel befindet 
sich links unter dem CPU-So- 
ckel. Zum Tunen und Über- 
takten gibt es im BIOS kaum 
Optionen. Die Ausstattung ist 
bis auf den zusätzlichen AGP- 
Steckplatz Durchschnitt (siehe 
Tabelle). Der „AGP Express” 
getaufte Slot ist jedoch deutlich 
langsamer als natives AGP. 


Ausführliche Tests zum Giga- 
byte K8NF-9 und Elitegroup 
Nforce4-A939 finden Sie auf 
der nächsten Seite. 


Fazit: Gut und günstig M Die 
getesteten Budget-Platinen un- 
terscheiden sich kaum von ihren 
teuren High-End-Verwandten. 
Spieleleistung und Stabilität 
sind bei allen Testkandidaten 
gut bis sehr gut. Kleinere Schwä- 
chen bei der USB-, LAN- oder 
PCI-Performance treten jedoch 
häufig auf. ш 

OLIVER HAAKE/DANIEL MÓLLENDORF 


K8NF-9 


KV8 Pro 


865PE Neo3 


Nforce4-A939 
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Hersteller (Webseite) Gigabyte (www.gigabyte.de) www.msi-computer.de) Elitegroup (www.elitegroup.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 95,-/Sehr gut ‚/Sehr gut € 80,-/Sehr gut 
Chipsatz/BlOS/BIOS-Version_| Nforce4/F2/1.0 PE/5.20/3 Nforce4/1.0b/1. 
AUSSTATTUNG 2,51 | 
AGP/PCI/PCI Express 0/3/3 
USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 6(6)/0/ 4(4)/0/ (6)/0/ ШУ 
$реїсһег 4x DDR200/400-SDRAM 2x DDR200/400-SDRAM 4x DDR200/400-SDRAM 4x DDR200/400-SDRAM 
Software Norton Int. Security, Easytune 5, div. Gigabyte-Tools | Guru-Tools C-Cillin2004, E-Color 3Deep, diverse MSI-Tools | Win DVD, Winflash, Divx 521, ITT, Pro Magic Plus, div. Tools 
Sound/LAN ALC850/1.000 MBit/s Nvidia ALC658/1.000 MBit/s Via ALC850/1 x 1.000 MBit/s Realtek ALC655/1.000 MBit/s Nvidia 
Laufwerke 4x SATA150/2x PATA133 2x SATA150/2x PATA133 2x SATA150/2x РАТА 4x SATATSO/2x PATA133 
Sonstige Ausstattung Firewire DE- und Floppy-Rundkabel, Diagnose-LED iagnose-LED : 
EIGENSCHAFTEN ЕНЕ 2,56 | 2,65 
FSB/HT-Link (Schritte) 200-400 MHz (1 MHz) 200-410 MHz (1 MHz) 00-500 MHz (1 MHz) 200-250 MHz (1 MHz) 
Realer FSB/HT-Referenz-Takt | 200,9 MHz 204,0 MHz 99 MHz 200,9 MHz 
CPU-Spannung ‚8 bis 1,75 Volt (0,025) 5 bis 1,85 Volt (0,025) Š +25 bis +375 mV (0,025) 
Sonstige OC-Optionen RAM, Chipsatz, HT, Dyn. VGA RAM, AGP, Chipsatz, HT RAM, AGP ` 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit | 47,6 °С/38 s 312 *C/40 s 374 *C/49 s 40,5 °C/35 s 
LEISTUNG 1,10 | 1,40 | 1,40 | 1,60 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden estanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden estanden Bestanden Teilbestanden (Backplate festgeklebt) 

6| 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 1 
Spiele-Performance Gut Gut 
PCl-Perform./bei LAN-Last 
USB-Performance Sehr gut (37,5 MByte/s) 
LAN-Perform. (Send./Empf.) | ТЖ ЕДЕ ҮЕ (61/55 MByte/s) (56/16 MByte/s) Sehr gut (101/113 MByte/s) 

E Hohe Spieleleistung E Sehr stabil EM E Sehr stabil ` E Hohe Spieleleistung 

ЗАН vu E Wo "n 


+ + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL + + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL + + 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Gigabyte 
K8NF-9 


Elitegroup 


Nforce4-A939 


Wer ein gutes Nforce4-Mainboard 
zum günstigen Preis sucht, sollte 
sich das K8NF-9 anschauen. 


G igabytes Sockel-939-Pla- 
tine bietet eine sehr gute 
Spieleleistung und weist in den Sta- 
bilitätstests keine Schwächen auf. 
Die USB-2.0-Leistung liegt mit einer 
Datentransferrate von 35,1 MByte/s 
zudem auf Topniveau. Bei den Tests 
des Netzwerkadapters (Gigabit-LAN) 
erzielt das K8NF-9 erstklassige Wer- 
te von 99 MByte/s im Sendebetrieb 
und 113 MByte/s bei der Empfangsra- 
te. Die Startzeit der Platine ist mit 38 
Sekunden normal. Der Nforce4-Chip- 
satz wird unter Last jedoch 47,6 Grad 
Celsius heiß, eine bessere Kühlung 
ist empfehlenswert. Das Platinenlay- 
out ist gelungen. Nur der Halteme- 


Gigabytes K8NF-9 bietet hohe Leistung und 
gute Features zu einem fairen Preis. 


Grafikkarte eingebaut ist. Das BIOS 
bietet zudem mannigfaltige Tuning- 
und Overclocking-Möglichkeiten. Die 
Ausstattung ist überdurchschnittlich 
(siehe Tabelle). Für nur 100 Euro 
bekommen Sie mit dem Gigabyte 
K8NF-9 eine leistungsfáhige, solide 
und gut ausgestattete PCI-Express- 
Platine. (oh/dm) 


Elitegroups Nforce4-A939 über- 
zeugt Käufer wie Tester mit soli- 
der Leistung zum kleinen Preis. 


W ir testeten das Nforce4-A939 

bereits in der PCG Hardware 
03/2005 und zeichneten es damals 
mit einem Spar-Tipp-Award aus. 
Langzeittests haben gezeigt, dass 
sich die Platine der Auszeichnung 
würdig erweist: Stabilität und Spiele- 
eistung liegen auf hohem Niveau. 
Der Gigabit-LAN-Adapter sendet mit 
satten 101 MByte/s Daten und emp- 
fängt mit enormen 113 MByte/s. Die 
USB-2.0-Leistung liegt bei sehr gu- 
ten 37,5 MByte/s. Die Boot-Zeit des 
Mainboards betrágt nur 35 Sekunden 
und die Northbridge-Temperatur ist 
mit 40,5 Grad Celsius akzeptabel. Am 
Mainboard-Layout hat sich nichts 


Das Nforce4-A939 bietet alle wichtigen 
Mainboardfeatures für nur 80 Euro. 


ne und ein weiterer Stromanschluss 
für Front-Gehäuselüfter ist ebenfalls 
wünschenswert. Im BIOS werden eini- 
ge Tuning-Optionen geboten und die 
Ausstattung ist guter Durchschnitt 
(siehe Tabelle). Wenn Sie sich ein 
schnelles und sehr günstiges Sockel- 
939-System zulegen wollen, greifen 
Sie zum Nforce4-A939. (oh/dm) 


chanismus des PCI-Express-x16-Slots | GESAMTNOTE: 1,50 Vie verändert. Der Floppy-Anschluss | GESAMTNOTE: 1,95 tere nos 
ist schwer zu erreichen, wenn eine |4456 3 Preisteisig: Sehr gul [auf Seite 62 liegt weiterhin zu tief auf der Plati- ` Dk € 80- Preisleistg.: Sehr gul | auf Seite 62 
K8T Neo2-FIR 8KDA3J 915P Combo-FR 


MAIN- 
BOARDS 


ШІ! 


MSI (www.msi-computer.de) 


MSI (www.msi-computer.de) 


Hersteller (Webseite) Epox (www.epox.de) Elitegroup (www.elitegroup.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis € 100,-/Gut € 90--Jüut € 100,-/6ut € 80,-/6ut 
Chipsatz/BIOS/BIOS-Version ` K8T800 Pro/3.3/1 МЕЗ 250 Gb/16.07.2004/1.0 915P/1.6/1 915P/050204/1. 
AUSSTATTUNG 1,98 1,87 2,31 
AGP/PCI/PCI Express 1/5/0 1/6/0 0/3/3 123 
USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 6(6)/0/ 4(4)/0/ 6(6)/0/ AU 
Speicher 4x DDR200/400-SDRAM Зх DDR200/400-SDRAM 2x DDR200/400-SDRAM/2x DDR2-533-SDRAM 2x DDR200/400-SDRAM/2x DDR2-533-SDRAM 
Software Norton Internet Security, MSI Utilities Norton Ghost & Personal Firewall, PC-Cillin, div. Tools | PC-Cillin, 3Deep, MSI Utilities PC-Cillin, Media Ring 
Sound/LAN ALC850/1.000 MBit/s Realtek ALC850/1.000 MBit/s Cicada Azalia/t.000 MBit/s Marvell Azalia/t.000 MBit/s Realtek 
Laufwerke 4x SATA150/3x PATA133 2x SATA150/2x PATA133 4x $АТА150/3х PATA133 4x SATA150/1x PATA133 
Sonstige Ausstattung Diagnose-LE Gameport-Blende т 5 
EIGENSCHAFTEN 2,11 2,78 2,50 | 3,16 
FSB/HT-Link (Schritte) 200-280 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-500 MHz (1 MHz) 200-255 MHz (1 MHz) 
Realer FSB/HT-Referenz-Takt | 200,0 MHz 2009 MHz 200,0 MHz 199,5 MHz 
CPU-Spannung +3,3% bis «1596 Volt (unterschiedlich) 1,55-1,7 Volt (0,05) 1,3625-1,55 Volt (0,025) E 
Sonstige OC-Optionen RAM, AGP, HT RAM, AGP, Chipsatz RAM, Chipsatz - 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit 33,2 °С/52 s 563 °C/37 s 41,1 °C/53 s 37,7 °C/56 5 
LEISTUNG 1,90 1,70 2,10] 1,80 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Teilbestanden (Backplate festgeklebt) Bestanden Bestanden Bestanden 

6 5 4 у д 16 5 4 83 2 H6 5 4 3 2| we 5 4 3 2 1 
Spiele-Performance 
PCI-Perform./bei LAN-Last 


USB-Performance Gut (32,8 MByte/s) Gut (31,0 MByte/s) Sehr gut (37,5 MByte/s) Sehr qut (35,1 MByte/s) 
LAN-Perform. (Send./Empf.) | MEMET (55/17 MByte/s) Sehr gut (96/113 MByte/s) (45/70 MByte/s) (56/17 MByte/s) 


F A Z | T Hohe Spieleleistung Sehr stabil E3 Sehr stabil Sehr stabil 
El Leichte Stabitlitásprobleme E Gute Spieleleistung E3 Gute Spieleleistung El Wenig Tuning-Möglichkeiten 
El Schlechte LAN-Leistung 1 3 96 El Hohe Chipsatz-Temperatur 8,04 El Schlechte LAN-Leistung 8, 13 El Schlechte LAN-Leistung 8, 17 
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Wasserkühlungen im Test 


Technische Spielerei 
oder echte Kühlungs- 
alternative? Wir 
haben für Sie aktuelle 
Wasserkühlungen in 
unser Labor bestellt 
und auf Praxistaug- 
lichkeit getestet. 
Lesen Sie in unserem 
Test, welche Kühlun- 
gen auch für Anfán- 
ger geeignet sind 
und welche Einbau- 
probleme es immer 
noch gibt. 


enn Sie leistungsfähi- 

ge Alternativen zu den 

herkömmlichen Kühl- 
methoden suchen, bieten sich 
Wasserkühlungen an. Diese ar- 
beiten oft effizienter und leiser 
als herkömmliche Luftkühler. 


Wasserkühlungen haben ge- 
genüber Luftkühlern zwei gro- 
ße Vorteile. Zum einen ist die 
Wärmeabgabe der Wasserkühler 
an das Kühlmedium Wasser um 
ein Vielfaches höher als die der 
Luftkühler-Kühlelemente an die 
umgebende Luft. Zum anderen 
erfolgt die Wärmeabfuhr einer 
Wasserkühlung zentral über ei- 
nen einzigen Wärmetauscher. 


Bei einer Wasserkühlung sind 
alle Komponenten in einem 
Wasserkreislauf miteinander 
verbunden, in der die Pumpe für 
eine permanente Bewegung des 


Wärmetauscher/Radiator 


WAS 
IST? 
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In diesem Kühlelement wird das 
Kühlwasser in einem Wasserkreis- 
lauf aktiv oder passiv gekühlt. 


Wassers sorgt. In den Kühlern 
wird die Wärme aufgenommen 
und zentral über einen Wärme- 
tauscher abgegeben. Je nach- 
dem, wie viel Wärme die ge- 
kühlten Bauteile erzeugen und 
wie groß der Wärmetauscher 
ist, kann dieser sogar passiv 
betrieben werden. Aber selbst 
wenn Lüfter benötigt werden, 
drehen diese im Vergleich zu ei- 
ner Luftkühlung normalerweise 
langsam. 


Allerdings haben Wasserküh- 
lungen auch Nachteile, be- 
trachtet man beispielsweise 
den Montageaufwand oder die 
hóheren Kosten. In der Praxis 
stellen die Wasserpumpen, oft 
mit einem Ausgleichsbehälter 
kombiniert, und vor allem der 
Wärmetauscher eine große Bas- 
tel-Herausforderung dar, da PC- 
Gehäuse nicht für den Einbau 


Wasserpumpe 


serpumpe nótig. 


Um die Kühlflüssigkeit ständig in 
Bewegung zu halten, ist eine Was- 


L| 

TER 

.... m DI 
тұзы 


dieser Komponenten konzipiert 
sind. Reicht bei der Befestigung 
der Pumpe meist noch das Ver- 
kleben einer Halterung oder 
vier Bohrungen im Gehäusebo- 
den, muss man bei den Wárme- 
tauschern im schlimmsten Fall 
mit Schneidarbeiten am PC-Ge- 
háuse rechnen. 


In Sachen Kühlleistung reichen 
übrigens alle getesteten Kühlun- 
gen aus, um einen AMD Athlon 
64 4000- und gegebenenfalls 
eine Geforce 6600 GT zu kühlen. 
Selbst eine Geforce 6800 GT oder 
Ultra würde den Kühlkreislauf 
nicht überlasten, allerdings bie- 
ten noch nicht alle Hersteller ei- 
nen kompatiblen Kühler an. 


Die Kühlungen von Innovatek 
und Zalman finden Sie bei den 
Einzeltests auf Seite 76, das restli- 
che Testfeld hier in der Übersicht: 


Wasserzusätze 

Die Zusätze der verschiedenen 
Hersteller sollen Korrosion und 
Algenbildung verhindern. 


TL 
da 


Alphacool Konfigurator-Set: 
Internes Set mit Dual-Radiator 
ll Das vorliegende Set basiert auf 
Alphacool-Komponenten und 
ist je nach Kundenwunsch über 
den Konfigurator auf der H2O- 
Webseite erweiterbar. Größtes 
Problem bei der Montage stellt 
der Dual-Radiator dar. Wenn 
dieser im Gehäuse befestigt 
werden soll, muss ein Loch in 
die Seitenwand oder den Deckel 
geschnitten werden - nur für 
Profis! Die Pumpen-Ausgleichs- 
behälter-Kombination lässt sich 
hingegen relativ problemlos 
auf dem Gehäuseboden mittels 
Krepp-Klebeflächen befestigen. 
Positiv: Für den Einbau des CPU- 
Kühlers können Sie die origina- 
le Halterung des Mainboards 
verwenden. Allerdings darf die 
zentrale Halteschraube, welche 
auf den CPU-Kern drückt, nicht 
zu fest angezogen werden, da 


Einschraubverschraubungen 

Bei vielen Sets sind Kühler, Wärme- 
tauscher und Pumpe mit diesen 
Anschlüssen versehen. 
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es sonst zu Beschádigungen am 
Prozessor kommen kann. Mit 41 
°C (12 V) und 44 °С (7 V) ist die 
Kühlleistung des CPU-Kühlers 
sehr gut. Ein echter Hingucker 
ist der VGA-Kühler aus Kupfer 
und durchsichtigem Kunststoff. 
Der Kühler wird über die beiden 
originalen Halterungslócher der 
Grafikkarte befestigt. Damit 
empfindliche Bauteile geschützt 
sind, wird beidseitig mit Gummi- 
abstandshaltern gearbeitet. Ne- 
gativ: Es ist móglich, die Grafik- 
karte durch festes Anziehen der 
Schrauben zu beschádigen! Die 
Kühlleistung des VGA-Kühlers 
ist gut, der Chip wird im 3D-Be- 
trieb nur 42 °C warm, allerdings 
werden zusätzlich Passivkühler 
für die Speicherbausteine be- 
nötigt. Fazit: Kühlleistung und 
Design des Konfigurator-Sets 
sind gut, allerdings ist das Set 
aufgrund des hohen Bastelauf- 
wands nur Profis zu empfehlen. 
Die Lautstärkeentwicklung ist 
mit 1,7 Sone (7 Volt) noch nicht 
störend. 


Aqua-Computer Highend-Set: 
Gutes Design, Schwächen bei 
den Kühlerbefestigungen IH 
Auch Aqua-Computer setzt 
beim Wärmetauscher auf einen 
Dual-Radiator. Um diesen im 
Gehäuse zu befestigen, sind Me- 
tallarbeiten am Tower erforder- 
lich. Die Lautstärkeentwicklung 
ist mit 1,5 Sone bei 7-Volt-Lüf- 
terspannung noch nicht störend. 
Schick: Die 12-Volt-Pumpe ver- 
fügt über eine 3,5-Zoll-Einbau- 
blende mit Statusanzeige. Zur 
Befestigung liegen dem Set vier 
Entkoppelschrauben bei, aller- 
dings müssen dafür vier Löcher 
in den Gehäuseboden gebohrt 
werden. Auch beim Ausgleichs- 
behälter ist Bastelarbeit gefragt, 
da dieser mit einer Metallblen- 
de am Gehäuse befestigt wird. 
Alternativ bietet der Herstel- 
ler eine Einbaublende für zwei 
5,25-Zoll-Schächte an. Mit 42 
°C (12 V) und 44 °C (7 V) kühlt 
der CPU-Kühler zwar sehr gut, 
die Athlon-64-Befestigung ist 
allerdings unausgereift, da der 
Kühler mit zwei Befestigungs- 
schrauben an dem Mainboard 
verschraubt wird. Bei dieser 
Konstruktion fehlt eine Back- 
plate und der Haltedruck wirkt 
direkt auf das Mainboard. Selbst 
bei geringem Druck ist schon 
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ein Verziehen des Mainboards 
feststellbar! Noch bedenklicher 
ist der VGA-Kühler, da sich 
bei diesem nicht nur die Plati- 
ne leicht verzieht, sondern sich 
auch kleine Bauteile unter den 
Unterlegscheiben befinden kón- 
nen. Wird hier die Schraube zu 
fest angezogen, kann die Karte 
irreparabel beschádigt werden! 
Die Kühlleistung ist mit 37 °C 
gut. Fazit Neben den Bastel- 
arbeiten am Gehäuse sind auch 
die Gefahren für Grafikkarte 
und Mainboard bedenklich. 


Kailon MK II Silencer Set: 
Passive Kühlung mit externem 
Wärmetauscher I Befüllt wird 
der grof$e Turm der Kailon-Küh- 
lung über einen durchsichtigen 
Deckel oben auf der Konstruk- 
tion, der mit acht Schrauben 
gesichert ist. Die eingebaute 
Pumpe wird über eine PCI-Slot- 
Platine mit Strom versorgt. Im 
Betrieb macht die Pumpe mit 
kaum messbaren 0,4 Sone auf 
sich aufmerksam. Die Schläuche 
vom Kühlturm werden eben- 
falls durch die PCI-Blende ins 
Gehäuse geleitet, zwei Schnell- 
kupplungen machen ein ein- 
faches Trennen des Kühlturms 
vom Kühler im PC möglich. 
Der Kupferkühler mit durch- 
sichtigem Plastikdeckel ist zwar 
nicht vollständig entgratet, die 
Installation auf der originalen 
Mainboardhalterung verläuft 
aber problemlos. Mit einer CPU- 
Temperatur von 48 °C ist die 
Kühlleistung des Silencer noch 
gut. Fazit: Für Silent-Freaks 
empfehlen wir zusätzlich den 
Kauf eines Grafikkarten-Kühlers 
aus dem Sortiment von Kailon. 
Neben der relativ einfachen 
Montage sind die Modularität 
und das auffällige Design große 
Pluspunkte. 


Corsair Water Cooling Kit 
(CWC-100-1000: ^ Günstigste 
Kühlung im  Testfeld, aller- 
dings zu laut I Die Corsair-Küh- 
lung ist für den Einbau ohne 
Modifikationen am Gehäuse 
gedacht, aber dafür wird eine 
120mm-Lüfterhalterung benö- 
tigt. An dieser wird mit einer 
Metallhalterung der Single-Ra- 
diator außerhalb des Gehäuses 
befestigt. Der Ausgleichsbehäl- 
ter wird liegend in einem freien 
5,25-Zoll-Schacht verschraubt. 


E Vorteile der Wasserkühlung 
Durch den schnellen Wárme- 
transport und die zentrale 
Wärmeabgabe sind Wasser- 
kühlungen in der Theorie 
leistungsstärker und leiser als 
vergleichbare Luftkühler. Daher 
bietet sich eine Wasserkühlung 
besonders für High-End-Syste- 
me an, die dennoch flüsterleise 
sein sollen. 


E Die Nachteile 

Der Montageaufwand bei 
Wasserkühlungen ist sehr 

hoch. Auch wenn ein externer 
Radiator oder interne Lósungen 
keine Metallarbeiten am Gehäu- 
se notwendig machen, ist der 
Aufwand immer noch immens. 
Darüber hinaus setzt eine 
Wasserkühlung viel Hardware- 
Verstándnis voraus, da der PC 
meist komplett zerlegt werden 
muss. Im Vergleich ist eine Was- 
serkühlung auch teurer als eine 
herkómmliche Luftkühlung. 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beachten: 


E Welche Kühlung für wen? 
Bastelfaule und Neulinge 
greifen zu Komplettsystemen 
oder vorinstallierten Kühlungen, 
welche die Wakü-Hersteller 
mittlerweile anbieten. Auf 

den ersten Blick scheinen die 
Kühlwerte dennoch nicht für 
Wasserkühlungen zu sprechen, 
immerhin hat man trotz erhebli- 
chen Bastelaufwands im Schnitt 
„пиг“ einen Kühlvorteil von 10 
°C. Allerdings sind Luftkühler 
bei aktuellen Prozessoren an 
ihrer Leistungsgrenze und es 
kónnen - im Gegensatz zu Was- 
serkühlungen - keine weiteren 
Komponenten in den Kühlkreis- 
lauf integriert werden. 


Ш Was soll gekühlt werden? 
Bei einer Wasserkühlung sollten 
Sie mindestens CPU und Gra- 
fikkarte kühlen, vorausgesetzt 
ein leises Netzteil steckt schon 
im Computer. Wir empfehlen 
außerdem zwei Gehäuselüfter. 


WICHTIGE DETAILS Wasserkühlungen 


Alphacool Konfigurator-Set 


Hier befindet sich die Wasserpumpe in 
einem durchsichtigen Ausgleichsbehálter. 


Kailon MK II Silencer Set 


Unterhalb des Kühlturms sind bei Kailon die 
Wasseranschlüsse verborgen. 


Levicom Watercube 


Ze й < 


Über einen Steg wird per Schraube der 
Abpressdruck auf den Kühler ausgeübt. 


Aqua-Computer Highend-Set 


Sehr bedenklich: Bei manchen Grafikkarten 
sind empfindliche Bauteile im Weg! 


Corsair Water Cooling Kit 


Der Ausgleichsbehälter wird „liegend“ in 
einen 5,25-Zoll-Schacht geschraubt. 


Cooler Master Aquagate 


Hinter der Aluminiumfront des Aerogate 
befindet sich ein 80mm-Lüfter. 


05/2005 | PC Games Hardware 75 


MARKTÜBERSICHT 


WASSERKÜHLUNGEN 


ANSICHT 


SSACHE 


Als Technikfreak bin ich begeistert, welche Detail- 
lósungen und Erweiterungen manche Hersteller bieten. 
Als Fachredakteur weicht die Begeisterung allerdings 
blankem Entsetzen, wenn man bei den Tests feststellt, 
wie unausgereift manche Lósungen hinsichtlich der 
Montage sind. Die Hersteller sollten das Montagerisiko 
für die Hardware weiter minimieren! Ein Kunde, der 


durch Übereifer, sprich einige Schraubenumdrehun- 
gen zu viel, seine 500 Euro teure Grafikkarte zum 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Wasserkühlung 


Bierdeckel degradiert hat, wird bestimmt kein zweites 


Mal eine Wasserkühlung ausprobieren. 


,Das Montagerisiko für die Hardware sollte reduziert werden!" 


Besonders kompakt ist die klei- 
ne 12-Volt-Pumpe, die fast über- 
all im Gehäuse untergebracht 
werden kann. Positiv: Die Fe- 
dermechanik des Kühlers sorgt 
automatisch für den richtigen 
Anpressdruck. Mit 44 °C ist 
auch die Kühlleistung des Cor- 
sair-Wasserkühlers noch gut, 
allerdings ist die Lautstärkeent- 
wicklung mit 3,0 Sone deutlich 
hörbar. Fazit: Wer ein Gehäuse 
mit 120mm-Lüfterhalterung hat 
und eine effiziente Kühlung 


sucht, sollte zugreifen. Wir emp- 
fehlen allerdings den Einsatz ei- 
nes leiseren Lüfters. 


Levicom Watercube: Kühlalter- 
native für zwei 5,25-Zoll- 
Schächte I Bei Levicom befinden 
sich Wärmetauscher, Ausgleichs- 
behälter und Pumpe in einem 
Aluminiumgehäuse, das genau 
in zwei 5,25-Zoll-Schächte passt. 
Bauartbedingt ist die Leistung 
des kleinen Wärmetauschers be- 
grenzt. Die Kühlleistung von 47 


°C (12 V) und 55 °C (7 V) liegt 
auf Luftkühler-Niveau und ist 
befriedigend. Mit 4,1 Sone (12 
V) nervt der Lüfter allerdings 
deutlich. Lediglich im 7-Volt- 
Betrieb ist er mit 2,7 Sone noch 
nicht störend. Negativ: Der 
beiliegende VGA-Kühler aus 
Kupfer und  durchsichtigem 
Kunststoff passt nur auf Grafik- 
karten mit einem Lochabstand 
von 5,5 Zentimetern. Auch die 
Befestigung des Prozessor-Küh- 
lers ist nicht optimal, da die ori- 
ginalen Befestigungsschrauben 
des Retention-Moduls auf dem 
Mainboard ausgetauscht wer- 
den müssen. Fazit Der relativ 
einfache Einbau wird durch die 
hohe Geráuschentwicklung fast 
aufgewogen. Wer allerdings für 
einen kleinen Server eine zu- 
verlässige Kühlung sucht, sollte 
sich den kompakten Watercube 
von Levicom náher anschauen. 


Cooler Master Aquagate: Laute 
Kühlung für 5,25-Zoll-Schächte 
E Auch bei Cooler Master befin- 
den sich Pumpe, Wärmetau- 
scher und Ausgleichsbehälter in 
einem Gehäuse. Cooler Master 


legt diesem Set allerdings kei- 
nen VGA-Kühler bei. Die Mon- 
tage des CPU-Kühlers ist un- 
problematisch, aber man sollte 
darauf achten, den Kühler nicht 
mit Gewalt festzuschrauben. 
Die Kühlwerte sind mit 46 °C 
(12 V) und 54 *C (7 V) etwas bes- 
ser als bei Levicom, aber auch 
nur auf Luftkühler-Niveau. Die 
Lautstärke ist allerdings mit 4,5 
Sone (12 V) und 2,9 Sone (7 V) 
deutlich hórbar bis nervend. Fa- 
zit: Die Kühlung arbeitet zuver- 
lássig, mit einem guten Luftküh- 
ler sind ähnlich gute Ergebnisse 
móglich. 


Fazit: Ohne Bastelarbeiten geht 
es kaum Ш Innovatek punktet 
in der Marktübersicht mit einer 
ausgereiften Wasserkühlung, die 
aber relatv teuer ist. Alphacool 
und Aqua-Computer sind zwar 
leistungstechnisch gleich auf, 
allerdings sind die Halterungen 
nicht ausgereift. Nach wie vor 
gilt: Wer leise und gut kühlen 
will, muss mit teils erheblichen 
Bastelarbeiten rechnen! ш 
LARS CRAEMER 

»» Mehr Praxisinfos auf S. 78 


Innovatek Set passiv XxK (Universal) | Konfigurator-Set Highend-Set Reserator 1 (inkl. GPU-Kühler) 
WASSER- 
KUHLUNG 
4 ма X 
ersteller/Webseite nnovatek (www.innovatek.de) | Alphacool (www.h2o-computer.com) Aqua-Computer (www.aqua-computer-berlin.de) | Zalman (www.alternate.de) N Hardware 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 364,-/Befriedigend ES € 215,-/6ut € 199,-/6ut € 188,-/6ut 
Einbauart ntern Intern Intern xtern 
AUSSTATTUNG | 1,81] | 1,85] 2,00 
CPU-Kühler-Befestigung Sockel 478, 775, 754, 939, 940 Sockel 754, 939, 940 Sockel 754, 939, 940 Sockel A, 478, 775, 754, 939, 940 
Pumpe PPS-Pumpe (12 Volt) Eheim Compact 600 (220 Volt) Aquastream (12 Volt) ntegrierte Pumpe im Wärmetauscher (220 Volt) 
Wärmetauscher Konvekt-0-Matic MAXI (passiv, extern) Nexxxos Xtreme III (2x Papst 4412 F/26LL) Airplex Evo 240 (2x Papst 4412 F/26L) Reserator 
Ausgleichsbehálter AGB-0-Matic (Kunststoff, sitzt an der Pumpe) Alphacool AGB-Eheim 600 Station Aquatube Rev 1.1 nterner Ausgleichsbehälter 
Grafikkartenkühler ool-Matic 6600 GT PCI-E Nexxxos GPX-N Geforce Aquagrafx 6600 PCI Express ZM-GWB 
Lieferumfang Sockelhalterungen, Wasserzusatz Sockelhalterungen, Schlauch, VGA-RAM- mbusschlüssel, Wärmeleitpaste, Schlauch, Wármeleitpaste, VGA-Kühler, 
CI-Slot-Blende, Schraubanschlüsse, Kühler, Anschlüsse, Lüftergitter, Iug&Cool-Anschlüsse, Wärmetauscher-Blende, | Flussanzeige, 4 Schlauchklemmen, 
Wärmetauscher-Halterung, Wärmeleitpaste üfterdämpfung, Lüfteradapter, Wasserzusatz Pumpen-Entkopplung, AB-Blende, Schlauch, Slotdurchführung 
Schlauch umpenbefestigung, Wármeleitpaste Wasserzusatz, Lüfter 
EIGENSCHAFTEN 2,30 
Bauart des CPU-Kühlers Kupferboden mit Kunststoffdeckel Vernickelter Kupferkühler Kupferboden mit Plexiglasdeckel Kupferkühler 
Stromversorgung der Pumpe Intern über 5,25-Zoll-Anschluss an der Pumpe xtern über 220 Volt ntern über 12-Volt-Anschluss Extern über 220 Volt 
Lüfteranschlüsse (Wärmetauscher) - (passiv) -Pin-Molex 3-Pin-Molex $ 
Radiator-Mafe (mit Lüfter) BxHxT 330x450x60 mm 30x15x320 mm 35x80x265 mm 150x150x600 mm 
Mudulare Anschlüsse Ja (CPU, AB, VGA, Wärmetauscher, Pumpe) а (CPU, АВ, VGA, Wärmetauscher) Ja (CPU, AB, VGA, Wärmetauscher, Pumpe) Ja (CPU, AB/Pumpe/Wärmetauscher) 
Anschluss-Bohrungen CPU (G 1/4"), VGA (6 1/4"), Wärmetauscher PU (6 1/4"), VGA (6 1/4"), PU (6 1/8"), VGA (G 1/8"), Wärmetauscher AB/Wärmetauscher/Pumpe 
(G 1/4"), AB (G 1/4"), Pumpe (6 3/8") Wärmetauscher (6 1/4"), Pumpe/AB (6 1/4") 6 1/4"), AB (6 1/8"), Pumpe (6 1/8", 6 3/8") (6 1/4"), CPU (6 1/4") 
LEISTUNG 2,20 
CPU-Temp. (A64 4000+) 12 Volt (Win/3D) 37 °С/46 ° 6 20/19 38 *C/42 ° 45 °C/49 °C 
CPU-Temp. (A64 4000+) 7 Volt (Win/3D) 38 °C/44 °C 39 *C/M ° $ 
GPU-Temperatur (Windows/3D) 330/42 ^ 2 90/37 °С 33 °C/37 ° 36 °C/43 °C 
Lautstárke (12 Volt) 0,3 Sone/21 dB(A) 21 Sone/31 dB(A) 35 Sone/42 dB(A) 0,4 Sone/23 dB(A) 
Lautstärke (7 Volt) 0,3 Sone/21 dB(A) 11 Sone/29 dB(A) 1,5 Sone/27 dB(A) 0,4 Sone/23 dB(A) 
E Lautstärke Kühlleistung E Kühlleistung E Lautstärke ` 
FAZIT = 1,73 Senn ne э E. EE 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Innovatek 


Zalman 
Reserator 1 


Set passiv XxK (Universal) 


Sehr gute Verarbeitung, ausge- 
reifte Technik und gute Leistung 
bringen Innovatek den Testsieg. 


A Is Pumpe kommt eine modifi- 
zierte Spezialversion der be- 
kannten  Eheim-1046-Wasserpumpe 
(HPPS 12V) samt Ausgleichsbehälter 
aus Kunststoff mit G 1/4"-Gewinden 
zum Einsatz. Für die Verwendung des 
beiliegenden Entkoppelsets müssen 
Sie allerdings vier Lócher in den 
Towerboden bohren. Die Kühlleis- 
tung das Kupferkühlers ist mit 46 °C 
trotz passiver Kühlung gut, dank der 
stabilen Kunststoffhalterung ist der 
Einbau des Kühlers kinderleicht. Um 
eine gute Druckübertragung auf den 


Dank der stabilen VGA-Backplate biegt sich 
die Grafikkarte nicht durch. 


der VGA-Kühlung eine Backplate aus 
Kunststoff samt Druckverteiler aus 
weichem Kunststoff bei. Die Geforce 
6600 GT (PCI-E) wird im Betrieb nur 
gute 42 ?C warm. Lediglich die Laut- 
stárke der Pumpe ist mit 0,3 Sone 
messbar. Der Nachteil des Sets ist 
allerdings der hohe Preis: Stolze 364 


Grafikkartenkühler zu gewährleisten Euro muss man investieren. (Ic) 
und empfindliche Bauteile auf der 
Grafikkartenrückseite oder die viel- 


schichtige Platine zu schützen, liegt 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 76 


GESAMTNOTE: 1,73 
Preis: € 364,- Preis-Leistg.: Befr. 


Da der Wármetauscher nicht im 
PC verbaut wird, hält sich der 
Bastelaufwand in Grenzen. 


M it dem Reserator 1 bietet Zal- 
man eine leistungsfähige und 

leise Wasserkühlung für Einsteiger 
an, allerdings muss für die Monta- 
ge des CPU-Kühlers das Mainboard 
ausgebaut werden. Die Kühlleistung 
ist mit 49 °C im 3D-Betrieb noch gut. 
Dem Set liegen in unserer Version 
zwei Kühlblöcke für Grafikkarten bei. 
Die Montage ist allerdings nur etwas 
für Profis, da die Befestigungsstreben 
sehr filigran sind und eine gleichmä- 
Віде Druckverteilung wichtig ist. Mit 
43 °C ist die Grafikkartentemperatur 
noch gut. Damit die Pumpenleistung 
der mit 0,4 Sone sehr leisen Kühlung 
ausreicht, müssen PC und Pumpen- 
Ausgleichsbehälter-Kombi auf der 


Ein tanzender Plastikstift im Röhrchen ist 
bei Zalman die Flusskontrolle. 


gleichen Ebene aufgestellt werden. 
Trotz der aufwendigen VGA-Küh- 
ler-Befestigung ist der Reserator 
dennoch ein gutes Einsteigerset, da 
Pumpe und Ausgleichsbehälter nicht 
im PC befestigt werden müssen. 
Aufgrund der Schlauchgröße ist das 
Set aber nicht zu Produkten anderer 
Hersteller kompatibel. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 76 


GESAMTNOTE: 2,18 
Preis: € 188,- Preis-Leistg.: Gut 


MK II Silencer Set 


Water Cooling Kit (CWC-100-1000) 


Watercube 


Aquagate (ALC-U01) 


WASSER- 
KÜHLUNG 


Hersteller/Webseite Kailon (www.kailon.de) Corsair (nnn.corsairmiero.com) 


evicom (www.levicom.de) 


Cooler Master (www.caseking.de) 


Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 189,-/Befriedigend € IIT,-[Befriedigend 


€ 199,-/Ausreichend 


€ 175,-/Ausreichend 


Einbauart Extern Intern ntern (Passt in zwei 5,25-Zoll-Schächte) ntern (Passt in zwei 5,25-Zoll-Schächte) 
AUSSTATTUNG 2,40 
CPU-Kühler-Befestigung Sockel A, 478, 754, 939, 940 Sockel 478, 754, 775, 939, 940 Sockel A, 478, 754, 939, 940 Sockel A, 478, 754, 939, 940 
Pumpe Integrierte Pumpe im Wärmetauscher (12 Volt) | Laing DDC-1 P (12 Volt) ntegrierte Pumpe im Wärmetauscher (12 Volt) | Integrierte Pumpe im Wärmetauscher (12 Volt) 
Wärmetauscher MKII Silencer Kühltower (passiv) Swiftech 120mm (Panaflo 4HI2CW-IA) nterner Wärmetauscher ntegriert 
Ausgleichsbehälter MKII Silencer Kühltower Swiftech MCRES-525 nterner Ausgleichsbehälter nterner Ausgleichsbehälter 
Grafikkartenkühler ` = evicom-Kühler (Bohrungsabstand 5,5 cm für Ati) | - 
Lieferumfang Wasserzusatz, Schlauch, Knickschutz, Schlauch, Wärmeleitpaste, Wasserzusatz, Wärmeleitpaste, Schlauchklemmen, Schlauch, 
Anschlüsse, Stromplatine, Pumpenhalterung, Lüftergitter, Wärmesensoren, Lüftersteuerung, inbaurahmen für LCD, CPU-Halterungen 
Wärmeleitpaste, Schnellverschlüsse Schlauchschellen, Wärmeleitpaste efestigungen, Schlauch, PCI-Blende 
EIGENSCHAFTEN 2,30] 2,10] 2,25 
Bauart des CPU-Kühlers Vernickelter Kupferkühler, Plexiglas Kupferkühler Kupferkühler, Plexiglas Kupferkühler mit Plexiglas 
Stromversorgung der Pumpe Über PCI-Stromplatine (12 Volt) Intern über 5,25-Zoll-Anschluss an der Pumpe ntern über einen 5,25-Zoll-Stromanschluss Extern über 220 Volt 
Lüfteranschlüsse (Wärmetauscher) - (passiv) Über Adapter am Netzteil (kein Tachosignal) s 
Radiator-Maße (mit Lüfter) BxHxT 180x180x475 mm 135x160x70 тт 90x145x90 mm 85x205x150 mm 
Mudulare Anschlüsse Ja (CPU, AB/Pumpe, Wärmetauscher) Nein (Befestigung mit Schlauchschellen) Ja (CPU, AB/Pumpe/Wärmetauscher) Ja (CPU) 
Anschluss-Bohrungen CPU (G 1/4"), Wärmetauscher/Pumpe/AB (6 1/4") | Steckanschlüsse (Schlauchschellen) CPU (G 1/4), VGA (6 1/4), CPU (6 3/8") 
AB/Wármetauscher/Pumpe (6 1/8") 
LEISTUNG ГЕТ] |g,35| 2,70 
CPU-Temp. (A64 4000+) 12 Volt (Win/3D) 43 °С/48 ° 40 °C/44 °C 45 °C/47 ° 43 °C/46 °C 
CPU-Temp. (A64 4000+) 7 Volt (Win/3D) i 52 °C/55 °C 50 °C/54 °C 
GPU-Temperatur (Windows/3D) š % . 
Lautstárke (12 Volt) 0,4 Sone/23 dB(A) 30 Sone/39 dB(A) 41 Sone/43 dB(A) 4,5 Sone/44 dB(A) 
Lautstärke (7 Volt) 0,4 Sone/23 dB(A) 2 27 Sone/36 dB(A) 2,9 Sone/38 dB(A) 
Lautstärke Kühlleistung Einbau DH Einbau 
FAZIT iue (225 gim, 2,31 E Xu iein 2,55 
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ШЕН MARKTÜBERSICHT 


WASSERKÜHLUNGEN 


Testlabor: W 


Testmethoden 


E Lautheit 
Ermittlung de 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerät der Firma NCI. Analyse der 


Kühlungen in 


Tests bei eine 


3D-Betrieb na 


externen Küh 


ten Raum ohne Lärmquellen aus 
einem Meter Entfernung. 


von 7 und 12 Volt durchgeführt. 
Darüber hinaus wird einmal im 
Windows-Betrieb und einmal im 


von 2 Stunden die Temperatur 
gemessen. Die Werte wurden mit 
dem Asus A8N-SLI und einem 


Mit dem Lautstárke- 
messgerät МС10 machen 
wir alle Messungen in 
unserem schallgedämm- 
ten Labor. 


Ш Praxistauglichkeit 


r Lautheit (Maßein- 


einem schalldich- 


kónnen. 


E Wärmeentwicklung 
So weit móglich, wurden alle 


r Lüfterspannung 


ch einer Laufzeit 


Isensor ermittelt. 


E Ausstattung 

Positiv werden hier weitere 
Bauteile über die Standardaus- 
stattung hinaus bewertet. Ein 
VGA-Kühler oder Einbaublenden 
gehóren nicht zur Standardaus- 
stattung. Anschlüsse, CPU-Hal- 
terungen, Wasserzusátze und 
gegebenenfalls Lüfter gehóren 
zur Standardausstattung. 


Wenn sich ein Set ohne Probleme 
einbauen lässt, gibt es Plus- 
punkte. Abzüge gibt es für sehr 
aufwendige oder gefährliche 
Montagen, die schlimmstenfalls 
zu Hardware-Schäden führen 


sserkühlun 


Der Bastelaufwand bei Wasserkühlungen variiert 


enorm. PC Games Hardware gibt erste Hilfestellun- 


gen für den Einbau. 


ühler draufgefummelt, 
K Wasser in die Kühlung 

gegossen - fertig! So 
liest es sich höchstens in den 
Werbetexten der Kühlungsan- 
bieter! Oberstes Gesetz bei der 
Wasserkühlungsmontage ist 
Geduld, grundlegendes Fach- 
wissen und eine geeignete Ar- 
beitsumgebung. 


>> Problemkind Radiator 


Dual-Radiatoren, wie sie bei den 
Sets von Alphacool oder Aqua- 
Computer vertreten sind, kön- 
nen ohne Modifikationen am 
Gehäuse nicht verbaut werden. 
Viele Profis schneiden mit einem 
Dremel ein Loch in den Deckel 
des Gehäuses. Anfänger soll- 
ten aber entweder zu externen 
Wärmetauschern oder Einbau- 
lösungen greifen. Aqua-Com- 
puter bietet für seine Radiatoren 
einen externen Einbaurahmen 
an, so wird der Wärmetauscher 
auf dem Gehäuse mit einigen 
Schrauben befestigt. Relativ 


einfach ist die Befestigung des 
Wärmetauschers von Innovatek. 
Hier reicht eine Bohrmaschine, 
mit der die Haltelöcher und die 
Durchflusslöcher in das Seiten- 
teil gebohrt werden müssen. 


»» Die Einbau-Alternative 


Die ideale Lósung besteht aller- 
dings darin, sich eine Kühlung 
direkt vom Händler einbauen 
zu lassen oder ein Gehäuse mit 
eingebautem Wärmetauscher 
zu kaufen. Innovatek, Alpha- 
cool und Aqua-Computer haben 
solche Sets. Alphacool bietet 
darüber hinaus noch den Ser- 
vice, seinen eigenen Rechner 
einzuschicken und bearbeiten 
zu lassen. Mittlerweile werden 
auch Komplettsysteme auf Was- 
serkühlungsbasis angeboten. 
Der Vorteil für den Kunden: Das 
ganze System ist mit der Her- 
stellergarantie abgesichert und 
im Schadensfall hilft der PC- 
Hersteller weiter. ш 

LARS CRAEMER 


Levicom Watercube 


55 


° 7 Volt ° HI 12 Volt 
° "m ° a 
Vergleich: Temperatur 3D ufewmw | Vergleich: Lautstärke ШІ) 
: г == : n 12 Volt imn Tidi o А 7 Volt 
H Alle Kühlungen reichen völlig aus, um einen Athlon 64 4000+ zu kühlen. Lüfterspannung W Dank passivem Wärmetauscher ist die Innovatek-Kühlung fast unhörbar. Lüfterspannung 
B Die Kühlungen mit Dual-Radiator haben die niedrigsten Temperaturwerte. E Nur im 7-Volt-Betrieb ist die Kühlung von Cooler Master erträglich. 
И Trotz der VGA-Kühlung hat Alphacool sehr gute Kühlwerte. E Mit 1,5 Sone ist Aqua-Computer hörbar, aber nicht störend. 
KÜHLLEISTUNG: WASSERKÜHLUNG LAUTSTARKE: WASSERKÜHLUNG 
BESSER 4 | oc г Kee Ce m " " Be STABIL kee HEISS PREIS BESSER 4 | Sone Жш "sam үт 5 PREIS 
Alphacool EEN 75- Innovatek Set | ШЕ 364- 
Konfigurator-Set Й ' passiv XxK (Universal) | 0,3 ` 
ҰСЫН ri ud Katon WK Sencer set ВВ, A 
Corsair Water Cooling Kit پڪ‎ ІП; Zalman Reserator 1 — 188,- 
T Т 
سے‎ t üÁe A fà 4 —ísss ras 
Cooler — — rmi 15 "ET mn; i 9. 
1 
Innovatek Set passiv XxK l- HIR Alphacool |a 75- 
(Universa) (FE (6 i Konfigurator-Set | ПН |! 
DONNERA ALU..OG-»lodgoooaDDJ 


Corsair Water Cooling Kit І 


ШЫ 


Kailon MK II Silencer Set 


189,- 


Levicom Watercube 


199- 


Zalman Reserator 1 


188,- 


Settings: Die Wasserkühlungen liefen vor dem Messen zwei Stunden im 3D-Betrieb. 


Settings: Die Wasserkühlungen liefen vor dem Messen zwei Stunden im 3D-Betrieb. 
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WASSERKÜHLUNGEN 


MARKTÜBERSICHT 


nsere beiden Ansprech- 

partner von Innovatek 

und Aqua-Computer 
beantworten häufig gestellte 
Fragen unserer Leser zum The- 
ma „Wasserkühlung“. 


PCGH: Wärmetauscher stellen 
beim Einbau oft ein Problem für 
Neulinge dar. Welche Alternati- 
ven empfehlt ihr einem Kunden 
in diesem Fall? 


Innovatek: In diesem Fall gibt 
es die verschiedensten Alterna- 
tiven. Von komplett externen 
Kühlsystemen (Aquamatic) 
oder externen Radiatoren (zum 
Beispiel die passiven Konvekt- 
O-Matic Radiatoren) bis hin zu 
Computer-Gehäusen mit bereits 
fix und fertig eingebauter Was- 
serkühlung ist alles erhältlich. 


Aqua-Computer: Für den An- 
fang reicht auch ein Single-Ra- 
diator für 120mm-Lüfter oder 
ein Dual-Radiator für 80mm- 
Lüfter. Diese sind häufig ohne 
größere Arbeiten am Computer- 
Gehäuse zu montieren. Alterna- 


INTERVIEW René Weick 


“Interview 


į Innovatec 8 


Aqua-Computer 


tiv bieten wir auch komplette 
PC-Systeme oder einen Gehäu- 
se-Zuschnittservice an. 


PCGH: Bleibt dem Kunden nach 
dem Einbau einer Wasserküh- 
lung mit Grafikkartenkühler die 
Garantie erhalten? 


Innovatek: Vor dem Einbau ei- 
nes CPU- oder VGA-Kühlers 
sollte der Kunde in jedem Fall 
die Garantiebestimmungen des 
jeweiligen Herstellers prüfen. In 
der Regel erlischt bei Umbauten 
die Garantie, ein genereller Ge- 
währleistungsverlust besteht al- 
lerdings nicht. Innovatek bietet 
beispielsweise in Zusammenar- 
beit mit Gainward bereits fertig 
umgebaute Grafikkarten oder 
Komplett-Systeme an, hier stellt 
sich die Frage erst gar nicht erst. 


Aqua-Computer: Bei Grafik- 
karten verliert man bei einer 
Demontage des Kühlers die Ga- 
rantie. Bei CPUs ebenso, da Intel 
und AMD Kühler für ihre CPUs 
spezifizieren. 


>> Es sind uns bisher absolut 
keine Farben für Wasserküh- 
lungen ohne schädigenden 
Einfluss bekannt! << 


ə 


René Weick 


Innovatek 


www.pcgameshardware.de 


Zwei der größten Anbieter für Wasserkühlungen, Inno- 
vatek und Aqua-Computer, beantworten exklusiv für 
unsere Leser wichtige Fragen zu Wasserkühlungen. 


PCGH: Das Thema ,Alu und 
Kupfer in einem Wasserkreis- 
lauf" wird kontrovers disku- 
tiert. Welchen Standpunkt, der 
im Idealfall mit einer Garantie 
abgesichert ist, vertritt eure Fir- 
ma diesbezüglich? 


Innovatek: Für moderne und 
spezialisierte Korrosionsschutz- 
mittel ist diese Materialkom- 
bination überhaupt kein Pro- 
blem. In unseren Kühlsystemen 
kommt ausschließlich speziell 
für diesen Zweck entwickelter 
Korrosionsschutz zum Einsatz, 
natürlich geben wir auch gegen 
Korrosionsschäden volle Ge- 
währleistung. 


Aqua-Computer: Schwierig ist 
nur, wenn Alu und Kupfer in ei- 
nem Kühler direkt aufeinander 
treffen. Dies trifft bei unseren 
Kühlern nicht zu. Alle unsere 
Alukühler besitzen zudem eine 
Eloxalschicht, die den direkten 
Kontakt von Wasser und Alu- 
minium verhindert. Zusätzlich 
empfehlen wir den Einsatz von 
AC-Fluid (Korrosionsschutz). 


Wir geben selbstverständlich 
eine Garantie bei Kupfer und 
Aluminium in einem System. 


PCGH: In vielen Foren werden 
farbliche Wasserzusätze sehr 
kritisch diskutiert. Vor allem de- 
ren Eigenschaften als Basen oder 
Säuren werden als nachteilig für 
die Lebensdauer beschrieben. 
Gibt es Farbzusätze für eure 
Wasserkühlung, die ohne Verlust 
der Garantie zugelassen sind? 


Innovatek: Wir haben keine 
Farbzusätze im Angebot, da 
die von uns getesteten Farbsub- 
stanzen die Lebensdauer nicht 
nur unserer Wasserkühlungen 
verringern und im schlimmsten 
Fall sogar gesundheitsschädlich 
sind. Farbige Schläuche aus un- 
serem Angebot sind allerdings 
unbedenklich. 


Aqua-Computer: Ja, die von 
uns angebotenen Farbzusät- 
ze wurden speziell auf unsere 
Wasserkühlungen abgestimmt. 
Es kommt zu keinem Garantie- 
verlust. 


iia dial Stefan Krumme 


\ 


»» Wir geben selbstver- 


ständlich Garantie bei 


Kupfer und Aluminium in 


unseren Systemen. << 


Stefan Krumme 
Aqua-Computer, Berlin 
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Sunbeam 
Chameleon 


"P" 


Sunbeam 
Modding Lights 


Gehäuse Modding Lights 


Eine besonders attraktive Möglichkeit für die 
individuelle Gestaltung eines PC’s ist die 
Verwendung effektvoller Leuchtmittel. 

Von Laser Beams über Kaltkathoden und LED 
Screws bieten wir Ihnen eine grosse Auswahl 
aktueller Sunbeam Produkte. Abbildung: a. 
LED Screws, b. Liquid Neon, c. Kaltkathode. 


ab 5,505 


Sunbeam 
Lightbus 


ov 


UV-Aktive 
Netzteilstecker 


Netzteil Modding & Werkzeug 


Für alle Moddingfans bietet sich mit unseren 
Netzteilconnector-Kits die Möglichkeit des 
optischen Netzteiltunings. Langweilige Stek- 
ker lassen sich durch farbige, UV-aktive An- 
schlüsse ersetzen, sperrige Kabelstränge 
können mit passenden Schlauchhüllen gebän- 
digt werden. Diverse Sets und Ausführungen. 


ab 7,903 


e 
LITE 


Super Flower 
PLUG-N Netzteil 


4-Kanal Laser Beam-Steuerung 


Der Clou für eine farbenfrohe Gestaltung 
eines PC's: über die drei frontseitigen Dreh- 
regler des Aluminium-Frontpanels kann die 
Farbe der mitgelieferten superhellen LED 
einheitlich gemischt werden. Die Laserbeams 
werden individuell im Gehäuse platziert. 


nur 14,902 


Fan & Light Controller 


5,25" Multicontrolpanel für eine stufenlose 
Regelung von bis zu vier Lüftern (0 bis 12 
Volt). Zusätzlich können diverse Beleuch- 
tungseinheiten angeschlossen werden die 
der Lightbus mit bis zu 627 (!!!) verschie- 
denen Lichteffekte ansteuern kann. 


nur 29,903 


© Enermax 


inermas 


Sennheiser 


Innovative Modding-Netzteile 


Schluß mit dem Kabeldurcheinander im PC. 
Die neuen Netzteile der „Plug-N” Serie 
bieten die Móglichkeit nur die wirklich be- 
nötigten Kabelstränge zu installieren. 14 cm 
Single Fan (regelbar und beleuchtet), Nach- 
laufsteuerung. Lieferbar mit 400/500 Watt. 


ab 79,90: 


A 
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бегі = Cooltek Arctic Silver Мете! 


*Quelle: Saturn Top 20 vom 19.03.05 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Computerspiele haben auch positive 
Seiten. Zu dieser Erkenntnis kommt 
Nikolaos Kyriakidis, der an der 
Bochumer Ruhr-Universitát Kommu- 
nikationswissenschaften studiert und 
in seiner Magisterarbeit untersucht 
hat, was Spiele für die Sozialisation 
Jugendlicher leisten. Für seine Arbeit 
,Fun, Anyone!?" befragte Kyriaki- 

dis 274 Schülerinnen und Schüler 
zwischen 13 und 17 Jahren aus zwólf 
Klassen an vier Gymnasien und 
Hauptschulen über ihren Umgang 

mit Computer- und Videospielen. 

Es zeigte sich unter anderem, dass 
Spiele die sozialisationsspezifischen 
Bedürfnisse der mánnlichen Proban- 
den, etwa das Erlernen bestimmter 
Fähigkeiten, Kampfbereitschaft und 
Durchsetzungsvermógen, tatsách- 
lich befriedigen. Dabei stünden die 
Entwicklung von Misserfolgsresistenz, 
aktive Stressbewältigung und die 
Überwindung von Versagensángs- 
ten im Vordergrund, erläutert der 
Student. Kurz gesagt: Spiele können 
Heranwachsenden im Umgang mit 
Problemen durchaus helfen, zumal die 
Spieler selbst völlig entspannt mit den 
Spielen umgehen. Laut Kyriakidis täte 
die Gesellschaft ebenfalls gut daran, 
völlig entspannt zu bleiben, sodass 
unter allen Beteiligten eine positive 
Diskussion entstehe. Dieser Meinung 
kann auch ich mich kommentarlos 
anschließen. Sie auch? 


Bl verkaufs-Charts* 
PLATZ1 Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre.............. EA 
PLATZ 2 Half ед2 Vivendi Universal 
PLATZ 3 


PLATZ 4 
PLATZ 5 
PLATZ 6 Die Sims 2.... 
PLATZ7 Star-Wars: KotOR 2. 


PLATZ 8 SW: Republic Commando............. LucasArts 
PLATZ 9 Act of War: Direct Action ..................... Atari 
PLATZ 10 HdR: Die Schlacht um Mittelerde.............. EA 


www.pcgameshardware.de 


BILD 


lele 


DES MONATS: Call of Duty 2 


Neue Engine, neue 0ptik: Für die spektakuláre Spielgrafik ist die neue Grafik-Engine verantwortlich. Diese 
unterstützt jetzt eine dynamische Licht- und Schattenberechnung sowie Normal- und Specular-Mapping. 


Aktuellin den Spieleregalen 


e Act of War: Direct Action 
Echtzeit-Strategiespiel mit einer opulenten Optik und ein paar kleinen Detailmängeln. 
GUT Webseite: www.atari.com/actofwar 
e Brothers in Arms 
Weltkriegs-Taktik-Shooter, der ein cleveres Befehlssystem, aber auch Längen besitzt. 
GUT Webseite: www.brothersinarmsgame.com 
~ Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre 
Sinnvolle und witzige Sims 2-Erweiterung, die mit 15 Stunden-Spielzeit kurz ausfällt. 
GUT Webseite: www.sims2.de 
~ Sacred Underworld 
Add-on mit vielen neuen Extras. Ist deutlich actionlastiger als das Hauptspiel. 
GUT Webseite: www.sacred-game.de 
< Silent Hunter 3 
U-Boot-Simulation mit einer guten Grafik. Der Karriere-Modus ist dagegen langweilig. 
ТУТАТ Webseite: www.silent-hunteriii.com 
~ Sóldner: Marine Corps 
Erweitert die Militársim mit neuen Karten, Vehikeln und Waffen und ist endlich bugfrei! 
GUT Webseite: www.secretwars.net 
e Splinter Cell: Chaos Theory 
Sam Fishers dritter Einsatz bietet eine Spitzenoptik, aber spielerisch wenig Neues. 
GUT Webseite: www.splintercell.de 
e SWAT 4 
Taktik-Shooter mit guter Grafik und Akustik sowie spannender Spielatmosphäre. 
GUT Webseite: www.swat4.com 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


UNREAL ENGINE 3: Mark Rein 
verrät Details zur neuen Engine! 


Countdown 
für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3 ................. 03 2005 Ida Mark Rein 
> Battlefield 2........................ 02 2005 
> Black & White 2 ................... 02 2005 >> Unser Fokus bei der Ent- 
> Codename: Panzers - Phase 2 ......02 wicklung liegt auf dem Shader 
2005 Model 3.0. Es wird aber auch 
> Command & Conquer: Fallback-Shader für DX7/8- 
Alarmstufe Rot 3.................. 01 2006 Karten geben << 
> Dungeon Siege 2. .02 2005 Hitman: Blood Money 
> Earth 7160... .02 2005 Mark Rein 
Epic Games, Vizepräsident 

SE 1.6.2005 
SB) nanman Ende 2005 
> GTA San Andreas................ 10.6.2005 B ei einem Präsentationster- Mark Rein: Ein System, das 
> Hitman: Blood Money" 02 2005 min auf der GDC hatten aus einer Geforce-6-Grafikkarte 

` | үст wir die Gelegenheit, dem gut ge- sowie einem leistungsstarken 
> Neverwinter Nights 2 ............ 2006 launten Epic-Vize ein paar Fak- P4- oder Athlon-64-Prozessor 


> NfS: Most Wanted ..... November 2005 
> Operation Flashpoint 2......... 02 2006 


SaPara worl d e И Unbekannt 
> Ша CI ee 03 2005 
STRENG 02 2005 


> Starship Troopers.....September 2005 
> Star Wars: Empire at Маг......03 2005 
> The Elder Scrolls 4: 


ШШ 2005 
Пеле 02 2005 
> World Racing 2* .................. 03 2005 
> X 2: Die Rückkehr ................ 02 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


Need for Speed: Most Wanted 


NEUE UNREAL-ENGINE: Schon 
drei namhafte Lizenznehmer! 


A uf der diesjährigen 
G(ame) D(evelopers) 
C(onference) kündigten die 
Microsoft Game Studios an, 
dass sie für die Entwicklung 
zukünftiger Titel die Unreal 
Engine3 in Lizenz erwerben 
werden. Damit ist die Firma 
neben Bioware und Midway 
bereits die dritte bekannte 
Spiele-Schmiede, die Epics 
Technologie nutzen will. (fs) 


Webseite: www.epicgames.com 
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Area 51: Der Midway-Sci-Fi-Shooter muss 
noch ohne Unreal Engine 3 auskommen. 


ten über die Technik der neuen 
Unreal Engine 3 zu entlocken. 


PCGH: Wird es in der neuen 
Engine Fallback-Modi für Gra- 
fikkarten mit Shader Model 2.0 
und 1.1 geben? 


Mark Rein: Momentan konzen- 
trieren wir uns bei der Entwick- 
lung auf High-End-Grafikkarten 
mit Shader Model 3.0 wie Nvi- 
dias Geforce 6600- und 6800- 
Modelle. Trotzdem werden wir 
wenige Monate vor der Auslie- 
ferung auch Fallback-Shader für 
DX7- und DX8-Karten program- 
mieren, damit das Spiel auf einer 
breiten Palette von Grafikkarten 
läuft. Performance und Grafik 
sind mit dieser Hardware aller- 
dings nicht optimal. 


PCGH: Mit welcher Hardware 
wird die Unreal Engine 3 opti- 
mal laufen? 


besteht, sollte ausreichen. Unser 
Prásentations-PC für die Demo 
setzt sich zum Beispiel aus ei- 
ner Geforce 6800 GT und einem 
Athlon 64 3200+ zusammen und 
alles läuft völlig ruckelfrei! 


PCGH: Besitzt die Engine eine 
Optimierung für Grafikkarten 
mit 512 MByte Video-RAM? 


Mark Rein: Ich weiß nicht, ob 
wir für die Karten eine Opti- 
mierung planen. Generell gilt: Je 
größer der Videospeicher, desto 
höher kann auch die Auflösung 
aller Texturen, besonders die un- 
serer extrem hoch aufgelösten 
Charaktere, sowie die allgemeine 
Bildschirmauflösung ausfallen. 


Das komplette Video des Interviews 
inklusive deutscher Untertitel fin- 
den Sie auf unserer Heft-DVD! 


Webseite: www.epicgames.com 


Imposant: Laut Aussagen der Entwickler ist bereits eine Geforce 6800 GT ausrei- 
chend leistungsstark, um die beeindruckende Spielgrafik ruckelfrei darzustellen. 
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SPIELE 


Entwickler-Interviews 


KOTOR 2: Rendering-Engine des 
ersten Teils wurde übernommen 


ІМТЕКЛЕУ Martin Pitzi 


>> Die Performance hängt 

vor allem von der Prozes- 
sorleistung und dem Daten- 
transfer zwischen Festplatte 


und CPU ab. << 


E wartungsgemäß ist auch 

KotOR 2 in den Top-Ten 
der Verkaufscharts zu finden. 
Wir stellten Fragen zur Technik 
des Star Wars-Rollenspiels. 


PCGH: Welche Teile der origina- 
len KotOR-Engine habt ihr ver- 
bessert? 


Martin Pitzl: Wir haben vor al- 
lem die Speicherverwaltung und 
das Ressourcen-Nachlade-Mana- 
gement überarbeitet. So konnten 
wir größere Areale mit verbes- 
serten Texturen, mehr Sound so- 
wie mehr Charakteranimationen 
und eine größere Charakterviel- 
falt in das Spiel integrieren. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Gesamtperfor- 
mance bei KotOR 2? 


Martin Pitzl: Die Leistung der 
Grafikkarte ist nicht so wichtig. 
Die Performance hängt vor allem 
von der Prozessorleistung sowie 
dem Datentransfer zwischen der 
Festplatte und der CPU ab. 


Martin Pitzl 


Activision, PR Executive 


PCGH: Gibt es, wie im ersten 
Teil, visuelle Unterschiede zwi- 
schen Ati- und Nvidia-Karten? 


Martin Pitzl: Bis auf geringfügi- 
ge Änderungen kommt die Ren- 
dering-Engine des ersten Teils 
erneut zum Einsatz. Das heißt, 
dass die Spielgrafik auch weiter- 
hin dadurch beeinflusst wird, ob 
der Titel mit einer Nvidia- oder 
Ati-Grafikkarte gespielt wird. 


PCGH: Welche DX-Versionen 
unterstützt die Grafik-Engine? 


Martin Pitzl: Die Grafik-Engine 
benótigt OpenGL 1.4, DirectX 
wird nicht unterstützt. 


PCGH: Besitzt KotOR 2 einen in 
Eigenregie programmierte Phy- 
sik-Engine? 


Martin Pitzl: Die Engine von 
KotOR 2 kommt ohne Physik- 
Part aus, da es keine simulierte 
Physik im Spiel gibt. 


Webseite: www.kotor2.com 


KotOR, die zweite: Obsidian hat die Grafik-Engine des Vorgängers übernommen und 
bis auf eine erweiterte Grafikkartenunterstützung keine Änderungen durchgeführt. 
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TIMESHIFT: Renderer nutzt kon- 
sequent Pixel und Vertex Shader 


ährend der Entwicklungs- 
arbeiten sprach PCGH mit 
dem Chefprogrammierer. 


PCGH: Auf welche Weise nutzt 
die Grafik-Engine die Shader- 
Einheiten der aktuellen Grafik- 
hardware? 


Andrey Jones: Der Renderer 
basiert komplett auf Shadern. 
Deshalb läuft alles, was wir bei 
unserem Ego-Shooter rendern, 
durch die Pixel- und Vertex-Sha- 
der-Pipelines. Dazu gehören un- 
ter anderem die Berechnung des 
Diffuse-, Specular- und Parallax- 
Mappings sowie der Wasserdar- 
stellung mit dynamischen Refle- 
xionen und Lichtbrechungen. 


PCGH: Unterstützt das Beleuch- 
tungsmodell HDR-Rendering? 


Andrey Jones: Wir haben bereits 
mit dieser neuen Rendertechnik 


ШИА ДА Andrey Jones 


>> Alles, was wir 
bei Timeshift rendern, 
läuft durch die Shader- 
Pipelines.«« 


Andrey Jones 
Saber Interactive, Ltd. Programmierer 


Timeshift: Für die hóchste Detailstufe 
wird eine DirectX-9-Karte benötigt. 


experimentiert und wenn es zeit- 
lich móglich ist, werden wir sie 
auch in die Grafik-Engine inte- 
grieren. HDR ist eine sehenswer- 
te Technologie, welche die Optik 
deutlich aufwerten würde. 


Webseite: www.atari.de 


GAUNTLET SEVEN SORROWS: 
Comeback eines Klassikers 


B ei einem Midway-Event 
gab John Romero Auskunft 
über sein neuestes Projekt. 


PCGH: Was ist bei Gauntlet Se- 
ven Sorrows an Neuerungen zu 
erwarten? 


John Romero: Neben techni- 
schen Verbesserungen will ich 
vor allem eines erreichen: Gaunt- 
let Seven Sorrows soll ein attrakti- 
ves Kampfspiel werden, das die 
Sammelleidenschaft von Diablo 
2 mit Kampf-Combos à la Soul 
Calibur 2 kombiniert. 


PCGH: Móchtest du nach Gaunt- 
let an einem Konsolen- oder an 
einem PC-Titel mit Unreal En- 
gine 3 arbeiten? 


John Romero: Beides wäre auf- 
regend. Im Falle eines PC-Spiels 


ШАУ ДАА John Romero 


»» Der PC ist dank Tas- 

tatur-Maus-Steuerung 

die ideale Plattform für 
Shooter. «< 


John Romero 
Midway San Diego, Creative Director 


„= 


Gauntlet Seven Sorrows: Die Neuauflage 
kommt auch für den PC auf den Markt. 


wáre das ein Taktik-Shooter. Der 
Rechner ist dank der Maus-Tas- 
tatur-Steuerung die ideale Platt- 
form für so einen Titel. 


Webseite: www.midway.com 
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SPIELE: TEST + TUNING 


Act of War 


Sehenswert: Die aufwendig gerenderte Spielgrafik von Act of War verwöhnt den 
Echtzeitstrategie-Fan mit detaillierten Einheiten und tollen Partikeleffekten. 


Rein optisch hat Act of War 
auf alle Fälle das Zeug zum 
Genreprimus. Kann der als 
Command&Conquer-Generä- 
le-Killer angekündigte Titel 
auch spielerisch überzeugen? 


ährend die Hintergrund- 

story bei Command & Con- 
quer Generäle dürftig ausfällt, 
ist sie bei Act of War das Werk 
des bekannten amerikanischen 
Bestsellerautors Dale Brown 
(Feuerflug, Armageddon). Au- 
ßerdem wird sie mit filmreifen 
Zwischensequenzen erzählt, 
an deren Entstehung ebenfalls 
Spezialisten beteiligt waren. Als 
Bonus gibt es noch weitere Vi- 
deos, die während der Kampf- 
handlungen im Extrafenster zu 
bestaunen sind. Ein weiterer 
Höhepunkt des Techno-Thril- 
lers ist die für das Genre bis- 
her einzigartige Spielgrafik. Die 
riesige Spielwelt ist komplett 
zerstörbar und lässt sich belie- 
big drehen und zoomen. Zügi- 
ge, stufenlose Wechsel von der 
Iso- in die Verfolgerperspektive 
sind so kein Problem. Die Ani- 
mation des Pixelpersonals ist 
ebenfalls flüssig und detailliert, 
die Explosions-, Rauch- und 
Nebeleffekte beeindrucken. Der 
Nachteil einer solch aufwendig 
gerenderten 3D-Szenerie ist, 
dass Sie des Öfteren die Über- 
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sicht verlieren, weil Sie nur bis 
zu einem gewissen Punkt aus 
dem Geschehen herauszoomen 
können. Ein weiterer Kritik- 
punkt ist die KI. Ihre Kontra- 
henten stellen Sie zwar vor eine 
echte Herausforderung, die 
Wegfindung fällt allerdings be- 
scheiden aus. Gewöhnungsbe- 
dürftig ist auch die Steuerung: 
Im Gegensatz zu den meisten 
anderen Strategiespielen wie 
Command & Conquer werden 
die Einheiten per Rechtsklick 
bewegt. Im Mehrspieler-Mo- 
dus können sich bis zu acht 
Kombattanten im Death- oder 
Team-Deathmatch miteinander 
messen. 


Fazit: In puncto Spielgrafik, Sto- 
ry und Atmosphäre meldet Act 
of War berechtigte Ansprüche 
auf die Poleposition im Genre 
an. Wegen der Zoom-Proble- 
matik und der mangelhaften 
Wegfindung muss sich der Ti- 
tel aber mit dem zweiten Platz 
hinter C&C Generäle zufrieden 
geben. (fs) 


Act of War 

Minimum: 

15-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 
Empfohlen: 

2,4-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, Radeon 9800 Pro/XT 


www.atari.com/actofwar 


Tuning 


Minimale Details, 1.024x768 (kein FSAA, AF) 
Í 


Maximale Details, 1.024x768 (2x FSAA, 4x AF) 


Detailschwund: 0hne Schatten und Texturen mit einer hohen Qualitát sieht Act of 
War unspektakulär aus. Dafür läuft der Titel mit schwachen DX9-Karten flüssig. 


Der Echtzeitstrategie-Thriller 
besitzt eine spektakuläre Op- 
tik, die Ihrer Grafikkarte alles 
an Leistung abverlangt! 


D eshalb muss mindestens 

eine Radeon 9800 Pro/ 
Geforce FX 5900 XT in Ihrem 
Spiele-PC verbaut sein. Erst 
dann wird die sehenswerte 3D- 
Kulisse mit allen Details und 
einer Auflösung von 1.024x768 
auch in der niedrigsten Zoom- 
stufe ruckelfrei dargestellt. Da- 
für sind Sie bereits mit einer 
2,2-GHz-CPU und 512 MByte 
RAM gut gerüstet. Wer im 
Qualitáts-Modus (2x FSAA, 
4x AF) spielen will, benötigt 
sogar eine Radeon 9800 XT/ 
Geforce FX 5950 Ultra. Bei der 
uns vorliegenden Testversion 
gab es jedoch Probleme: Mit 
Nvidia-Karten ließ sich kein 
Anti-Aliasing aktivieren. Bei 
Radeon-Modellen mussten wir 


im Menü den „Mauszeiger“ 
auf „klein“ stellen. Außerdem 
deaktivierte sich die Kan- 
tenglättung bei Auflösungen 
jenseits der 1.024x768-Marke 
von selbst. Des Weiteren wer- 
den DirectX-7-Karten nicht un- 
terstützt. Spieler mit DirectX-8- 
Grafikhardware müssen auf die 
Schatten verzichten. 


Besitzern  leistungsschwacher 
DX9-Beschleuniger empfehlen 
wir, die Schatten auf „niedrig“ 
zu stellen. Mit unserem Tuning- 
PC (Athlon XP 2000+, Geforce 
FX 5200 Ultra, 512 MByte RAM) 
erzielten wir so einen Anstieg 
der Fps-Rate um satte 360 Pro- 
zent (18 Fps)! Eine niedrige 
Texturqualität wird bei dersel- 
ben Kombi mit 60 Prozent Leis- 
tungsgewinn (2 Fps) belohnt. 
20 Prozent Mehrleistung (1 Fps) 
bringt zusátzlich die Reduktion 
der Auflósung. (fs) 


Ти Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Grafikeinstellungen 


Schalter MTP’ | Anmerkung 

Auflösung 800x600 |20 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5200 Ultra) 
Schatten 360 |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5200 Ultra) 
Texturen 60 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5200 Ultra) 
Ohne 2x FSAA 12 Bei schwacher Grafikkarte (7. В. Radeon 9600 XT) 
Ohne 4x AF 36 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


WERTUNG | 1,70 


* Maximales Tuning-Potenzial іп Prozen 
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ACT OF WAR 


SPIELE 


Technik im Fokus 


Zum Verkaufsstart sprachen wir mit dem techni- 
schen Leiter und Eugen-Systems-Vize Alexis Le 
Dressay über die Technik von Act of War. 


E Wie wichtig ist die Grafikkarte 
für die Gesamtperformance von 
Act of War? 

Eine schnelle Grafikkarte ist sehr 
wichtig, um eine maximale Fps- 
Leistung zu erzielen. Wir haben 
alles Mógliche versucht, um die 
Rechenleistung von CPU und GPU 
so auszubalancieren, dass es gerade 
auf einem PC mit starker Hardware 
keine Leistungsengpässe (Flaschen- 
hälse) gibt. Im Klartext: Bei einem 
schnellen Prozessor und einer High- 
End-Grafikkarte braucht keine dieser 
Komponenten auf die Berechnungen 
der jeweils anderen zu warten. 


E Welche Rolle spielt die Größe 
des Videospeichers für die Leis- 
tung? 

Eine Grafikkarte mit viel Video-RAM 
erlaubt die Darstellung der Texturen 
mit der höchsten Auflösung. Wir 
haben sehr viel Zeit dafür investiert, 
sehr hoch aufgelöste Texturen zu 
kreieren. So haben die Texturen in 
Act of War bereits bei einem mittle- 
ren Detailgrad eine bessere Qualität 
als die vieler anderer Titel in der 
höchsten Detailstufe. Bei der Dar- 


stellung dieser sehr hochwertigen 
Texturen ist ein 3D-Beschleuniger 
mit 256 MByte Videospeicher natür- 
lich klar im Vorteil. 


Ш Gibt es Unterschiede bei der 
Leistung zwischen Nvidia- und 
Ati-Grafikhardware? 

Heutzutage liefern beide Hersteller 
Karten mit einer guten Performance 
aus. Bei der Entwicklung und den 
anschlieBenden Betatests kamen 
Nvidia- sowie Ati-3D-Beschleuniger 
zum Einsatz. Dabei stellten wir fest, 
dass Nvidias Geforce-FX-5x00-Serie 
langsamer war als die Ati-9x0O-Pen- 
dants. Bei den High-End-Modellen 
(Radeon X800/Geforce 6800) ver- 
schwand diese Leistungsdifferenz 
jedoch wieder. 


E Wie eng arbeitet ihr mit den bei- 
den großen Grafikkartenherstellern 
zusammen? 

Wir kommunizieren regelmäßig mit 
den Herstellern, um Fehler sowie 
unerklärliche Spielabstürze zu 
beheben. Und das hat sich wirklich 
gelohnt. Ich hoffe, dass wir in der 
Zukunft noch enger mit den Firmen 


extrem hohe Auflösung. Konkurrenztitel können da nicht immer mithalten. 
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| INFO | Interviewpartner 


»» Das Shader Model 3.0 
führt zwar viele interessante 
Features ein. Es ist jedoch 
schwer, Fallback-Modi für 
Karten ohne SM 3.0 zu im- 


plementieren. << 


zusammenarbeiten können. Es ist 
nämlich äußerst wichtig, bei der Ent- 
wicklung eines Spiels immer aller- 
neueste Treiber parat zu haben, da 
ältere Versionen oft zu Bildfehlern 
oder Leistungseinbußen führen. 


E Ist die Engine von Act of War 
für Intels Hyper-Threading-Tech- 
nologie optimiert? 

Nein. Der mit der HT-Technik erziel- 
te Leistungsgewinn ist zu gering, 
als dass er den Mehraufwand an 
Produktionskosten rechtfertigen 
würde. Aktuell ist es sinnvoller, die 
zusätzliche Entwicklungszeit in eine 
generelle Optimierung der Engine zu 
investieren. Trotzdem finde ich die 
Technologie sehr interessant und 
glaube, dass Features wie „Latency 
Hiding" bald auch auf zukünftigen 
Prozessoren zum Einsatz kommen 
werden. 


W Auf welche Weise nutzt eure 
Grafik-Engine die Pixel und Vertex 
Shader der aktuellen 3D-Beschleu- 
niger? 

Act of War nutzt Pixel und Vertex 
Shader der Versionen 1.1 und 2.0. 
DirectX-7-Karten ohne Shader-Ein- 
heiten wie eine Geforce2/Geforce4 
MX werden nicht unterstützt. Die 
Shader kommen bei der Darstellung 
des Wassers, der Schatten, der 
Teamfarben, der Beleuchtung, der 
Glanzeffekte und der Charakterani- 
mation zum Einsatz. 


E Warum habt ihr das Shader 
Model 3.0 nicht in den Renderer 
integriert? 

Das Shader Model 3.0 führt zwar 
viele interessante Features ein, lei- 


Alexis Le Dressay 
Eugen Systems, Technischer Leiter 


der haben aber erst wenige Spieler 
eine Grafikkarte, auf der Shader-3.0- 
Einheiten verbaut sind. Außerdem 
ist es sehr schwer, in einen Shader- 
Model-3.0-Renderer Fallback-Modi 
für Karten mit Shader Model 2.0/1.1 
zu integrieren. Wenn wir also ein 
grundlegendes grafisches Feature 
per Shader Model 3.0 darstellen 
wollten, müssten wir gleichzeitig 
auch einen Fallback-Modus für das 
Shader Model 2.0 oder 1.1 program- 
mieren. Das ist aber nicht unbedingt 
immer möglich. Selbst bei Spielen 
wie Far Cry (dt.) ist die Shader-Mo- 
del-3.0-Unterstützung daher nur 
auf sehr spezielle Grafikeffekte und 
geringe Leistungsverbesserungen 
limitiert. 


Ш Kommt beim Beleuchtungssys- 
tem HDR-Rendering zum Einsatz? 
Die HDR-Beleuchtung ist zwar optio- 
nal bereits im Renderer unserer 
Grafik-Engine vorhanden, wir wer- 
den die finale Verkaufsversion aber 
trotzdem nicht mit diesem Feature 
ausliefern. Wenn man HDR sinnvoll 
nutzen will, bedeutet das nämlich 
eine Menge an Mehrarbeit für die 
Grafikkarte, die - wie schon erwáhnt 
- bei Act of War durch den massiven 
Shader-Einsatz und das Rendern 
der sehr hoch aufgelósten Texturen 
bereits genug gefordert wird. Das 
HDR-Beleuchtungsmodell wird aber 
bei zukünftigen Spielen eine Rolle 
spielen, sodass wir bereits beschlos- 
sen haben, unseren náchsten Titel 
ebenfalls damit auszustatten. 


Wir danken Alexis Le Dressay für 
dieses aufschlussreiche Gesprách. 


Das Interview führte Frank Stówer. 
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SPIELE: TEST + TUNING 


d SC-ROKLAUNCHER | 
ap /60 


Aufgeflogen: Der dritte Splinter-Cell-Teil vergibt Krachschlägern eher als die 
Vorgänger. Ein ausgelöster Alarm bedeutet nicht zwangsläufig das Spielende. 


Dank neuer Engine befindet 
sich der dritte Auftritt des 
Schleichspezialisten Sam 
Fisher grafisch auf sehr ho- 
hem Niveau. Trifft das auch 
für den Spielspaß zu? 


M it seinem neuen Look 

sieht Splinter Cell 3 deut- 
lich besser aus als seine Vorgän- 
ger. Die Licht-, Schatten- und 
Glanzeffekte gehören zu den 
sehenswertesten im Genre. 
Spielen Sie den Schleich-Shoo- 
ter dann noch mit einem Gra- 
fikbeschleuniger, der mit dem 
Shader Model 3.0 ausgestattet 
ist (Geforce6), wirkt die Optik 
noch einen Tick plastischer und 
realistischer. Spielerische Neue- 
rungen muss man dagegen mit 
der Lupe suchen. Heimlichkeit 
ist nach wie vor das Spielprin- 
zip, erneut schleichen Sie sich 
durch insgesamt elf Missio- 
nen. Dabei sorgen die witzigen 
Dialoge, der  Detailreichtum 
der Einsatzorte, die exzellente 
5.l-Akustik sowie innovative 
Schleicheinlagen für eine gute 
Spielatmospháre. Dem stehen 
die strikte Linearitát, das oft 
nutzlose Hightech-Spielzeug 
sowie Schnitzer beim Spielde- 
sign wie die übertriebene Dun- 
kelheit gegenüber. Außerdem 
schwankt die Motivation, da es 
in einigen Missionen deutlich 
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weniger spannend zugeht und 
die Kombi aus Von-hinten-An- 
schleichen und  Ausschalten 
schnell zur Routine wird. Zu- 
sátzlich zum Soloeinsatz bietet 
der Titel zwei weitere Spiel- 
modi: Im kooperativen Zwei- 
spieler-Modus erledigen Sie 
mit einem Kollegen Aufträge. 
Bei der Versus-Variante treten 
Teams mit unterschiedlicher 
Ausrüstung gegeneinander 
an. Diesen Modus hat man aus 
Teil 2 übernommen, die im Ver- 
gleich zum neuen Part schlech- 
tere Grafik wurde allerdings 
beibehalten. 


Fazit: Splinter Cell 3: Chaos The- 
ory geizt nicht mit grafischen 
Reizen, spielerische Innovati- 
onen gibt es dagegen wenige. 
Für Wertungsabzüge sorgen 
vor allem das unrealistische 
Leveldesign mit seinem über- 
triebenen Hang zu Dunkelheit 
sowie eine Motivationskurve, 
deren Verlauf nicht nur Höhe- 


Splinter Cell 3 
Test 


Tuning 


Niedrigste Detailstufe (SM 1.1) 
== 


Höchste Detailstufe, 2x FSAA, 4x AF (SM 1.1) 


Wenig Details, hohe Fps-Leistung: Optische Leckerbissen wie Soft Shadows und 
Specular Mapping sollten sich nur Spieler mit einer schnellen Grafikkarte gónnen. 


Die Spitzenoptik von Splinter 
Cell 3 hat ihren Preis. Ohne 
eine flotte 3D-Karte müssen 
Sie auf Details verzichten! 


M it Normal und Specu- 

lar Mapping sowie Soft 
Shadows bietet Sam Fishers 
Schleicheinsatz Nummer 3 eini- 
ges fürs Auge. Dafür benótigen 
Sie vor allem einen leistungs- 
starken 3D-Beschleuniger wie 
eine Radeon 9800 Pro/Geforce 
FX 5900 XT, während eine 2.200- 
MHz-CPU und 512 MByte Ar- 
beitsspeicher ausreichen. Erst 
dann läuft der Schleich-Shoo- 
ter mit einer Auflósung von 
1.024x768 und allen Details 
im Shader-1.1-Modus ruckel- 
frei. Den Qualitáts-Modus (2x 
FSAA, 4:1 AF) sichern bei der- 
selben Auflósung erst eine FX 
5950 Ultra oder eine Radeon 


9800 XT. Der Spielbetrieb mit 
dem Shader Model 3.0 beein- 
flusst die Performance deutlich. 
Im Test mit einer 6800 GT fiel 
die Fps-Rate von 58 Fps (PS 1.1) 
um 47 Prozent auf 31 (PS 3.0). 


Bremst Ihre Grafikkarte den 
Spielspaß, sollten Sie auf das 
„Specular Lighting” verzich- 
ten. Mit unserem Tuning-PC 
(Athlon XP 1800+, Geforce4 Ti- 
4200, 512 MByte RAM) erziel- 
ten wir dadurch einen Anstieg 
der Framerate um 55 Prozent (6 
Fps). Das Verringern der Auflö- 
sung ließ die Fps-Rate bei der 
Testkombi um 45 Prozent (5 
Fps) ansteigen. Reicht das im- 
mer noch nicht, setzen Sie auch 
die „Shadow Resolution“ auf 
„niedrig“, das bringt nochmals 
18 Prozent (2 Fps) Mehrleis- 
tung. (fs) 


ЅРИМТЕВ CELL З Leistungsbremsen 


punkte, sondern leider auch Menü: Settings/Display/Advanced 
Tiefpunkte aufweist. (fs) Schalter MTP’ "Anmerkung 
Auflósung 800x600 45 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

Splinter Cell 3: Chaos Theory Shadow Resolution 18 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) E 
Minimum: Trilinear Filtering 9 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) = 
15-GHz-CPU, 256 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 Specular Lighting 55 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) E 
Empfohlen: High Quality Textures | 9 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) ғ 
22-0Hz-(PU, 512 MByte RAM, Radeon 9800 Pro/XT Ohne 2x Anti-Aliasing |4 Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Radeon 9600 XT) |= 
Man splintereellide Ohne 41 АҒ 14 Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Radeon 9600 XT) E 
WERTUNG| 1,75 Shader Model 3.0 auf 1.1 | 47 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce 6800) E 


{ Міпаѓассогу 


www.mindfactory.de 


Aktiengesellschaft 
Preußenstraße 14 a- 
26388 Wilhelmshaven 


Über Fläche 
und mehr als 
Artikel ab Lager oder 


kurzfristig lieferbar! 


www.mindfactory. 


de 


24 Stunden Bestellmöglichkeit 


AMD Sempron 2400+ 
Schwarzes ATX-Midi-Gehäuse 
mit 350 Watt Netzteil 
Mainboard MSI KM3M-V 
40GB Festplatte 

256MB DDR-RAM Speicher 
64MB onboard Grafikkarte 
CD-ROM Laufwerk 


(Abbildung ähnlich) 


PC 

Die Sims 2 - Wilde Campus Jahre 

Teil 2 des besten PC-Spiels aller Zeiten 

UEFA Champions Leag 2005 
ue 

rer 


PlayStation 2 Spiele 

GTA: San Andreas 

Fortsetzung der Grand Theft Auto-Reihe 
Artikel-Nr. 15954 18,5: 
NFS Underground 2 

Need For Speed-Fortsetzung 

Artikel-Nr. 15955 

The DOM - Black Monday 

Action-Spiel, FSK 16 


Artikel-Nr. 16541 


Telefonisch erreichbar: 
Montag - Freitag 07:00 - 22:00 Uhr 
Samstag 09:00 - 16:00 Uhr 


AMD AthlonXP 3200+ 
ATX-Midi-Geháuse ZXT Guardian Black 
mit 420 Watt Netzteil 
Mainboard Asus A7NBX-X 
160GB Festplatte 
512MB DDR-RAM Speicher 
128MB GeForce 6800LE Grafikkarte 


TFT-Monitore 
Belinea 101715 


19-Zoll, 8 ms, Kontrast 700:1, schwarz/silber 
Artikel-Nr. 7723302 396,84 


Gamepads 

Ultron Black Fire 

Force Feedback-Controller, USB 2.0 
Artikel-Nr. 202397 

Logitech Cordless Rumblepad 2 

Force Feedback-Controller, Farbe: schwarz 
Artikel-Nr. 15476 35.19 
Belkin Nostromo N52 Speedpad 

max. 104 Funktionen, USB-Anschluss 
Artikel-Nr. 310211 30,55 


Logitech Momo Касі nn 
echter اوو‎ Farbe: rot/schwarz ud 


Speedirk An 4in1 probi ышы 

Force Feedback, Lederlenkrad 

Artikel-Nr. 16546 74,89 
Logitech Formula VF 

Force Feedback-Lenkrad mit USB-Anschluss 
Artikel-Nr. 7719162 35,52 


Öffnungszeiten: 
Montag - Freitag 10:00 - 20:00 Uhr 
Samstag 10:00 - 16:00 Uhr 


Kontakt: 

Telefon 04421 - 9131 - 170 
Telefax 04421 - 9131 - 250 
E-Mail vertrieb@mindfactory.de 


SPIELE: WORLD OF WARCRAFT 


Trotz Tausender zufriedener Spieler platzen 
die WoW-Hilfeforen fast aus allen Náhten. Viele 
Zocker klagen über Abstürze und Probleme. 


Ша Жай Drei mögliche Fehler behoben! 


Zielort: 


| Cool'n'quiet deaktivieren 


Stromsparfunktion: Athlon-64-Besitzer sollten Cool'n'quiet deaktivieren, 
damit die Spielfigur in großen Städten verzögerungsfrei vorwärts kommt. 


E wechsel von der DirectX- auf die OpenGL-API 
World of Warcraft 


Ziel: tame world of Warcraft\wWoW.exe" -opengl 


Ausführen in: 


Tastenkombination: | Keine 


Ausführen: 


Normales Fenster Y 


Kommentar: 


[Hier klicken, um world of Warcraft zu spielen. | 


100% - Blizzard Downloader 


Verbindungsinfo 
39.11 MB von 39.11 MB kopiert 


WOoW-1.2.3-deDE-patch.exe 
Download abgeschlossen 


Falls beim Download Probleme auftreten, kicken 


API-Wechsel: Mit dem Zusatz „-opengl“ in der Zielzeile der WoW-Verknüp- 
fung wechseln Sie die API und beheben Bildfehler mit Radeon-Karten. 


Kl Der Blizzard-Downloader 


Heruntergeladen: 
Dowrload-Rate: 
Hochgeladen: 
Upload-Rate: 


[^ Disable peer to peer Не transfer (this wil drastically lower your download 
rate, but could reduce problems caused by older network card drivers) 


0.00 KB 
0.00 КВ/Ѕек, 
0.00 KB 
0.00 KB/Sek. 


Stórgelle Firewall: Quittiert der Blizzard-Downloader den Dienst, müssen 
Sie die Firewall schließen und am DSL-Router Ports öffnen (siehe Text). 
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MORPGs wie World of 

Warcraft sind aufgrund 

ihrer Komplexität 
deutlich anfälliger für Fehler 
als beispielsweise Ego-Shooter. 
Da macht WoW - trotz des ver- 
gleichsweise guten Starts — kei- 
ne Ausnahme. PCG Hardware 
hat deshalb die wichtigsten Bug- 
Fixes für Sie herausgesucht. 


>> TIPP 1: Spielfigur bewegt 
sich unterschiedlich schnell 
Sie betreten größere Städte und 
dabei wechselt Ihr Spielcharak- 
ter - manchmal im Sekunden- 
takt — seine Laufgeschwindig- 
keit? Wenn Sie einen Athlon 64 
besitzen, könnte das an AMDs 
Stromspartechnik Cool'n'quiet 
liegen. Um das Problem zu be- 
heben, sollten Sie Cool'n'quiet 
deaktivieren. Rechtsklicken Sie 
dazu auf Ihren Desktop und 
wählen Sie die „Eigenschaften“ 
aus. Klicken Sie nun auíf ,Bild- 
schirmschoner/Energiever- 
waltung" und legen Sie dort 
„Desktop“ als Energieschema 
fest (Windows XP). 


»» TIPP 2: Probleme mit dem 
Blizzard-Downloader 

Wenn Sie Ihre WoW-Version 
nicht per Blizzard-Installer pat- 
chen kónnen, gehen Sie folgen- 
dermaßen vor: Schließen Sie 
Ihre Firewall. Öffnen Sie am 
DSL-Router (falls vorhanden) 
die Ports 3724 und 6112. Die 
Ports 6881 bis 6999 sollten nach 
Möglichkeit ebenfalls geöffnet 
sein, um die Datentransferleis- 
tung zu verbessern. Suchen Sie 
mit einem Virenscanner nach 
Ad- oder Spyware und entfer- 
nen Sie diese. 


»» TIPP 3: Error #0 


Diese Fehlermeldung kann un- 
terschiedliche Ursachen haben. 
Aufschluss über die Fehler- 
quelle gibt die dritte Zeile der 
Meldungen namens „File“. Hier 
gibt es mehrere Möglichkeiten: 


WowConnectionNetSelect.cpp: 
Eine Firewall stört 
CGxD3dState.cpp: 

Grafikkarte ist inkompatibel 
Movement.cpp: 

Bekannter Bug 


Troubleshooting-Guide 


Bei den ersten beiden Fehler- 
meldungen reicht es, entweder 
die Firewall abzuschalten oder 
die Grafikkarte auszutauschen. 
Beim „Movement-Bug” können 
Sie jedoch nichts tun, als auf den 
nächsten Patch zu warten. 


»» TIPP 4: Error #131 


Diese Meldung erscheint, wenn 
eine WoW-Datei defekt ist und 
vom Spiel nicht richtig ausgele- 
sen werden kann. Blizzard bie- 
tet ein kleines Repair-Tool an, 
das die WoW-Installation durch- 
sucht und fehlerhafte Dateien 
ersetzt. Das Tool bekommen Sie 
auf dem Blizzard-FTP-Server 
unter ftp.blizzard.com/pub/ 
WoW /other oder bei ftp.game 
aholic.com/pub/ mirrors/ ftp. 
blizzard.com/WoW /other. 


»» TIPP 5: Error 11132 


In einigen Fállen wird auch der 
Fehler 132 angezeigt. Dabei han- 
delt es sich laut Blizzard um 
einen Speicherfehler. Blizzard 
empfiehlt, das Tool Windows 
Memory Diagnostic von der 
Webseite oca.microsoft.com/ 
en/windiag.asp herunterzula- 
den und den Arbeitsspeicher 
damit zu überprüfen. 


1. Spielen Sie die aktuelle BIOS- 
Version des Mainboards auf. 
2. Reduzieren Sie den RAM-Takt 

von DDR400 auf DDR333. 
3. Stellen Sie sichere Speicher- 
latenzen von CL3-4-4-8 ein. 


»» TIPP 6: Grafikfehler 


Bei Radeon-Grafikkarten kón- 
nen Bildfehler auftreten. Da- 
mit die unschónen Balken den 
Spielspaf nicht mindern, wech- 
seln Sie versuchsweise auf die 
OpenGL-Schnittstelle von World 
of Warcraft. Rechtsklicken Sie 
dazu auf die Verknüpfung zur 
WoW.exe und wáhlen Sie die Ei- 
genschaften aus. Fügen Sie nun 
in der Zeile ,Ziel" den Eintrag 
,-opengl" hinzu (siehe Bild) 
und klicken Sie anschließend 
auf „Okay“. Nun wird das Spiel 
statt im Direct3D- im OpenGL- 
Modus gestartet und die Gra- 
fikfehler sollten verschwunden 
sein. ш 

OLIVER HAAKE/FRANK STÓWER 


www.pcgameshardware.de 


WORLD OF WARCRAFT 


SPIELE 


КЕШЕ Die alternative Benutzeroberfläche (www.cosmosui.org) arbeitet nicht immer fehlerfrei 


Cosmos - das ist eine Sammlung von 
Add-ons für die Benutzeroberfläche von 
World of Warcraft, die von Fans des Spiels 
erstellt wurde. Da es für diese Modifikation 
keinen offiziellen Blizzard-Support gibt, 
kann es zu den folgenden Fehlern oder 
Kompatibilitätsproblemen kommen: 


Wenn man mit der Maus über die Uhr- 
zeit fährt, um die in Cosmos aktivierten 
Kampfstatistiken zu sehen, erscheint 
eine Fehlermeldung (siehe Screenshot): 
Dies ist ein Fehler des Mods, der vor allem 
mit der Alpha-Version auftritt. Wer nicht 
auf ein Cosmos-Update warten will, muss 
die Uhr in den Optionen deaktivieren. 


Nach einem offiziellen Patch funktio- 
niert das Cosmos-Interface nicht mehr: 
Hier müssen Sie die Versionsnummer 
ändern. Anstatt dies manuell zu machen, 
empfehlen wir den Auto-Updater, den 

Sie unter www.curse-gaming.com/mod. 
php?addid=275 herunterladen können. 


Die Performance ist nach der Installa- 
tion von Cosmos spürbar schlechter: 
Grund dafür sind die Add-ons, die das al- 
ternative Benutzer-Interface mitbringt und 
welche zusätzlichen Speicher belegen. Sie 
sollten daher die Erweiterungen nur dann 
aktivieren, wenn Sie diese auch wirklich 
nutzen. Spieler mit schwacher PC-Hard- 
ware sollten auf Cosmos verzichten. 


Aktionssysmbole lassen sich nicht ver- 
schieben oder löschen: 

Dieser Bug tritt ebenfalls sehr häufig mit 
der Cosmos-Alpha-Variante auf. Wenn 

er nach dem Wechsel auf die „Cosmos 
Release"-Version nicht verschwunden ist, 
hilft nur die Deinstallation des Interfaces. 


Der Spieler kann mit den Mitgliedern 
seiner Gilde oder Gruppe, aber nicht in 
den öffentlichen Kanälen sprechen: 

Sie müssen sich unter www.cosmosui.org/ 
cosmos die auf Ihre WoW-Lokalisation ab- 
gestimmte Cosmos-Version herunterladen. 


Hilfreich, aber nicht fehlerfrei: Das Cosmos-Interface (oben) ist eine nützliche 
Erweiterung, aber auch Ursache für verschiedene Fehlermeldungen (unten). 


SIEDLER. 


— Nebelreich — 


AB, e 


www.ubi.com \ - 
Entertainment. Ало Rochie mark 
тегі in den USA und/oder aj 
len Ländern. Reg Storm Елі 


viib 


PC CD-ROM 


Las BA H SFU ины часе 
So werden Dicbe in der Taverne rekru 
Scharfschützen in der Schießanlage HM. 


паара gibt Euch neue strategische 
ten in einer neuen D 
Deen Einzel- und Mehrspiclerkarten. 
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Sie benötigen die Valhe Tof VO 
Dis Erbe der König 


wind Wacongo іт 
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yte Software. 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


TUNING: Brothers in Arms: Road 
to Hill 30 im Leistungscheck 


Um es in Brothers in Arms 
auch optisch krachen zu 
lassen, benótigen Sie einen 
schnellen 3D-Beschleuniger. 


D ie Grafik des Weltkriegs- 
Shooters sorgt mit auf- 
wendigen  Reflexionen,  pro- 
jizierten Schatten und einer 
Beleuchtung mit einem hohen 
Dynamikbereich für eine stim- 
mige  Spielatmospháre. Der 
Preis für diese Optik ist aller- 
dings hoch. Während bereits 
2.200 MHz Prozessorleistung 
und 512 MByte Arbeitsspeicher 
ausreichen, garantiert erst eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce 5900 
XT flüssige Fronteinsätze mit 
allen Details sowie einer Auflö- 
sung von 1.024x768. Wer dann 
auf einen vierfachen oder hö- 
heren anisotropen Texturfilter 
nicht verzichten will, muss noch 
schwerere Geschütze wie eine 
Radeon 9800 XT/Geforce FX 
5950 Ultra auffahren. Die Kan- 


tenglättung ließ sich bei der uns 
vorliegenden Version 1.02 weder 
mit Ati- noch Nvidia-Hardware 
aktivieren. DirectX-7-Karten 
werden nicht unterstützt. 


Zocker mit leistungsschwachen 
Grafikkarten sollten zuerst die 
Reflexionsqualitát von „Rea- 
listisch“ auf „Kubisch“ verrin- 
gern. Auf diese Weise erzielten 
wir mit unserem Tuning-PC 
(Athlon XP 2000+, Geforce FX 
5700 Ultra, 512 MByte RAM) 


Niedrigste Detailstufe 1.024x768 


% 


ES 


Eine Frage des Detailgrads: Spiegelungen und eine HDR-/Soft-Beleuchtung sorgen 


Hóchste Detailstufe 1.024x768 


~ 


4 


für eine realistische Optik. Das kostet allerdings einiges an Grafikleistung. 


einen Anstieg der Fps-Rate um ШЧ СИИК Leistungsbremsen 


31 Prozent (5 Fps). Das Herab- 
setzen der Auflósung lief die 
Framerate bei der Testkombi um 
19 Prozent (3 Fps) klettern. Der 
Verzicht auf Schatten oder das 
HDR/Soft Lighting wird mit 
jeweils 12 Prozent Mehrleistung 
(2 Fps) belohnt. Einen Anstieg 
der Framerate um 1 Fps (sechs 
Prozent) bringen minimale 
Gras- oder Texturdetails sowie 
Schussspuren. (fs) 


Menü: Optionen: Grafik/Performance 
Schalter MTP’ | Anmerkung 


Auflósung 800x600 |19 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra) 


Schatten 10 Bei schwacher Grafikkarte (2. В. Geforce FX 5700 Ultra) 


Reflexionen 3l B 


D 


i schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra) 


Spuren-Limit 6 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2000+) 


Grasdetails 6 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra 


D 


HDR/Soft Lighting |12 |B 


i schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra 


) 
) 
Texturendetails 6 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra) 
AF-Wert A" auf „0“ 113 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra) 


* Maximales Tuningpotenzial in Prozent 


GTR: Kostenloses Add-on King 
of Ovals angekündigt! 


Vom den hohen Download-Zahlen der kostenlosen Erweiterung 
„Proximus 24H of Spa“ angespornt, plant Simbim jetzt das 
nächste Add-on für lau. Bei King of Ovals heizen Sie auf drei Stre- 
cken im Stil amerikanischer Rundkurse durch die Steilkurve. Je- 
der Kurs hat seine eigene Charakteristik, auch das Verhalten der 
Konkurrenz ist an die geánderten Bedingungen angepasst. (fs) 


King of Ovals: Bei der geplanten Erweiterung geht es steil in die Kurve. 
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SACRED: UNDERWORLD: 
Erweiterung im Kurztuning 


Da Underworld denselben 
technischen Unterbau wie das 
Original besitzt, haben sich 
die Hardwareanforderungen 
nicht geändert. Auch Un- 
derworld besteht aus flachen 
Sprites, so spielt die verwen- 
dete Grafikkarte keine Rolle. 
Hauptverantwortlich für die 
Performance ist Ihr Prozessor, 
der für einen flüssigen Rol- 
lenspielbetrieb mit mindes- 
tens 2.2 GHz takten sollte. 512 
MByte RAM sind ebenfalls 
Pflicht, weil es sonst in Städ- 
ten mit vielen Gebäuden und 
Figuren ruckelt. Stellen Sie die 
Spielgrafik auf die niedrigste 
Detailstufe, fehlen die Schat- 
ten und Wasseranimationen. 
Die Fps-Rate steigt aber gera- 
de einmal um 14 Prozent. (fs) 


Sacred: Underworld: Die Minimalop- 
tik bringt wenig Leistungsgewinn. 


www.pcgameshardware.de 


www.koda-game.com RELEASE: 
j April 2005 


CATEIA GAMES’ proudly presents 


» 


= Ein Spiel wie Ihr es selten gesehen, Geschichten, wie Ihr 

Handel sie kaum je gehórt, stehen Euch bevor... Ein Abenteuer 

А А werdet Ihr bestehen, wie selten ein Ritter in dieser Fülle 
Diplomatie an Gefahren eines bestanden hat... 

Runden strategie ...und Sie finden sich im finsteren Mittelalter wieder! 


FRETO! COMES A) ZUXXEZ 


/////////// „Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 /////////, 


„WO C&C GENERÄLE AUFHÖRT, 
FANGT ACT OF WAR АМ" 


PC GAMES 11/2004 


DIRECT ACTION 


////////////////""Соттапа & Conquer" war gestern, heute ist "Act of War"" VGA 11/2004/////////////////////// 


Missions-Briefing 


Wenn morgen ein Krieg ausbrechen würde, wären die Folgen tödlicher als 
jemals zuvor. Städte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde 
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem 
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurück und kämpfen Sie um die Freiheit. 
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte 
authentischer Militärvehikel zurück. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst 
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter 
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in + 
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel. 


www.atari.com/actofwar 


E M 


ЕЗІ. АТ 
“лт. 


Han 20 19V 


pintet action 
M 


сур CL omms 18. MÁRZ 2005 


ATARI 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Lieber Leser, nun sind wir endlich 
im dritten Jahrtausend angekom- 
men. Was noch vor wenigen Jahren 
nur in Hollywood-Streifen möglich 
war, wird jetzt offenbar Realität: 
Einige Kriminelle haben versucht, 
300 Millionen Euro aus einer Bank 
in London zu stehlen. Dabei sind sie 
aber nicht maskiert und bewaffnet 
in das Geldinstitut eingedrungen, 
sondern planten, den Computer 
der Bank zu hacken. Das Geld sollte 
auf verschiedene Konten in Israel 
und anderen Ländern überwiesen 
werden. 


Der Coup wurde aber durch ein 
Sonderkommando mit dem Namen 
,National Hi-Tech Crime Unit" auf- 
gedeckt und vereitelt. Laut Scot- 
land Yard hatten sich die Angreifer 
bereits Zugang zu dem Compu- 
tersystem der japanischen Bank 
Sumitomo Mitsui verschafft. Die 
Cyber-Kriminellen erschlichen sich 
mittels Key-Logger Account-Daten 
und Passwörter von Bankmitarbei- 
tern. Wie die Spionageprogramme 
auf die Bankrechner gekommen 
sind, ist bisher unklar. 


Key-Logger sind auch für Sie eine 
Gefahr, denn damit werden oft Zu- 
gangs- und Kreditkartendaten von 
Privatanwendern gestohlen. Daher 
sind Firewall und Virenscanner 
absolute Pflicht! 
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Praxis 


FIREFOX: Wenn Webseiten nicht mehr 
korrekt angezeigt werden 


Anwender des alternativen Browsers Fire- 
fox werden bei gleichzeitiger Nutzung der 
Antivirensoftware Titanium Antivirus 2004 
auf Webseiten oft mit der Fehlermeldung 
„Das Dokument enthält keine Daten” kon- 
frontiert. Wenn Sie den Panda-Virenscan- 
ner temporär abschalten, werden die Web- 
seiten korrekt angezeigt. Zur Lösung des 
Problems hat der spanische Software-Her- 
steller einen Hotfix unter WEBCODE 237L 
(www.pandasoftware.com/support/card. 
aspx?idSolucion-43&idProducto-35&idNe 
cesitoAyuda-&idDeseo-&id-20508&lIdldi 
oma-2) bereitgestellt. 


Sollte das Problem bei Ihnen mit einem an- 
deren Virenscanner auftreten, laden Sie sich 
unter www.cexx.org/lspfix.htm das Tool 
LSP-Fix herunter. Starten Sie die Anwen- 
dung und markieren Sie im linken Fenster 
den Eintrag ,pavlsp.dll". Klicken Sie dann 


Gun 2 c0 
Winsock 2 Repair Utility 


Tiv gungen wa | жену no Prose 127) бш | damaged In haga ө rera mmi (17 me 
Rees mad Pe ле несе. nimm Pe көре leta way a 


п 
LSP-Fix: Mit dem máchtigen Tool LSP-Fix kónnen Sie 
die Datei Winsock unter Windows reparieren. 


auf die Schaltfläche mit dem Pfeil nach 
rechts. Eventuell müssen Sie einen Haken 
unter „I Know ...” setzen. Mit „Finish“ 
schließen Sie den Vorgang ab. (ma) 


Webseite: www.mozilla.org 


WINDOWS: Beim Arbeiten mit dem Ex- 
plorer die Festplattenaktivität drosseln 


Wenn Sie mit dem Datei-Explorer unter 
Windows durch die Verzeichnisse surfen, 
dauert es mitunter einige Sekunden, bis alle 
Dateien angezeigt werden. Windows ver- 
sucht in solchen Momenten, eine Info-Box 
mit den Eigenschaften (z. B. Ordnergröße, 
Änderungsdatum) zu erstellen. Bei klei- 
neren Ordnern ist das Ausbremsen durch 
das Sammeln der Daten noch in einem 
vertretbaren Rahmen. Je größer die Ordner 
werden, desto länger dauert es aber auch, 
die Informationen bereitzustellen. Die Fest- 
platte arbeitet und bremst das System. Um 
diesen Vorgang zu unterbinden, öffnen 
Sie unter „Extras“ den Menüpunkt „Ord- 
neroptionen". Dort finden Sie unter dem 
Registriereintrag ,Ansicht" einen Punkt, 
der sich „Dateigrößeinformationen in Ord- 
nertipps anzeigen" nennt. Nach dem Ent- 
fernen des Hakens vor dieser Option wird 
die Info-Box nicht mehr eingeblendet und 
die Festplattenaktivität gesenkt. Durch die- 


Амт Ален | Dateiunen Oliredaloen 


Sm konnen de Arischi |2 B Detak: oder Kachen, 
m dé Sie fur бейе Order verwenden. fur зе Олбени 


Офе лген! | 


übernehmen 
Erwminiin Einsteiger 
12 Damen und Ordre ^ 


[7 Arcicheophonen fur jeden Order пресот 
[=] Automatisch nach Netzwerkordnen und Drucken suchen 


[=] Eirtache Datesreigabe verwenden lerclohlen] 
[7| Einfache Ordrenansicht in der Ondnerlinte des Espkeers anzeigt 
Г) ммт bm bek arrılnn Олітіурег acablenden 


Ordneroptionen: Deaktivieren Sie den Haken vor 
„Dateigrößeinformationen ..." für mehr Leistung. 


sen Eingriff erhóht sich die Systemleistung 
und Zugriffszeit beim Navigieren durch die 
Ordner unter Windows deutlich. Für die- 
sen Tipp bedanken wir uns bei Alexander 
Eichinger aus Krems. (sr) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 
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PRAXIS 


PC Games Har dware Personal Firewall (Marco.Albert) 


Нагашаге 


Willkommen 


Фр Einführung 
©) Hilfe und Support 
49) Nach Updates suchen... 


Firewall einstellen 


PC Games Hardware Personal Firewall (Netzwerkverbindungsschutz) 


Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an, 


| öffnen: [bootcfg haw “Inoeyecute=alwaysoff fastdetect” fid E 


Anwendungen 

4- 
Allgemeine Einstellngen d 

к oder ein Steuerungssymbol: 


PCGH-Firewall: Schalten Sie DEP ab, damit die Firewall-Software problemlos arbeiten kann. 


PCGH-FIREWALL: Aktuelle Version 
arbeitet nicht mit 64-Bit-CPUs 


Die Data Execution Prevention (kurz 
DEP, Datenausführungsverhinderung) 
arbeitet nach Erkenntnissen des Fire- 
wall-Spezialisten  Securepoint nicht 
sauber mit unserer PCGH-Firewall zu- 
sammen. Installieren Sie die Software 
auf einem System mit Athlon-64- oder 
P4-Prozessor der 6er-Reihe, bootet Win- 
dows XP Service Pack 2 nicht mehr. 
Sobald die PCGH-Firewall versucht, den 
eigenen Treiber zu laden, startet der 
Rechner neu. Unsere PCGH-Firewall ist 
nicht die erste Sicherheitssoftware, die 
Probleme mit Microsofts DEP hat. In 
Ausgabe 03/2005 (Seite 86) haben wir 


Lars 


über ein ähnliches Problem mit Pandas 
Truprevent-Technologie berichtet. Ab- 
hilfe schafft bis zum Erscheinen eines 
Patches nur die Abschaltung von DEP. 
Booten Sie dazu den Rechner im abge- 
sicherten Modus (während des Starts 
„F8“ drücken") und gehen Sie dann wie 
folgt vor: Klicken Sie auf „Start“ — „Aus- 
führen" und geben Sie das Kommando 
bootcfg /raw "/noexecute-alwaysoff 
/fastdetect" /id 1 ein. Bestätigen Sie 
den Vorgang mit OK" und starten Sie 
anschließend den Rechner neu. (ma) 


Webseite: www.securepoint.de 


v COSMOS Ul 


Wer World of Warcraft spielt, kommt 
spãtestens nach einigen Tagen Spiel- 
zeit nicht mehr an Cosmos vorbei. Die- 
se von Blizzard genehmigte Software 
fasst unzáhlige Tools für die individu- 
elle WoW-Anspassung zusammen. So 
kann man beispielsweise die Quest-Ge- 
schwindigkeit einstellen und muss nicht 
endlos warten, bis der Text durchge- 
scrollt ist. Verzauberungen - z. B. für 
mehr Stárke - werden mit einem Timer 
samt automatischer Warnnachricht 
gekoppelt. Momentan ist Cosmos das 
beste WoW-Add-on! 


Cosmos Ul: Hier sehen Sie eine zusätz- 
liche Levelangabe im Questlog. 


H Hersteller: Cosmos Ul Ш Preis: Freeware 
E Webseite: www.cosmosUl.org 


И Inhalt Praxis 


Testlabor Windows 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 


komfortabler machen 


DND ИЕ n 98 
Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datentráger 


Die beste Freeware.............. u... 99 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 


Festplatten partitionieren.......... 102 
Datenträger ohne Datenverlust vergrößern 
oder verkleinern 


VGA TIPPS е 104 
Bessere Bildqualitãt oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


Infrastruktur-Tipps.... „108 


Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 


Arbeitsspeicher 


BI Eeer 110 
So bauen Sie den perfekten Rechner 
mit PCI-Express-Komponenten. 


ll Ee 118 
BIOS flashen ohne DOS und Disketten 


XP ohne MSTO OIS ae ананан: 122 
Werten Sie Ihr Windows mit zusätzlichen 
Anwendungen auf. 


Outlook sichenn sapa aaa, 126 


Schützen Sie sich vor Schädlingen und Spam! 
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GOOGLE: Dateien 
schneller finden 


Mit Desktop Search bietet Google praktisch 
eine Suchmaschine für den heimischen Rechner 
an. Die kleine Anwendung ist der „normalen“ 
Windows-Suche überlegen, denn sie durchsucht 
nicht nur PDF-, Word-, Excel- oder Powerpoint- 
Dateien, sondern auch E-Mails, die Chronik 
des verwendeten Browsers und Multimedia- 
Dateien. Bei Letzteren werden nicht nur die 
Dateibezeichnungen, sondern auch die Meta- 
Tags mit in den Suchalgorithmus aufgenommen. 
Da Google Desktop Search mit einer bis zu 500 
MByte großen Index-Datei arbeitet, kann die 
Suchmaschine teilweise erst nach einer Stunde 
(ab Installation) vollständig genutzt werden. Die 
Anwendung können Sie unter WEBCODE 237M 
herunterladen. (sr) 


Webseite: http:/ / desktop.google.com 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


А Modem: Einwahl beschleunigen 
Eigenschaften von AC97 SoftV92 Data Fax Modem wit... ЕДЕЗ 


Ressourcen |! 


Energieverwaltun: 
Diagnose 


Erweitert 


iL 


| Modem | 


af reiber 
Allgemein 


Weitere Einstellungen 


Weitere Initialisierungsbefehle: 
511-50 


Modem-Eigenschaften: Durch den neuen Eintrag ,,S11250" wird die Anwahl zum 
Internet-Provider deutlich verkürzt. 


ic] Eigene Laufwerk-Tools einbinden 
Го |<] 


Eigenschaften уоп Lokaler Datentrager (С:) 


| Allaemein | Extras | Hardware || Freigabe || Kontingent | 


Fehlerüberprüfung 
Defragmentierung 
% 
ә 
Sicherung 


HA Bei Wahl dieser Option werden die auf dem 


Extras: Nachdem Sie die Einträge in der Registrierung angepasst haben, können 
Sie hier die jeweiligen System-Tools von Drittanbietern aufrufen. 


E Den Eintrag „Ausführen“ ausmisten 


Bei Wahl dieser Option wird das Volume 
auf Fehler überprüft. 


Bei wahl dieser Option werden die Dateien auf 
dem Volume defragmentiert. 


Jetzt defragmentieren... 


Que Pete Arm t. 1 
. 4 s mm = 
° G vest unt naut мам (еме naht деме) 
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Windows-Registrierung: Löschen Sie einfach die Einträge, die zukünftig nicht 
mehr unter Start" - „Ausführen“ automatisch erscheinen sollen. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie die 
maximale Rechenzeit für eine 
Anwendung reservieren und 
die Modem-Einwahl beschleu- 
nigen. Falls Sie selbst mit Win- 
dows-Problemen kämpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lösung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine Belohnung. 


>> TIPP 1: Maximale Rechenzeit 
für eine Anwendung 

Unter Windows XP gibt es ei- 
nen geheimen Befehl, mit dem 
Sie die volle Rechenleistung ei- 
ner Anwendung zuordnen. So 
können beispielsweise Spiele 
flüssiger laufen. Aber Vorsicht: 
Anwendungen im Hintergrund 
arbeiten unter Umständen feh- 
lerhaft! So müssen Sie vorge- 
hen: Klicken Sie auf „Start“ 
— „Ausführen“ und geben Sie 
den Befehl ,Rundll32.exe ad 
vapi32.dll,ProcessIdleTasks” 
ein. Starten Sie anschließend 
die gewünschte Anwendung, 
diese wird nun mit maximaler 
Rechenpower versorgt. Möch- 
ten Sie die Funktion häufiger 
nutzen, legen Sie einfach eine 
BAT-Datei an und kopieren Sie 
den Befehl und den Programm- 
aufruf hinein. (Tipp von Jürgen 
Kleinschmidt) 


>> TIPP 2: Modem: Einwahl 
beschleunigen 

Die Einwahl mit einem analo- 
gen Modem ins Internet dauert 
meist quälend lang. Mit einem 
kleinen Eingriff in den Geräte- 


Manager verkürzen Sie diesen 
Vorgang deutlich. Besonders 
zeitraubend bei der Einwahl ist 
die Wahl der Telefonnummer. 
Diese erfolgt durch Tonwahl - je- 
de Ziffer hat einen bestimmten 
Klang. Die Dauer des Tons kann 
jedoch verringert werden: Drü- 
cken Sie die Windows-Taste und 
„Pause“ gleichzeitig und wäh- 
len Sie dann die Registerkarte 
„Hardware“ aus. Betätigen Sie 
die Schaltfläche „Geräte-Mana- 
ger" - „Modem“ und klicken 
Sie Ihr Modem doppelt an. Im 
Reiter „Erweitert“ unter „Wei- 
tere  Initialisierungsbefehle" 
geben Sie den Befehl ,511-50" 
ein. Klicken Sie auf „OK“ und 
testen Sie die Modem-Einwahl. 
Sollte der Verbindungsaufbau 
nicht klappen, dann erhöhen Sie 
den Wert (,511-55%) in Fünfer- 
Schritten, bis die Einwahl wieder 
funktioniert. (Tipp von Wolfgang 
Schilbach) 


»» TIPP 3: Eigene Laufwerk- 
Tools einbinden 

Wenn Sie Laufwerke im Arbeits- 
platz mit der rechten Maustaste 
anklicken und die „Eigenschaf- 
ten" auswáhlen, finden Sie unter 
„Extras“ direkte Verknüpfungen 
zu einigen Windows-Tools. Mit 
den Anwendungen kónnen Sie 
das Laufwerk auf Fehler über- 
prüfen, es defragmentieren oder 
ein Backup erzeugen. 


Benutzen Sie nun Software ei- 
nes Drittanbieters für eine oder 
mehrere dieser Funktionen, 
kónnen Sie die neuen Anwen- 
dungen mithilfe der Windows- 
Registrierung in die Laufwerks- 
eigenschaften einbinden. Geben 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


Sie unter „Start“ – „Ausführen“ 
das Kommando ,regedit" ein. 
Folgen Sie anschließend dem 
Schlüssel „HKEY_LOCAL_MA- 
CHINE\SOFTWARE\Micro- 
soft\Windows\CurrentVer- 
sion\Explorer\MyComputer“”. 
Hier gibt es insgesamt vier 
Unterschlüssel, die jeweils ei- 
nem Windows-Tool zugeordnet 
sind: 


I „BackupPath” - Backup 

I „ChkDskPath” - Dateiprüfung 

I „CleanupPath” – Reinigen 

I „DefragPath” - Defragmentieren 


Klicken Sie im jeweiligen Un- 
terschlüssel die Zeichenfolge an 
und geben Sie unter , Wert" den 
Pfad zum Programm Ihrer Wahl 
ein. Ein Neustart des Systems 
ist nicht notwendig, die neuen 
Einstellungen sind sofort aktiv. 
(Tipp von Uwe Klug) 


>> TIPP 4: Den Eintrag „Aus- 
führen" ausmisten 

Über „Start“ — „Ausführen“ las- 
sen sich Programme direkt auf- 
rufen, zudem kónnen Sie weitere 
Parameter eingeben. Windows 
sichert Ihre Eingaben, sodass 
der Befehl im Wiederholungs- 
fall automatisch ergänzt wird. 
Allerdings kónnen maximal 26 
Einträge gespeichert werden. 
Kommen neue Eingaben hin- 
zu, löscht Windows die älteren 
einfach aus der Liste. In der 
Windows-Registrierung können 
Sie das ändern. Geben Sie unter 
„Start“ – „Ausführen“ das Kom- 
mando „regedit“ ein und folgen 
Sie dem Schlüssel ,HKEY CUR 
RENT_USER \Software\Mi- 
crosoft\Windows\CurrentVer- 
sion\Explorer\RunMRU“. Die 
Einträge sind in die Buchsta- 
ben A bis Z aufgeteilt. Unter 
„Wert“ können Sie sehen, um 
welchen Befehl es sich handelt. 
Mit der rechten Maustaste plus 
„Löschen“ entfernen Sie uner- 
wünschte Einträge. Nach einem 
Neustart des Systems sind die 
Änderungen aktiv. 


» TIPP 5: Programme schnel- 
ler starten 

Der so genannte Prefetcher ist 
eine Funktion unter Windows 
XP, die für schnellere Pro- 
grammstarts sorgt. Oft genutzte 
Anwendungen wie der Inter- 
net Explorer werden mit einge- 


www.pcgameshardware.de 


schaltetem Prefetcher deutlich 
schneller geladen. Daher emp- 
fehlen wir Ihnen zu überprüfen, 
ob die Funktion auch wirklich 
aktiv ist. Starten Sie dazu über 
„Start“ — „Ausführen“ – „rege- 
dit" die Windows-Registrierung 
und folgen Sie dem Schlüssel 
„НКЕҮ LOCAL МАСНІМЕ \ 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Control\Session Manager\Me- 
тогу Management\Prefetch- 
Parameters". Klicken Sie hier 
den DWORD-Eintrag „Enable- 
Prefetcher" doppelt an. Es muss 
der Wert ,3" eingetragen sein. 
Falls nicht, holen Sie das einfach 
nach. 


» TIPP 6: Zuletzt installierte 
Programme 


Neu installierte Programme 
werden unter Windows XP im 
Startmenü hervorgehoben. Diese 
Hervorhebung wird erst abge- 
stellt, wenn Sie die zuletzt auf- 
gespielte Software starten. Auf 
die Dauer kann diese Funktion 
etwas lästig werden. Sie schalten 
die automatische Hervorhebung 
wie folgt ab: Klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf die 
,Start"-Schaltflàche und wäh- 
len Sie im erscheinenden Kon- 
textmenü „Eigenschaften“ aus. 
Wechseln Sie anschließend in die 
Registerkarte „Startmenü“ und 
betätigen Sie den Button „An- 
passen ...“. Unter „Erweitert“ 
können Sie nun durch Deakti- 
vieren des Hakens vor „Zuletzt 
installierte Programme hervor- 
heben“ die Funktion abschalten. 


»» TIPP 7: Bootdateien schnell 
defragmentieren 
Nichts ist nervender als ein 
langsam startender Rechner. 
Dies lässt sich meistens mit dem 
Defragmentieren der Bootdatei- 
en beheben, da die Festplatte 
die wichtigen Daten schneller 
lesen kann. Geben Sie dazu un- 
ter „Start“ — „Ausführen“ das 
Kommando „defrag c: -b" ein 
und bestátigen Sie mit Enter. 
Die Option „c:” müssen Sie na- 
türlich Ihrer Konfiguration an- 
passen. Die Erweiterung ,-b^ 
gibt an, dass die Bootdateien 
defragmentiert werden sollen. 
Der Vorgang dauert meist nicht 
länger als eine Minute. Teilwei- 
se ist das Defragmentieren nach 
wenigen Sekunden fertig. ш 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Dateien doppelt verknüpfen 


Dateien unter Windows XP sind immer nur einer Anwendung zugeordnet. 
Wie Sie beispielsweise Bilder mit ACDsee betrachten, aber mit Photo- 
shop bearbeiten - also die Anwendung im Windows-Explorer dynamisch 
selbst wáhlen - zeigen wir im Folgenden: Klicken Sie unter Arbeitsplatz 
auf „Extras“ - „Ordneroptionen ..." 


Ordneroptionen 
ACDSee JPE Image 


RAPE 


м) 


Details über die Erweiterung "JPEG" 


Öffnen mit: | 


Dateien mit der Erweiterung "JPEG" sind vom Typ "ACDSee JPEG 
Image". Klicken Sie auf "Erweitert", um die Einstellungen für alle Dateien 


"ACDSee JPEG Image" zu ändern. 


Erweiterung: Suchen Sie den gewünschten Dateityp und klicken Sie dann 
die Schaltfläche „Erweitert“ an. 


(е ACDSee JPEG Image 


| Anderes Symbol... 


Dateityp: Markieren Sie als Erstes „Bearbeiten“ unter ,, Aktionen" und 
klicken Sie erst dann auf die Schaltfläche , Bearbeiten". 


Aktionen: 
ACDSee Bildbearbeitung 


edit 
Mit ACDSee Drucken 


ic] Programm auswählen 
Vorgang bearbeiten für Typ: ACDSee JPEG Image |2 X 


Vorgang: 
Bearbeiten] K 


Anwendung für diesen Vorgang: 
CH\WINDOWS\System32\mspaint.exe 


Anwendung: Wählen Sie unter „Durchsuchen“ das Programm aus, mit 
dem Sie später die Datei bearbeiten möchten. 


7: Bearbeiten 


[d 


Zusätzliche Verknüpfung: Wählen Sie die Datei mit der rechten Maustaste 
an und klicken Sie im Kontextmenü auf. Bearbeiten". 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Die Highlights 


Hardware һә 


Bl Kurzübersicht DVD 


Ш 15 Spiele-Demos: 

Act of War - Direct Action (engl.), 
Airline 69 II (dt.), Emergency 3 (dt.), 
Empire Earth 2 (dt.), Freedom Force 
vs. Third Reich (engl.), Game Tycoon 
(dt.), GTR Demo 2, Hearts of Iron 2 
(dt.), Juiced (dt.), Lego Star Wars 
(dt.), Prince of Persia v.2 (dt.), Star 
Wolves (dt.), Still Life (dt.), Swat4 
Singleplayer (engl.), Trackmania 
Sunrise (engl.) 


E 52 3D-Demos, 

darunter unter anderem: 
3Dc, 3D Engine, ASCII, Bub, Chess, 
Cloth, CoinSaver, Depth of field, 
Depth of field Il, Detail Preserving 
Simplification, Dynamic branching, 
Dynamic volumetric lighting, Elec- 
tro, EMBM, Fire, Fire2, Flag, Game- 
Engine, Glow, Infinite terrain, In- 
stancing, Light trail, Mandelbrot set 
rendering, Metaballs, Motion blur, 
Particle system, Perlin noise, Perpi- 
xel spotlights, Phong, Phong illumi- 
nation, Portals, Raytraced shadows, 
Refraction 


Wi 34 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 
Painkiller v.1.62 (int.), Unreal Tour- 
nament 2004 v.3355 (int), World of 
Warcraft v.1.2.3 (dt.), Act of War Di- 
rect Action v.ib (engl.), Brothers In 
Arms v.1.02 (dt.), Celtic Kings The 
Punic Wars v.1.02 (dt.), DEL Eisho- 
ckeymanager 2005 v.1.23 (dt.), 
Freedom Force v.1.3 (engl.), GTR v.1.3 
(dt.), Knights of the Old Republic 2 
The Sith Lords v.1.0a (dt.), Need for 
Speed Underground 2 v.1.2 (dt.), Ne- 
verwinter Nights v.1.65 auf v.1.66 
Betal, Warcraft 3 Reign of Chaos 
v.1.18 (dt.), Warcraft 3 The Frozen 
Throne v.1.18 (dt.) 
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or» Virenscanner 
Kaspersky Anti-Virus 


Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
nal schützen Sie Ihren Rechner op- 
timal vor Viren, Würmern und Tro- 
janern. Die Version auf der CD/DVD 
arbeitet 30 Tage uneingeschránkt. 
Mit jeder neuen Ausgabe der PCG 
Hardware können Sie die Vollversi- 
on weitere 30 Tage nutzen. Dazu 
müssen Sie nur monatlich die Key- 
Datei vom Datenträger auf die 
Festplatte kopieren. So haben Sie 
Jahr Virenschutz. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
WSprache: Deutsch Е Registrierung: 
Unnótig Е Version: 4.5 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 
falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


hl Sonderheft 
3D für Einsteiger 


FÜR 
EINSTEIGER: 


Sie wollten schon immer in die 
Welt der 3D-Programmierung ein- 
tauchen? Dann ist unser Sonder- 
heft „3D für Einsteiger" der richti- 
ge Start. Das Heft befindet sich als 
PDF-Datei auf CD und DVD. Zum Be- 
trachten und Drucken benótigen 
Sie den Adobe Reader (ebenfalls 
auf CD & DVD). Auf dem beiliegen- 
den Datentráger der DVD-Ausgabe 
finden Sie zusätzliche hilfreiche 
Tools und Workshops. 


Betriebssystem: 05 mit PDF-Reader 
E Sprache: Deutsch I Registrierung: 
Unnötig I Version: - 


Festplatten-Tool 
Partition Manager 5.9 


Mit der Vollversion Paragon Partiti- 
on Manager 5.9 können Sie Partiti- 
onen der Festplatte ohne Daten- 
verlust vergrößern oder verklei- 
nern. Vor der Installation müssen 
Sie unter http://registrierung.para 
gon.ag/pm59 eine E-Mail-Adresse 
angeben. An diese bekommen Sie 
dann die benótigte Seriennummer 
gesandt, die Sie wáhrend der In- 
stallation eingeben müssen. Weite- 
re Infos finden Sie auf Seite 102. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 237.) I Version: 5.9 


Betriebssystem 
Knoppix 3.8 


Auf der aktuellen DVD finden Sie 


das komplette Linux-Betriebssys- 
tem Knoppix 3.8. Sie müssen nur im 
BIOS die Bootreihenfolge so ändern, 
dass ,CD-ROM" an erster Stelle 
steht, die PCGH-DVD Seite 1 einlegen 
und booten. Knoppix nimmt keine 
Änderungen an Ihrer bestehenden 
Windows-Installation vor. Knoppix 
verfügt zudem über nützliche Tools 
wie Openoffice.org, Firefox, Thun- 
derbird und The Gimp. 


Betriebssystem: 0S bootet von DVD. 


tig B Version: 3.8 


E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: Unnö- 


Tools-Sammlung 
PCGH-Software-Box 


Windows allein ist ziemlich unkom- 
fortabel, zusátzliche Anwendungen 
sind für mehr Komfort notwendig. 
Daher hat die PCG Hardware 25 
Freeware- beziehungsweise Open- 
source-Programme zusammenge- 
stellt, mit denen Sie den Erwerb 
teurer Office- oder Bildbearbei- 
tungssoftware sparen kónnen. Wei- 
tere Informationen finden Sie im 
Artikel „Windows aufwerten“ auf 
Seite 122 in diesem Heft. 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 
2000, XP Ш Sprache: Deutsch/Englisch Ш 
Registrierung: Unnötig # Version: - 


Demo 


Empire Earth 2 


In der Demo von Empire Earth 2 
steuern Sie wahlweise Deutsche, 
Amerikaner oder Koreaner durch 
drei von insgesamt 15 verschiede- 
nen Epochen. Enthalten sind die 
Spielmodi Conquest und Territory 
Control. Damit Sie die Demo ruckel- 
frei spielen können, benötigen Sie 
einen Rechner mit 350-MHz-CPU 
(oder höher), eine 3D-Grafikkarte 
und DirectX 9.0. Die Demo befindet 
sich auf Seite 2 der DVD. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig I Version: - 


www.pcgameshardware.de 


HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Mediaportal 


ТЕ Multimedia-Inhalte im Griff 


Webseite: mediaportal.sourceforge.net 


Avast 4 Home 


ТАШ Kostenloser Virenschutz 


Residenter Schutz 
Ce 


Stade: Aire 


Foxmail 5 


HIR Alternatives Mailprogramm 


Webseite: www.avast.com 


Webseite: www.jakewalk.de 


Mediaportal vereint unter einer Oberflä- 
che den Zugriff auf alle Mediadateien. 


M it Media Portal machen Sie aus dem 
heimischen PC ein Multimedia-Center. 
Dabei ist es egal, ob Sie Filme, Musik und 
Bilder oder das TV- und Radio-Programm 
wiedergeben wollen. Das Tool unterstützt 
viele DVB-T-, DVB-C- und DVB-S-Karten 
und bietet Funktionen wie Timeshifting. 
Um alle Features zu nutzen, muss Ihr PC 
mit entsprechender Hardware ausgerüstet 
sein. Eine Liste mit der geforderten Hard- 
ware finden Sie auf der Homepage. (dh) 


Virtual Dimension 


ЧАП Virtueller Desktop-Manager 


Webseite: virt-dimension.sourceforge.net 


Dass Virenschutz nicht immer mit Kosten 
verbunden ist, zeigt das Tool Avast. 


D ie Home-Edition von Avast ist für 
Privatnutzer kostenlos und muss in- 
nerhalb von 60 Tagen registriert werden. Das 
Programm bietet einen kompletten Schutz 
vor Viren und schützt den Mailverkehr. 
Um stets gegen neu auftauchende Viren 
gewappnet zu sein, überprüft das Tool in 
regelmäßigen Abständen die Virensignatu- 
ren auf Updates. Dank der einfachen Bedie- 
nung lassen sich alle Einstellungen schnell 
und einfach vornehmen. (dh) 


Testdisk 5.6 


ПІН Partitionen wiederherstellen 


Webseite: www.cgsecurity.org 


Verwalten Sie Ihre E-Mails komfortabel 
mit der Outlook-Alternative Foxmail. 


E ine empfehlenswerte Alternative zu 
Outlook ist Foxmail, bei dem Sie nicht 
auf den gewohnten Look des Microsoft- 
Tools verzichten müssen. Das Programm 
überwacht mehrere POP3-Fächer. Vor un- 
erwünschten Werbemails schützt der inte- 
grierte Spam-Filter. Der Nachrichtenticker, 
der Sie bei Nachrichtenerhalt informiert, 
lässt sich bei Bedarf deaktivieren. Foxmail 
unterstützt auch den Im- und Export von 
Outlook-Dateien. (dh) 


Getleft 1.1.2 


Webseite: personall.iddeo.es/andresgarci 


Virtual Dimension erweitert den heimi- 
schen Desktop um zusätzliche Ebenen. 


үү as bei Linux-Usern schon längst Stan- 
dard ist, sucht man bei Windows 
vergeblich. Mit so genannten virtuellen 
Desktops lässt sich der heimische Rechner 
schneller und komfortabler verwalten. Mit 
nur einem Mausklick wechseln Sie zwi- 
schen den einzelnen Desktops hin und her. 
Dabei ist die Anzahl der virtuellen Desktops 
frei wählbar. Diese lassen sich eigenständig 
konfigurieren und mit eigenen Namen und 
Hintergrundbildern gestalten. (dh) 
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Retten Sie nach einem Systemcrash mit 
Testdisk Ihre Partitionen. 


үү enn man auf Partitionen oder gan- 
ze Festplatten nicht mehr zugreifen 
kann, hilft meist nur der Einsatz teurer 
Profi-Software. Testdisk ist eine kostenlose 
Möglichkeit, diese Daten in manchen Fäl- 
len zu retten. Sollte Windows nicht star- 
ten, kann das Tool mit einer Boot-Disk im 
DOS-Modus betrieben werden. Ebenfalls im 
Programmpaket enthalten ist Photorec, mit 
dem Sie gelöschte Bilder auf Digitalkameras 
wiederherstellen können. (dh) 


Mit Getleft laden Sie komplette Web- 
seiten auf Ihren Desktop. 


G etleft ermöglicht den Download kom- 
pletter Webseiten, die Sie dann offline 
durchsuchen können. Mit Filterfunktionen 
bestimmen Sie, welche Teile der Homepage 
gespeichert werden sollen. So lassen sich 
alle Bilder (oder deren Vorschaubilder) vom 
Download ausschließen. Um den Down- 
load-Vorgang zu beschleunigen, bestimmen 
Sie, wie tief Getleft eine Webseite durchfors- 
tet – und ob beispielsweise Links ebenfalls 
durchsucht werden. (dh) 
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" e (bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Wir verwenden ausschließlich Markenmainboards I Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
folgender Hersteller: ASUS, MSI, Gigabyte und DFI ЇГ Windows ХР Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


Mit unserem Wunsch-PC Konfigurator 
können Sie sich Ihren PC nach Ihren eigenen 


ZU SATZLIC H E RHALTE N SI E = | š | r : ' Vorstellungen und Bedürfnissen schnell und 


BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH NACHFOLGENDE SE 


AS H AM POO SOFTWAREPAKETE: тең | = | Sie móchten ein anderes Motherboard, 


mehr Arbeitsspeicher oder ein zusátzliches 
Laufwerk? Bei uns kein Problem! 


А. 


— === 


| or ze Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader in der 
| Gemeinschaft wirtschaftlich geprüfter und 
zuverlässiger Handelspartner. 
MailVirus Blocker SeeYa! 2 


Office 2005 Privacy Protector Plus 


MARKEN-SOFTWARE 
IM GESAMTWERT VON: 


bod, | 
T 


~ 


Aquarium 2.0 Deluxe WinOptimizer Platinum Power UP ХР Uninstaller Suite Photo Illuminator 2 CD Recording Suite 4 
(Ashampog.kdition), Suite ' 


Prozessor: AMD Sempron 2400+ 
* Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 
- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
+ Mainboard: 
- Festplatte: 
Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 
Laufwerk: 52xCD-Rom Benq 
Gehäuse: 350W Midi Tower 
Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


Prozessor: AMD Sempron 3000+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
Mainboard: 

- Festplatte: 

+ Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

. Laufwerk: 8xDVD-Brenner 
Gehäuse: 350W Midi Tower 
Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


’rozessor: Intel Centrino 1,6 GhZ 
- Әізріау: 15“ TFT XGA 
* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM PC333 
+ Festplatte: 40GB 
+ Grafikkarte: 128MB ATI Mobility Radeon 9700 
+ Laufwerke: DVD-Multibrenner inkl. Nero 
. Besonderheiten: Li-ion Akku, 3xUSB 2.0, PCMCIA, 

56k-Modem, 10/100 LAN, WLAN Intel Міпі-РСІ, 

x IEEE 1394 


- Auflösung: 1280x1024 

+ Pixelabstand: 0.294mm x 0.294mm 
+ Pixeltakt: 135Mhz 

. Farben: 16.7 Mio. 

- Auflösung: 1280x1024 

- Helligkeit: 250 cd/qm 

+ Kontrast: 500:1 

. Reaktionszeit: 25ms 


ü jeder Beziehung. 
i ü ágli Vergnügen. In je ; 
für Ihr tägliches PC E id 
| Ste Denn wir verbinden Top-Qualität mit stets attrak x 2 
SE | n zufriedenen Privat- und Unternehmenskunden. 
gen. Und keinen Ce 
koste 
т Mitbewerber. Sie werden 


Lahoo liefert Ihnen den ш 
ür indivi üche. Und für je [ 
I ШЕШ rt im Sinne unserer viele 


i i i knallha 
Preisen. Wir kalkulieren : эш id 
Bei uns zahlen Sie stets nur das, Was Sie tatsächlich a 5 
tattung oder für nicht erfi Servicepakete und 5 А g 2 
Ausstattun BEAR 
verstecken. Vergleichen Sie doch | 
Über ein Preis-Leistungsverháltnis, 


nt zu viel für eine zu opulente 


т, die sich im Kleingedruckten 
staunen! 


orderliche š 
einmalunsere Angebote mit 


das einfach bei jedem einzelnen Modell stimmt. 


« Prozessor: AMD Athlon ХР 3000+ Barton 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: 

. Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

- Grafikkarte: 

. Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

. Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 
Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5хРСІ,5.1 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

- Prozessorkühler: Artic Silencer 64 
Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

. Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
eise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 
Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCI, 
AN, 1xAGP8x 


+ "rozessor: AMD Athlon 64 3400+ 

- 'rozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 
Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

. Festplatte: 

- Grafikkarte: 

* Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

+ Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0,3хРСІ,5.1 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


r solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im 


у 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3200+ Barton 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

- Mainboard: ASUS A7N8X-X 

- Festplatte: 

+ Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 


eise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 
Anschlüsse: 4xUSB 2.0,5хРСІ,6 Kanal Sound, 
ІХАСР8х 


* Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

• Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

+ Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

+ Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 


leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 


+ Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCI, 


LAN, 1xAGP8x 


Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ 


- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

* Mainboard: 

- Festplatte: 

« Grafikkarte: 

* Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
+ Gehäuse: 550W Design Miditower Supersilent(sehr 


leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 


+ Anschlüsse: 8xUSB 2.0,3хРСІ,6.0 Kanal Sound, 


„AN, 1xPCI-Express 16х,5АТА 


513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und origi 


Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen konnen tarblich vom Uriginal abweichen und dienen nur zur reine 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


а 9де 


...garantierte Qualität! 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


PRAXIS: FESTPLATTEN 


Sie möchten den 
Teil der Festplatte 
vergrößern, auf 
dem Sie Windows 
installiert haben? 
Wir sagen Ihnen, wie 
Sie ohne jeglichen 
Datenverlust Parti- 
tionen verändern. 
Windows muss nicht 
einmal neu installiert 
werden. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/-DVD 


DVD: Partition Manager 5.9 
CD: Partition Manager 6 Demo 


uch in Zeiten von Fest- 
A platten mit weit über 200 

GByteSpeicherkapazität 
kann es vorkommen, dass man 
Partitionen „falsch“ angelegt 
hat und diese ohne Datenver- 
lust vergrößern oder verkleinern 
möchte. In solch einem Fall hilft 
oft nur ein spezielles Programm 
weiter. Doch Sie müssen jetzt 
keine 80 Euro für ein teures Tool 
ausgeben. Den Paragon Partition 
Manager 5.9 gibt es beispielswei- 
se kostenlos für Käufer der DVD- 
Ausgabe. CD-Nutzer erhalten 
immerhin eine Demoversion. 


Partition Manager 5.9 unterteilt 
Festplatten in verschiedene pri- 
märe und logische Partitionen. 
Weiterhin kann das Programm 
Partitionen generieren, duplizie- 
ren, kopieren, neu dimensionie- 
ren, umwandeln und das Datei- 
system je nach vorgesehenem 


Zweck mit FAT16, FAT32, NTFS, 
Linux Ext2/3, Linux Swap und 
ReiserFS formatieren. Der Clou 
von Partition Manager 5.9 ist 
allerdings, dass Sie vorhandene 
Partitionen ohne Datenverlust 


verkleinern oder vergrößern 
können. Mit der Demo-Version 
des Partition Managers 6.0 auf 
CD können Sie alle Funktionen 
der aktuellen Verkaufsversion 
ausprobieren, aber nicht auf vor- 
handene Laufwerke anwenden. 


»» TIPP 1: Installation 


men Sie eine E-Mail mit der Se- 
riennummer zugesandt. Starten 
Sie nun die Installationsroutine 
von unserer Heft-DVD und geben 
Sie wáhrend des Setups Ihren Na- 
men und die per E-Mail erhaltene 
Seriennummer ein. Nach der er- 
folgreichen Installation finden Sie 
den Paragon Partition Manager 
5.9 unter „Start“ — , Programme" 
— „Paragon Partitionmanager 5.9“ 
= „Partitionmanager”. 


»» TIPP 2: Rettungsmedien für 
den Notfall erstellen 


Bevor Sie die Installation des 
Paragon Partition Manager 5.9 
starten, müssen Sie eine Serien- 
nummer anfordern. Rufen Sie 
dazu den WEBCODE 237] bezie- 
hungsweise die Webseite http:/ / 
registrierung.paragon.ag/pm59 

auf und geben Sie Ihre E-Mail- 
Adresse und Ihren Namen ein. 
Wenige Sekunden später bekom- 


Sollte Ihr Betriebssystem nicht 
mehr starten, kónnen Sie mit 
einer Notfalldiskette trotzdem 
Änderungen an den Partitionen 
vornehmen. Dazu benötigen Sie 
eine Bootdiskette mit den Date- 
ien io.sys, msdos.sys, command. 
com, himem.sys und ramdrive. 
sys. Solch eine Diskette können 
Sie nur unter Windows 95, 98 und 


Laufwerksgröße ändern 


Me erstellen oder unter www. 
bootdisk.com herunterladen. 
Sobald Sie eine Diskette mit den 
notwendigen Dateien eingelegt 
haben, starten Sie unter „Start“ 
- „Programme“ – „Paragon Par- 
titionmanager 5.9" den Assisten- 
ten ,Floppy Build Wizard" und 
wählen im ersten Dialog die Dis- 
kettenart aus. Befolgen Sie dann 
die Bildschirmanweisungen. 


Die Notfalldiskette von Paragon 
hat einige Nachteile: Sie benó- 
tigen ein Diskettenlaufwerk 
(Floppy) und die DOS-Version 
des Partitionmanagers kann 
keine NTFS-Dateisysteme ver- 
walten. Die Möglichkeit einer 
Rettungs-CD bietet Paragon erst 
ab Version 6.0. Doch PCG Hard- 
ware hat auch eine praktikable 
Lösung für den Partition Mana- 
ger 5.9 gefunden (siehe nächster 


Tipp). 


Quelle: Seagate 


Partition NTFS FAT32/16 DOS 
WAS Abschnitt einer softwaregesteuer- | Microsoft-Dateisystem für Win- File Allocation Table 16/32 Bit; Disk Operating System; ist ein Be- 
IST? ten Unterteilung einer Festplatte; dows NT, 2000 und XP; ermög- Dateisysteme für Windows 95, 98 triebssystem; wird meist mit MS- 


wird als Laufwerk angezeigt licht u. a. Dateiverschlüsselung und Me DOS in Verbindung gebracht 
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FESTPLATTEN 


PRAXIS В 


>> TIPP 3: Notfall-CD brennen 
und ausprobieren 

Nachdem Sie den Partition Ma- 
nager 5.9 installiert haben, star- 
ten Sie von der DVD das geniale 
Tool Barts PE Builder. Damit 
erstellen Sie ein abgespecktes 
Windows auf einer bootbaren 
CD. Kopieren Sie als Erstes Ihre 
Windows-XP-CD auf die Fest- 
platte und geben Sie im PE Buil- 
der unter „Source:” den Pfad 
zu den Dateien an. Unter „Cus- 
tom:^ binden Sie nun den Parti- 
tion Manager 5.9 ein, geben Sie 
dazu den Ordner an, in dem der 
Partition Manager installiert ist 
(Beispiel: C:\Programme\Parti- 
tionmanager 5.9). 


Im Bereich „ISO/CD“ setzen Sie 
einen Haken bei „Burn to CD“ 
und wählen unter ,Device:^ 
Ihren CD-/DVD-Brenner aus. 
Sobald die CD fertig ist, kón- 
nen Sie sie ausprobieren und 
davon booten. Dazu müssen 
Sie die Bootreihenfolge im BIOS 
entsprechend anpassen. Ist das 
Mini-Windows geladen, klicken 
Sie auf ,Go" - „Programs” - 
„A43 File Management Utility“. 
Óffnen Sie mit dem Dateimana- 
ger dann über ,BartBE (X:)" - 
„WINPM“ - „WINPM.EXE” den 
Partition Manager. Nun können 
Sie gegebenfalls Änderungen an 
der Festplatte vornehmen. 


»» TIPP 4: Partitionsgrößen 
unter Windows verändern 
Starten die den Paragon Parti- 
tion Manager 5.9 und klicken 
Sie zunächst die Partition mit 
der rechten Maustaste an, die 
Sie verkleinern möchten. Wäh- 
len Sie dann im erscheinenden 
Kontextmenü „Größe ändern 
“ aus. Nun können Sie ent- 
weder mit der Maus den Bal- 
ken entsprechend verschieben 
oder Sie geben die gewünschten 
Werte direkt ein. Achten Sie bei 
der Eingabe der neuen Größe 
darauf, ob der Speicher am An- 
fang der Partition oder am Ende 
entnommen wird. Möchten Sie 
später den gewonnenen Spei- 
cherplatz einem anderem Lauf- 
werk der Festplatte zuordnen, 
sollte diese an den freien Platz 
grenzen. Wo der Speicherplatz 
gewonnen werden soll, bestim- 
men Sie über „Freier Speicher- 
platz davor: beziehungsweise 
„Freier Speicherplatz dahinter:". 
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Die Partition kann nur so weit 
verkleinert werden, bis der freie 
Speicherplatz aufgebraucht ist. 
Bereiche mit Dateien sollen auf 
diese Weise geschützt werden. 
Schließen Sie den Vorgang mit 
„ОК“ ab. Klicken Sie dann die 
Partition mit der rechten Maus- 
taste an, der Sie den freien Spei- 
cherplatz zuweisen móchten. 
Über „Größe ändern ...^ weisen 
Sie den freien Speicher der ge- 
wählten Partition zu. 


Die Änderungen werden erst 
wirksam, wenn Sie im Menü 
„Ausführen“ anklicken. In selte- 
nen Fällen muss Windows dazu 
neu starten. Der Partitionmana- 
ger führt dann die Änderungen 
während des Bootens aus. 


»» TIPP 5: Partitionen erstellen 


Sie haben eine neue Festplatte 
eingebaut und möchten diese in 
Laufwerke aufteilen? Drücken 
Sie die Tastkombination „Alt” 
plus „N” und geben Sie die Grö- 
ße der neuen Partition an. Dies 
können Sie per Maus oder durch 
Direkteingabe der Größe tun. 
Unter „Partition erstellen als:” 
müssen Sie auswählen, ob Sie 
eine primäre oder erweiterte Par- 
tition erstellen möchten. Hinweis: 
Windows XP kann problemlos 
mit mehreren Primärpartitionen 
umgehen. Windows 98 hingegen 
erkennt pro Festplatte nur eine 
Primärpartition an. Wir empfeh- 
len Ihnen, für Teile mit Betriebs- 
systemen „Primär” und für reine 
Datenpartitionen „Erweitert” 
auszuwählen. 


Mit „ОК“ kommen Sie in den 
nächsten Dialog. Hier müssen 
Sie das Dateisystem wählen: 
Wenn Sie nur Windows 2000 
oder XP einsetzen, ist „NTFS“ 
die richtige Wahl. Soll das neue 
Laufwerk von Windows 98 oder 
Me gelesen werden, müssen Sie 
,FAT32" auswählen. Erst mit 
dem Klick auf „Ausführen“ 
wird die Partition erstellt. An- 
schließend müssen Sie das neue 
Laufwerk abermals mit der rech- 
ten Maustaste anwählen und im 
Kontextmenü „Zuordnen” an- 
klicken. Weisen Sie im erschei- 
nenden Dialogfeld der neuen 
Partition einen Laufwerksbuch- 
staben zu und schließen Sie mit 
„OK“ den Vorgang ab. | 

MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Partitionsgröße verändern 


H Partition verkleinern 


Hauptmenü: Klicken Sie den Teil der Festplatte mit der rechten Maustas- 
te an, den Sie verkleinern möchten, und wählen Sie „Größe ..." aus. 


А Neue Größe bestimmen 


Von primär Partition 0 "Е" (Festplatte 1) die Größe änder... H 


Freier Speicherplatz davor 0 - vonÜ MB bis 41759 MB 
Neue Größe [37015 E von 8248 MB bis 50007 MB 


Ändern-Dialog: Sie können die Größe entweder mit der Maus oder durch 
die direkte Eingabe von Zahlen ändern. 


E Freien Teil der Festplatten verwenden 


Бен Secher den D Z] ww wi 


тол (ne [E vt MP ant 
——X rim 0 3| жоғы 


F Nag P sai nam 
D s] | 


Neue Partition: In dem freigegebenen Speicherplatz lásst sich beispiels- 
weise eine neue Partition (Laufwerk) erstellen. 


Freien Speicher einer Partition zuteilen 


Ш 0271 


Freier Speicherplatz davor vonÜ MB bis 124269 MB 
Neue Größe [111333 ES von54 MB bis 124323 MB 
Freier Speicherplatz dahinter [o 2] want MB bis 124269 MB 
Anden —— El | 
== — ——— — ы 
ШЕ KE el 
à Plan d Лида 
WS PRS ass] es === =< | 
Besche 


1 Von pnma Partition 0 "F" [Festplatte 1) die Große andem/Verschieben 
2 Von primäs Partition 2 "G" (Festplatte 1) die Größe ándem/Verschieben 


Speicherplatz: Möchten Sie kein neues Laufwerk erstellen, weisen Sie 
den freien Speicher einer bereits vorhandenen Partition zu. 
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PRAXIS: VGA-TIPPS 


dad a Grafikkarte richtig übertakten 


Forceware 


Der Test ісегет bei den gewählten Léifreg, nicht carchgefühet werden. Verringern Se de Einst. und versuchen Sie 


%ете/. 
С”) 


Fehlermeldung: Das Übertakten einer Geforce-Grafikkarte über die 
Forceware ist nicht immer problemlos möglich. 


Powerstrip 


Sé NVIDIA GeForce 6600 GT 


«минте. [^ Gl Enable vertical syne (Opanci) ^ 
менн T^ Use fast inoa mipmap Hering (Opar) 
Speicher Tat м Die vertical syre (Dirext 30) E 
1120 NH? 
WICHTIG! Diese Registry-Parameter arbeiten 
LA 1 evertuel nicht mt Soana oder Hersteller Treiben, 
Verhäkris Oi / Spek er-Talt 


ua Eu а []Deaiveere Takt-Ersteßungen 
© > Performance (30) ж 


Tool: Powerstrip unterstützt viele Grafikchips und ermöglicht bei nahezu 
allen Grafikkarten ein problemloses Übertakten (Alternative: Riva Tuner). 


Core temperature, "C 


Ambient temperature, °C 
100.0 


өше ag S 


Riva Tuner: Mit dem Riva Tuner kónnen Sie die GPU- und Umgebungstemperatur 


bei sehr vielen Radeon-Beschleunigern auslesen. 


Standard Settings 


е Application managed 


CATALYST" ALL 

Mipmap detail level 
TRUFORM™ 
SMARTSHADER™ Effects 
Wait For vertical referesh 


Rotate display › 
Set desktop area іо * 


Direct3D Settings 
OpenGL Settings 


Ati-Icon: Mit wenigen Mausklicks können Sie über die Taskleiste апе wıcntigen 


Treibereinstellungen ändern. Ein Rechtsklick auf das Ati-Logo genügt. 
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Grafikkarten-Ti 


TREIBER: Tipps für Ati- und 
Nvidia-Grafikkarten 


Grafikkarten und Treiber 
bieten viele nützliche Funk- 
tionen, wenn der Anwender 
diese zu nutzen weiß. PCG 
Hardware verrät neue Tipps 
für Ati- und Nvidia-Karten. 


W arum Sie Nvidia-Karten 

nicht über den Treiber 
übertakten sollten und wie Sie 
bei fast allen Radeon-Karten die 
GPU-Temperatur auslesen kón- 
nen, erfahren Sie hier. 


>> Ati: Schnelle Menüführung 


Wer bislang die Installation des 
Catalyst-Treibers inklusive des 
trägen Catalyst Control Center 
gescheut hat, darf aufatmen. Al- 
le wichtigen Einstellungen wie 
Anti-Aliasing oder anisotrope 
Filterung können Sie nun auch 
über ein Ati-Icon in der Start- 
leiste von Windows steuern. 
Klicken Sie dazu mit der rech- 
ten Maustaste auf das Ati-Sym- 
bol und klicken Sie sich durch 
die Menüstruktur (2. B. ,1. on 
RADEON Series - 3D Settings 
— Wait for vertical refresh"). 


>> VGA-Temperatur auslesen 


Nur die wenigsten Radeon-Gra- 
fikkarten unterstützen Over- 
drive und zeigen somit im Cata- 
lyst-Menü die GPU-Temperatur 
an. Dennoch haben die meisten 
Grafikkartenhersteller einen 
Temperatursensor verbaut. Mit- 
hilfe des Riva Tuners (auf Heft- 
CD/DVD) kónnen Sie die GPU- 
und Umgebungstemperatur bei 


Ati- und Nvidia-Grafikkarten 
auslesen. Wáhlen Sie dazu im 
Bereich ,Target adapter" den 
Punkt , Customize" aus und kli- 
cken Sie auf das Symbol „Hard- 
ware monitoring“. Ein Verlauf 
zeigt die Temperatur über einen 
längeren Zeitraum an. So kön- 
nen Sie beispielsweise den Riva 
Tuner im Hintergrund laufen 
lassen und mit einer 3D-Anwen- 
dung herausfinden, wie hoch 
die Temperatur unter Volllast 
maximal ansteigt. 


> Über Forceware übertakten? 


Nach der Installation des Deto- 
nator-Unlocks erscheint in der 
Forceware von Nvidia das Me- 
nü „Taktfrequenz-Einstellun- 
gen”. Hier können Sie Chip und 
Speicher übertakten. Allerdings 
eignet sich der Nvidia-Treiber 
nur bedingt zum Übertakten. 
Grund: Bei zahlreichen Grafik- 
karten erscheint bereits nach 
einer minimalen Anhebung der 
Taktfrequenz eine Fehlermel- 
dung, sobald Sie auf „Änderun- 
gen testen” klicken. Ein etwas 
fehlerhafter Schutzmechanis- 
mus sorgt hier dafür, dass die 
Karte durch Overclocking nicht 
beschädigt wird. Unter Umstän- 
den wird dabei auch die Bild- 
wiederholfrequenz auf 60 Hertz 
gesetzt. Probleme beim Über- 
takten können Sie vermeiden, 
indem Sie die Software Power- 
strip verwenden (Download: 
www.entechtaiwan.com/util/ 
ps.shtm). (dw) 
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PRAXIS ERE 


TREIBERTEST: Ati Catalyst 5.3 
und Nvidia Forceware 71.84 


Sowohl Ati als auch Nvidia 
haben neue Grafikkarten- 
treiber veróffentlicht. PCG 
Hardware hat sich die neuen 
Treiber angeschaut. 


W as sich mit dem Cata- 
lyst 5.3 getan hat und in 
welchen Spielen die Forceware 
71.84 die Performance im SLI- 
Betrieb drastisch erhóht, erfah- 
ren Sie in unserem Treibertest. 


»» Forceware 71.84 


Nach über vier Monaten veróf- 
fentlicht Nvidia mit der Force- 
ware 71.84 einen neuen, stark 
überarbeiteten Grafikkartentrei- 
ber mit WHOL-Zertifizierung. 
Der Treiber unterstützt nun 
auch 6200-Karten mit der Turbo- 
Cache-Technologie. Zudem sol- 
len neue Purevideo-Funktionen 
die HDTV-Wiedergabe verbes- 
sern. Die neue Forceware-Versi- 
on ist auch für die 64-Bit-Versi- 
on von Windows XP verfügbar. 
Damit ist Nvidia der erste Gra- 
fikkartenhersteller, der einen 
Treiber mit 64-Bit-Architektur 
anbietet. Laut Nvidia sind mit 
dem neuen Treiber im SLI-Be- 
trieb erhebliche Leistungssteige- 
rungen móglich. Das bestátigen 
auch Benchmarks mit Half-Life 2 
und Need for Speed Underground 
2. Hier konnte die Performance 
im Vergleich zur Treiberversi- 
on 66.93 um bis zu 52 Prozent 
gesteigert werden. Wer Far Cry 
(dt.) spielt, sollte bei der Force- 
ware 66.93 bleiben, da die neue 
Treiberversion bei unserem Test 
zu einem Leistungsverlust von 
17 bis 38 Prozent führte. 


»» SLI-Profile erstellen 


Ohne Tools wie Nhancer kón- 
nen Sie nun auch direkt über die 
Forceware relativ komfortabel 
SLI-Profile anlegen. Damit kón- 
nen neue oder alte Spiele ohne 
SLI-Zertifizierung durch den 
Einsatz von zwei Grafikkarten 
beschleunigt werden. Rufen Sie 
dazu die Registerkarte „Leis- 
tungs- & Qualitätseinstellun- 
gen” auf und klicken Sie auf 
den Button „Profil hinzufügen”. 
Anschließend geben Sie den 
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Namen des Spiels ein, klicken 
auf „Durchsuchen“ und wählen 
die Exe-Datei des gewünschten 
Spiels aus. Nun erscheint bei 
„Zugewiesene Anwendung” 
der Name der Datei. Setzen Sie 
bei der entsprechenden Datei 
einen Haken und bestätigen Sie 
mit „OK“. Wählen Sie anschlie- 
ßend bei „Aktives Profil“ das er- 
stellte Profil aus und aktivieren 
Sie die Option „Erweiterte Ein- 
stellungen anzeigen“. Bei „SLI- 
Rendering-Modus” können Sie 
nun den SLI-Modus aktivieren 
(siehe Screenshot rechts). 


»» Gefährlicher Forceware-Bug 


Ein noch unbekanntes Problem 
führt dazu, dass die GPU-Tem- 
peratur mit der neuen Forceware 
71.84 gegenüber der Treiber- 
version 66.93 deutlich ansteigt. 
Mit einer 6800-GT-Testkarte in 
AGP-Bauform haben wir in der 
Registerkarte „Temperaturein- 
stellungen“ unter Windows eine 
Temperatur von 67 Grad Celsius 
gemessen. Mit der alten Treiber- 
version waren es nur 56 Grad 
Celsius. Dass es sich dabei nicht 
nur um einen Softwarefehler 
bzw. eine fehlerhafte Ausgabe 
der Temperatur in der Forceware 
handelt, bewiesen unsere Tests 
mit einem externen Messfühler. 
Mit der Treiberversion 71.84 ha- 
ben wir auf der Platine 40 Grad 
Celsius gemessen, während die 
Temperatur mit der Forceware 
66.93 nur bei 33,7 Grad lag. Da- 
her empfehlen wir Ihnen vor al- 
lem bei passiven Kühllösungen, 
die Forceware 71.84 zu meiden. 


>> Catalyst 5.3 


Radeon-Besitzer, die mit dem 
Catalyst 5.3 eine Performance- 
steigerung erwarten, werden 
enttäuscht. Alle Benchmark-Er- 
gebnisse liegen im Rahmen der 
Messungenauigkeit. Dafür hat 
der neue Ati-Treiber Neuerun- 
gen zu bieten. Neben Overdrive 
4 unterstützt der Catalyst 5.3 die 
OpenGL-Version 2.0. Leider un- 
terstützen nur wenige Radeon- 
Karten Overdrive, obwohl bei 
vielen Karten ein Temperatur- 
sensor verbaut wurde. (dw) 


Graphics Processor Status 7 Graphics Memory status” 7 
Current Overdrive Overdrive 
Temperature: Level: Level: 
44^ C 479MHz 527MHz 
1 


Ati: Obwohl Ati angibt, dass mit der neuen Overdrive-Version Chip und Speicher 
manuell übertaktet werden können, war das in unserem Test nicht möglich. 


Anwendung: Aktıves Proll: 


“ [Test “ 


Einstellungen für Test 


ground. exe [Test] 


Einstellungen 
[ | Ootimi 


м] SLI-Rendering-Modus SLI Multi-GPU-F en 
LST UU: р 


Wert: ж! 


(Lä Eu At a M 
Erweiterte Einstellungen anzeigen 
Multi-GPU-Rendering-Modus wählen: 
SLI Multi-GPU-Rendering ` 


SLI Multi-GPLI-Rendering 
SLI Single-GPU-Rendering 


SLI: Falls die über 70 SLI-Profile von Nvidia nicht ausreichen, kónnen Sie für 
neue Spiele selbst Profile anlegen und somit von SLI profitieren. 


I [W АЧЕЙ Forceware-Vergleich (SLI-System) 


Treiberversion 66.93 71.84 

1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 521 Fps 38,3 fps 

Doom 3 1.0.1282 (Demol) 57 Fps 574 Fps 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 41,5 Fps 48,5 Fps 

Need for Speed Underground 2 Demo | 33,6 Fps 50 Fps 

1.600x1.200, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 391 Fps 339 Fps 

Doom 3 1.0.1282 (Demo01) 396 Fps 39,6 Fps 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 244 Fps 30,3 Fps 

Need for Speed Underground 2 Demo | 23 Fps 35 Fps 

Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, 2x Geforce 6600 GT, WinXP 5Р2 

Nvidia hat nun auch für Need for Speed Underground 2 ein SLI-Profil erstellt, wodurch die Leistung mit der 
reiberversion 71.04 drastisch ansteigt. Für Far Cry (dL) ist die neue Treiberversion dagegen nicht geeignet. 


ja IL € Catalyst-Vergleich 


Treiberversion Cat. 5.2 Cat. 5.3 

1.024x768, 2x AA/A:1 АҒ 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 81,8 Fps 80,8 Fps 

Doom 3 1.0.1282 (бето) 71,8 Fps 129 Fps 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 194 Fps 79,4 Fps 

1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 49,2 Fps 493 fps 

Doom 3 1.0.1282 (ето) 37,4 Fps 37,5 Fps 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 621 Fps 622 Fps 

Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Radeon X800 XL, WinXP SP2 

Ati konnte mit dem Catalyst 5.3 die Performance nicht steigern. Stattdessen hat sich der Chipsatzhersteller 
auf die Behebung von Kompatibilitätsproblemen mit Spielen wie Pacific Fighters und Thief 3 konzentriert. 
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уа ни] Bildqualität bei World of Warcraft 


ІЙ Kantenglättung oder Leuchteffekt? 
ЕЛІ 9800 Pro MLeuchteffekt an B Fps: 57 | B Ati 9800 Pro MAx AA B Fps: 58 


Glow: Ist der Vollbild-Leuchteffekt (links) aktiviert, wird die Umgebung 
realistisch beleuchtet. Dafür lässt sich keine Kantenglättung anschalten. 


УА Einstellungsmenü 


Grafik-Optionen: Kantenglättung funktioniert nur, wenn Sie diese beiden 
Optionen abschalten. Zudem brauchen Sie aktuelle Grafikkarten-Treiber. 


ами, Bildqualität aktueller Spiele 


I Ë Act of War 
E Ati 9800 Pro И 4х AA B Fps: 20 


И Nvidia 6600 GT И kein AA B Fps: 25 


Anti-Aliasing: Kantengláttung funktioniert derzeit nur bei Ati-Karten. Die 
Radeon 9800 Pro erzielt mit 4x AA gerade noch spielbare Ergebnisse. 


У.А Brothers in Arms 


И Nvidia 6600 6T Lag И Ер: 35 И Ati X800 XT-PE kein АҒ Ш Fps: 37 


Nvidia-Vorteil: Die 6600 GT ist bei der Testversion mit 8:1 anisotroper Fil- 
terung fast so schnell wie eine X800 XT-PE ohne den aufwendigen Filter. 
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SPIELE-CHECK: Beste Bildqua- 
lität bei World of Warcraft 


Der aufwendige Leuchteffekt 
von WoW lässt sich nicht 
gleichzeitig mit Kanten- 
glättung aktivieren. 


B lizzards Zeitkiller stellt 
eher moderate Anforde- 
rungen an die Grafikkarte. Wer 
mit einer schnellen Pixel-Platine 
ab Radeon 9800 XT oder Geforce 
FX 5900 Ultra die überschüssige 
Leistung in eine bessere Bild- 
qualität investieren will, steht 
vor der Qual der Wahl. Grund: 
Kantenglättung funktioniert 
nur, wenn der „Vollbild-Leucht- 
effekt“ im Spielemenü abge- 
schaltet ist — egal ob Sie eine 
Nvidia- oder eine Ati-Karte ver- 
wenden. Auch der Grafikeffekt 
im Geist-Modus (Todeseffekt) 
deaktiviert das Anti-Aliasing 
automatisch. Wer also gerne 
mit Kantenglättung spielt, muss 
diese beiden Optionen abschal- 


ten. Mit einer Radeon 9800 Pro 
ist praktisch kein Leistungsun- 
terschied zwischen vierfacher 
Kantenglättung und aktivier- 
tem Leuchteffekt erkennbar. 
Welche Einstellung Sie wählen, 
ist daher Geschmackssache. 
Zudem wird in verschiedenen 
Foren berichtet, dass Anti-Alias- 
ing bei manchen Forceware- 
Beta-Treibern der 71ег-Кеіһе 
nicht funktioniert. Installieren 
Sie daher die aktuellen Treiber 
von unserer Heft-CD/DVD. 


>> Nicht unterstützte Karten 


Auch wenn das Online-Rollen- 
spiel nur geringe Anforderun- 
gen an die Grafikkarte stellt, 
läuft WoW nicht mit jedem 
Modell. Bei einer Kyro-2-Karte 
treten Bildfehler auf. Die Ge- 
force 256 oder Intels Extreme 
Graphics werden gar nicht erst 
unterstützt. (dm) 


SPIELE-CHECK: Ati- und 
Nvidia-Karten im Praxistest 


Act of War und Brothers in 
Arms offerieren bei Ati- und 
Nvidia-Karten deutliche Leis- 
tungsunterschiede. 


W ie schlagen sich aktuelle 

Nvidia- und Ati-Karten 
bei Brothers in Arms und Act 
of War? 


»» Act of War 


Die Bildqualitát von Radeon- 
und Geforce-Karten ist bei Ata- 
ris Kriegssimulation identisch, 
Unterschiede gibt es jedoch bei 
der Performance: Unser Test- 
muster lief mit Ati-Platinen 
grundsátzlich schneller. Zudem 
ließ sich bei Nvidia-Karten kei- 
ne Kantengláttung aktivieren 
— das Spiel stürzte bereits bei 
den Ladesequenzen ab. Auch 
mit Radeon-Modellen müssen 
Sie einige Tricks anwenden: 
Wählen Sie zunächst im Menü 
bei ,Mauszeiger" ,klein" aus, 


ansonsten treten Bildfehler auf. 
Außerdem wird die Kantenglät- 
tung selbststándig deaktiviert, 
sobald Sie eine hóhere Aufló- 
sung als 1.024x768 wáhlen. 


»» Brothers in Arms 


Auch der Weltkriegs-Shooter 
sieht bei Ati- und Nvidia-Karten 
gleich aus, láuft in der vorlie- 
genden Testversion jedoch mit 
Geforce-Modellen schneller - bei 
der Verkaufsversion kann sich 
das noch ändern. Kantenglät- 
tung ließ sich nicht aktivieren, 
dafür funktionierte anisotrope 
Filterung. Wenn Sie diese nicht 
im Treiber, sondern ausschließ- 
lich im Spiel aktivieren wollen, 
öffnen Sie die Datei ,bia.ini^ 
und tauschen bei „LevelofAni- 
sotropy-1" die Ziffer gegen den 
gewünschten Wert wie „4“ oder 
„8“ aus. Speichern Sie danach 
ab und versehen Sie die Datei 
mit einem Schreibschutz. (dm) 
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Breitband-Router inkl. Printserver 


USR848000A 


Leistungsstarker 4-Port Router für kleine Netzwerke. 


* vier 10/100 MBit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 

* ein 10/100 MBit/s WAN-Anschluss (RJ-45) 

* parellele Druckerschnittstelle für integrierten 
Druckserver 

* integrierte Firewall 


Breitband-Router 


USR848003 


Leistungsstarker 4-Port Router für kleine Netzwerke. 
* vier 10/100 MBit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 

* ein 10/100 MBit/s WAN-Anschluss (RJ-45) 

* [Internetzugang für bis zu 253 User 

* integrierte Firewall 


Wireless Starter Kit 


USR805452 


Setzen Sie auf maximales Tempo! Mit Geschwindigkeiten von bis zu 

125 MBit/s, einer verbesserten 802.11g/b-Kompatibilitát sowie überzeugenden 
Sicherheitsmerkmalen ist das Wireless Starter Kit USR8054% die perfekte 
Kombination für den Aufbau kabelloser Hochgeschwindigkeitsverbindungen. 


Wireless LAN-Adapter Bestehend aus einem Wireless Router mit integriertem Access Point und 
USR805410/USR8050416 4-Port-Ethernet-Switch sowie einer separaten PC Card für Notebooks. 
Die schnellen Wireless Turbo Karten für Notebook ы А 

oder PC - bis zu 125 MBit/s Wireless LAN mit Wireless Turbo Access Point & Router (USR808054) 

kompatiblen U.S. ROBOTICS Komponenten. * max. 125 MBit/s W-LAN (IEEE 802.11b/g) 

е тах. 54 MBit/s W-LAN (IEEE 802.11b/g) * vier 10/100 Mbit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 

* Verschlüsselung: WEP 64/128/256 Bit, WPA * ein 10/100 Mbit/s WAN-Anschluss (RJ-45) 

TSnRCMCIA * Verschlüsselung: WEP 64/128/256 Bit, WPA‏ ی 


e MAC Adressauthentifizierung 
* integrierte Firewall 


Wireless Turbo PC Card (USR805410) 
e max. 125 MBit/s W-LAN (IEEE 802.11b/g) 
* Verschlüsselung: WEP 64/128/256 Bit, WPA 
* niedriger Stromverbrauch 


Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 182-183 
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PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


| BIOS | Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 23 besten 


Version ist und wo Sie diese finden. 


Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 

erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/DVD 
CET Abit А68 2.0 Auf Heft-CD/DVD 
ET] Abit Fatality AABXE 3 Auf Heft-CD/DVD 
Abit ICT 28 Auf Heft-CD/DVD 
Asus A7N8X-E Deluxe 013 Auf Heft-CD/DVD 
KEI Asus A8N-SLI Deluxe 006 Auf Heft-CD/DVD 
Asus A8V Deluxe 009 Auf Heft-CD/DVD 
ECET Asus A8V-E Deluxe 003 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8V SE Deluxe 005 Auf Heft-CD/DVD 
ET] Asus K8V-X 007 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus P4GDI 003 Auf Heft-CD/DVD 
CAT Asus P5AD2 Premium 010 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus P5AD2-E Deluxe 0204 Auf Heft-CD/DVD 
KEI Asus P5AD2-E Premium 004 Auf Heft-CD/DVD 
ESO DFI Lanparty UT NFA SLID 310 Auf Heft-CD/DVD 
KEI DFI Lanparty UT NFA Ultra-D | 3.10 Auf Heft-CD/DVD 
KEI Gigabyte K8N Ultra-9 F2 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte KBNSNXP-939 FB Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte KBNXP-9 F4 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte K8NXP-SLI F6 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI КМ Neo2 Platinum 4 Auf Heft-CD/DVD 
KEI MSI K8N Neo4 Platinum 1 Auf Heft-CD/DVD 
KEI MSI RS480M2 32 Auf Heft-CD/DVD 
KEI MSI RX480M2 3.2 Auf Heft-CD/DVD 


* Stand: 15. Mãrz 2005 


А Geháuse-USB-Ports mit dem Mainboard verbinden 


Stecker 2 


USB-Frontports: Die vier einzelnen Stecker werden gemäß der Farbcodierung 
auf das Mainboard gesteckt. Der Pin rechts oben bleibt dabei frei. 
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Infrastruktur-Tipps 


Inhalte auf der 


ze HEFT-CD/DVD 


- Asus-RAID-Treiber 5.06 
- BIOS 1006 für A8N-SLI Deluxe 
- Diverse BIOS-Versionen 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


| n der letzten Ausgabe be- 
richteten wir in den Infra- 
tipps über Stabilitätsprobleme 
des Nforce4-SLI-Mainboards 
Asus A8N-SLI Deluxe. Jetzt sind 
neue BIOS-Updates verfügbar. 
Hat Asus die Probleme in den 
Griff bekommen? 


>> TIPP 1: Asus A8N-SLI Deluxe: 
Stabilitätsproblem behoben 


Bislang war es so: Wenn eine 
oder mehrere Geforce-Grafik- 
karten auf dem Asus A8N-SLI 
Deluxe eingesetzt wurden und 
die BIOS-Versionen 1002 oder 
1003 aufgespielt waren, traten 
häufiger Abstürze auf. Asus hat 
auf das Problem reagiert und die 
verbesserte Version 1006 veröf- 
fentlicht (auf Heft-CD/-DVD). 
Trotz ausführlicher Belastungs- 
tests stürzt unser Testsystem 
mit der neuen Version nicht ab. 
Einen Wermutstropfen gibt es 
jedoch: Nach dem Update funk- 
tioniert die VGA-Lüftersteue- 
rung unserer Geforce 6800 Ultra 
(Nvidia-Referenzkarte) mit dem 
A8N-SLU Deluxe nicht mehr. 
Der Lüfter dreht auch im 2D- 
Betrieb mit voller Kraft, was 
den Lärmpegel deutlich erhöht. 
Wenn Sie Ihre Ohren schonen 
wollen, sollten Sie weiterhin bei 
der BIOS-Version 1001 bleiben. 


»» TIPP 2: Gehäuse-USB-Ports 
mit dem Mainboard verbinden 
Jedes zweite PC-Gehäuse bietet 
an der Vorderseite praktische 
USB-Anschlüsse. Da die USB- 
Verbindungskabel meist nicht in 
einem kompakten Stecker zu- 
sammengefasst sind, ist auf den 
ersten Blick nicht klar, welches 
Kabel wo angeschlossen werden 
muss. Die Reihenfolge ist aber 
immer wie folgt: 


H Schwarz: Ground 
Е Grün: Dataline+ 
I Weiß: Dataline- 
Е Rot: Power (VCC) 


USB-Header bieten jedoch ins- 
gesamt neun Pins (siehe Bild). 
Pin Nummer 9 ist zwar vorhan- 
den, elektrisch aber nicht ange- 
schlossen und dient genau wie 
der fehlende zehnte Pin nur zur 
Orientierung beim Anschluss 
(Kodierpin). 


> TIPP 3: Temperatur auf 
Nforce2-Systemen senken 
Nicht nur Topprozessoren ha- 
ben mit Temperaturproblemen 
zu kämpfen, vor allem betagte 
Athlon-XP-CPUs leiden unter 
Hitzewallungen. Um dem ent- 
gegenzuwirken, hat AMD be- 
reits vor Jahren im Athlon XP 
Kühlmechanismen integriert. 
Hier die beiden für Desktop- 
Prozessoren wichtigsten Modi: 


E CO: CPU arbeitet 
ЕСІ: HALT-Modus 
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СО ist der normale Arbeitszu- 
stand von Prozessoren. Bei C1 
dagegen wird die CPU in ei- 
nen HALT-Modus versetzt, der 
Strom spart und weniger Ab- 
wärme erzeugt. Allerdings sind 
die meisten Mainboards her- 
stellerseitig so eingestellt, dass 
der C1-Modus nicht aktiviert 
werden kann. Warum? Der Ath- 
lon XP kann bis zu 30-mal pro 
Sekunde zwischen СО und СІ 
wechseln. Dabei wird auch das 
Netzteil stark beansprucht, was 
bei minderwertigen Geräten 
zum Ausfall führen kónnte. Aus 
Sicherheitsgründen haben viele 
Mainboard-Hersteller deshalb 
diese Funktion deaktiviert. 


Es gibt aber einen inoffiziellen 
Patch, mit dem Sie den C1-Mo- 
dus auf Nforce2-Mainboards 
reaktivieren können. Unsere 
Tests auf dem Abit AN7 ha- 
ben gezeigt, dass die Tempe- 
ratur im CPU-Leerlauf um bis 
zu 6° Celsius fällt! Zudem soll- 
ten hochwertige Netzteile mit 
der häufigen Veränderung der 
Spannung kein Problem haben. 
Ein Restrisiko bleibt natürlich 
immer bestehen. Den Patch be- 
kommen Sie auf der Webseite 
www.ngohq.com. Starten Sie 
nach dem Download die Exe- 
Datei und folgen Sie den Instal- 
lationsanweisungen. 


»» TIPP 4: MSI: Probleme mit 
dem Onboard-Sound 

Das MSI-Mainboard K8N Dia- 
mond (Nforce4 SLI) bietet einen 
Creative-Soundchip mit Dolby- 
Digital-Unterstützung. Wie sich 
herausgestellt hat, funktioniert 
der Soundchip nicht mit jedem 
Netzteil. Bei Geráten ohne Mi- 
nus-5-Volt-Leitung, ist der Ton 
entweder nur sehr leise oder gar 
nicht zu hóren. MSI hat das Pro- 
blem erkannt und den Fehler bei 
allen Mainboards behoben, die 
nach dem 13.01.2005 produziert 
wurden. Die älteren Exemplare 
überholt MSI kostenlos, sodass 
der Sound mit allen Netztei- 
len fehlerfrei arbeitet. Falls der 
Soundchip bei Ihnen nicht funk- 
tioniert, schicken Sie Ihre Plati- 
ne an folgende Adresse: 


MSI Technology GmbH 
Abteilung RMA 
Hanauer Landstraße 318 
60314 Frankfurt am Main 
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»» TIPP 5: Nforce4: Chipsatz- 
kühlung optimieren 


Da der Nforce4 unter Last sehr 
heiß wird und der Chipsatz sich 
meist direkt hinter dem oder 
den PCI-Express-x16-Slot(s) be- 
findet, setzen die meisten Main- 
board-Hersteller auf flache und 
lautstarke Lüfter. Flach deshalb, 
weil Grafikkarten der 6800er- 
Serien über die Chips hinausra- 
gen und hohe Kühlkórper den 
Einbau einer solchen Grafik- 
karte verhindern würden. Set- 
zen Sie aber nur eine Geforce 
6600 (GT) ein und ist Ihnen der 
Standardlüfter zu laut, sollten 
Sie die Kühlung modifizieren. 
Swiftech bietet mit dem MCX- 
159R (A+P) einen leistungsstar- 
ken, vergleichsweise leisen, aber 
auch teuren (54 Euro) Chipsatz- 
kühler an. 


PCGH-Leser Philip Kwisdorf 
hat eine andere Lósung parat: 
Für nur 20 Euro bekommen 
Sie den Northbridge-Kühlkór- 
per Zalman ZM NB-47], einen 
zusátzlichen 40mm-Lüfter und 
den Zalman Fanmate 2 (Strom- 
adapter: 12 auf 5 Volt). Bringen 
Sie den 40mm-Lüfter per Ka- 
belbinder seitlich am Kühlkór- 
per so an, dass dieser auf den 
Kühlkörper bläst (siehe Bild). 
Die Kombination aus Zalman 
NB-47] und 40mm-Lüfter ist 
zwar recht breit, wenn Sie das 
Gespann aber schrág einbau- 
en, finden die meisten Geforce- 
6600er-Karten trotzdem ausrei- 
chend Platz. Der Stromadapter 
sorgt dafür, dass der Lármpegel 
niedrig bleibt. Um die Verbin- 
dung zwischen Kühlkórper und 
Chipsatz zu optimieren, setzen 
Sie zusätzlich Wärmeleitpaste 
wie Arctic Silver 5 ein. 


» TIPP 6: Asus: RAID-Treiber 


Asus hat einen neuen RAID- 
Treiber für Nforce-Mainboards 
veröffentlicht. Die Treiberver- 
sion 5.06 ist WHOL-zertifiziert 
und hebt die Gesamtleistung 
von RAID-Systemen leicht an. 
Für PCs mit Nforcel-, Nforce2- 
und Nforce3-Mainboards wird 
jedoch eine andere Treiberdatei 
benötigt als für Nforce4-Plati- 
nen. Beide Treiberdateien be- 
finden sich entsprechend ge- 
kennzeichnet auf der Heft-CD/- 
DVD. E 

OLIVER HAAKE 


Netzteilen funktioniert, verlótet MSI einen zusätzlichen Regulator. 


E] Nforce4: Chipsatzkühlung optimieren 


N a -— Sa é SE AZ 
Deluxe-Variante: Der hohe, aber nicht sonderlich breite Northbridge-Kühler 
Swiftech MCX-159R (A+P) bietet eine gute Kühlleistung. 


CH Nforce4: Chipsatzkühlung optimieren 


і 
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Einfach: Den Lüfter bringen Sie per Kabelbinder (grün) an. Bauen Sie den Kühler 
schrág ein, wenn Kondensatoren und Grafikkarten im Weg sind. 


5 Nforce4: Chipsatzkühlung optimieren 


7 


4 @` £ ⁄ 
Platzmangel: Die Billiglósung funktioniert notdürftig mit Geforce-Karten der 
6600er-Serie. Einige Grafikkartenbauteile liegen auf dem Kühlkórper auf. 
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Bild: Swiftech 
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PRAXIS: PC IM EIGENBAU 


PCI Express wird 
AGP mittelfristig 
verdrängen. Deshalb 
wollen schon jetzt 
viele PC-Fans auf den 
neuen Standard um- 
steigen. Was gibt es 
beim Zusammenbau 
eines PCI-E-Systems 
zu beachten? Und 
welche PCI-Express- 
Komponenten sind 
empfehlenswert? 


^33 Inhalte auf der 
© HEFT-CD/DVD 


` = PDF Kompatibilitätsspecial 
- PDF RAM-Guide 


PCI Express 


WAS 
IST? 


und PCI ab 
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Neuer Schnittstellenstandard für 
Steckkarten; löst mittelfristig AGP 


PCI Express 1 


a sowohl für Intel- als 

auch AMD-Prozesso- 

ren mittlerweile PCI- 
Express-Mainboards angeboten 
werden, haben Sie zwischen 
den CPU-Herstellern die Wahl. 
Um beide Seiten zu beleuchten, 
zeigen wir Ihnen Zusammen- 
stellung und -bau eines PCI-Ex- 
press-Systems anhand je eines 
AMD- und Intel-Rechners. 


»» AMD oder Intel? 


Der Athlon 64 bietet derzeit die 
bessere Spieleleistung und ist im 
Schnitt günstiger als vergleich- 
bare P4-Prozessoren - das ist 
bekannt. Allerdings hat AMD 
noch ein anderes Ass im Ärmel: 
SLI. Wenn Sie sofort ein solches 
System kaufen wollen, kommen 
Sie um den Athlon 64 (Sockel 
939) mit Nforce4-SLI-Mainboard 
nicht herum. Nvidia hat zwar 
die Nforce4-Variante ,SLI Intel 
Edition" bereits angekündigt, 
Platinen erwarten wir aber erst 
für das 2. bis 3. Quartal 2005. 


SLI (Scalable Link Interface) 
Leistungsfáhige Nvidia-Techno- 
logie, bei der zwei Grafikkarten 
parallel betrieben werden 


m Eigenbau 


»» Wenn AMD, welche CPU? 


Wir empfehlen Ihnen den Athlon 
64 3500+ mit Winchester-Kern 
(Sockel 939). Dieser Prozessor 
bietet für etwa 275 Euro ein 
gutes Preis-Leistungs-Verhältnis 
und bleibt spürbar kühler als 
der Vorgánger mit Newcastle- 
Kern. Da wir einen móglichst 
leisen Rechner bauen wollen, 
wählen wir „nur“ den 3500+ mit 
2,2 GHz in der günstigen Tray- 
Version aus (ohne AMDs Stan- 
dard-Kühler). Als CPU-Kühler 
verwenden wir den Thermal- 
take Silent Boost K8 für 30 Euro. 
Dieses Modell eignet sich bis 
zum Athlon 64 3500+ und er- 
reicht eine maximale Lautheit 
von ertráglichen 1,8 Sone bei 
guter Kühlleistung. 


»» Wenn Intel, welche CPU? 


Hier empfehlen wir Ihnen den 
neuen Pentium 4 der 6xx-Serie 
(Sockel 775) mit Prescott-2M- 
Prozessorkern. Neben einigen 
neuen Features bietet der neue 


Sone 

Lineare Maßeinheit für Lautheit; 
gibt das menschliche Hórverhalten 
besser wieder als dB(A) 


P4 eine etwa sechs Prozent bes- 
sere Leistung als gleich getakte- 
te Modelle der 5xx-Serie. Zudem 
schlágt aufseiten Intels nur die 
teure Extreme Edition mit 3,73 
GHz das Topmodell des neuen 
Pentium 4 mit 3,6 GHz. Dazu 
entwickelt der runderneuerte 
Prozessorkern weniger Abwär- 
me (siehe Benchmarks) als sein 
Vorgánger. Das Topmodell P4 
660 — so heißt die 3,6-GHz-CPU 
- sprengt mit 600 Euro jedoch 
den Rahmen der meisten PC- 
Budgets. Wir raten daher zum 
etwas schwácheren, aber mit 
einem Kaufpreis von 280 Euro 
deutlich günstigeren P4 640 mit 
3,2 GHz. Durch die geringere 
Abwärme können wir den CPU- 
Kühler Zalman CNPS7700-Cu 
einsetzen. Dieses Modell bietet 
eine gute Kühlleistung bei ei- 
ner Lautheit von nur 1,8 Sone. 
Andere Kühler wie die Giga- 
byte PCU22-VG Heatpipe küh- 
len zwar noch besser, sind aber 
dementsprechend lauter. 


Dual-Channel 
Zweikanaltechnologie von Arbeits- 
speicher; verdoppelt die Daten- 
bandbreite von RAM-Modulen 
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PRAXIS SS 


Ша ий Eigenbauten vs. Komplett-PCs 


PCGH-Variante 1 PCGH-Variante2 |PCGH-Variante 3 |PCGH-Variante 4  |PCGH-Variante 5 Е-Вид GW 3500 GT |ichbinleise PC 703 
Prozessor AMD Athlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+ ntel Pentium 4 640 (3,2 GHz) | AMD Athlon 64 3500» AMD Athlon 64 3500+ 
Prozessorkern Winchester Winchester Winchester Winchester rescott 2M Winchester Winchester 
Prozessorkühler Thermaltake Silent Boost K8 | Thermaltake Silent Boost К8 | Thermaltake Silent Boost K8 | Thermaltake Silent Boost K8 | Zalman CNPST700-Cu Northq 3312 Giant UFO hermalright XP-120 
Mainboard Elitegroup Nforce4-939 Asus ABN-SLI Asus ABN-SLI Asus ABN-SLI MSI 915P Neo2 Premium Abit AV8-3rd Eye Asus ABN-SLI Deluxe 
Mainboard-Chipsatz Nvidia Nforce4 Nvidia Nforce4 SLI Nvidia Nforce4 SLI Nvidia Nforce4 SLI ntel 915P Via K8T800 Pro Nforce4 SLI 
Grafikkarte(n) Galaxy Geforce 660067 2 x Galaxy Geforce 66006T — 2 x Leadtek PX6800-TDH256 |2 х MSI NX6800GT-T2D256E | Sapphire Radeon X800XL | Geforce 6600 6T F 6600 GT/MR-VGA-Kühlung 
Netzteil Acbel PAQOTIZACR Sharkoon SHA480-9A Sharkoon SHA480-9A Sharkoon SHA480-9A Achel PAQOTI2ACR 550-Watt-Netzteil 400-Watt-Netzteil 
Gehäuse Ultron 00-80 Ultron 00-80 Ultron 00-80 Ultron 00-80 Itron 06-80 ATX-Big-Tower ATX-Big-Tower 
Laufwerke, Soundkarte Diverse* Diverse* Diverse* Diverse* iverse* Diverse* iverse* 
Gesamtpreis 950,- 1.205,- 1415,- ШЫ 250- 1.399,- 432- 


>> Wahl der Grafikkarte 


Wenn Sie einen Rechner mit 
nur einer Grafikkarte (Non- 
SLI) planen, haben Sie die Aus- 
wahl: Radeon oder Geforce? 
Derzeit haben Geforce-Karten 
der 6600er- und 6800er-Serien 
in den meisten Spielen die Na- 
se vorn. Wenn Sie ein Fan von 
Half-Life 2 oder Counter-Strike: 
Source sind, entscheiden Sie sich 
für eine Radeon-Karte der X800- 
Serie. Bei SLI-Rechnern müssen 
Sie zu einer Geforce-6xxx-Karte 
greifen. Vorsicht: Nicht jede Ge- 
force-6xxx-Karte eignet sich für 
SLI. Die meisten Geforce 6600 
Non-GTs sind nicht mit dem An- 
schluss für die SLI-Brücke aus- 
gestattet. Bislang einzige Aus- 
nahme: die Albatron РС66000. 
Mehr über die Vor- und Nachtei- 
le von SLI finden Sie im Artikel 
,Kompatibilitáts-Special" 
der Heft-CD/-DVD. 


auf 


>> Das passende Netzteil 

In Zeiten leistungshungriger 
Grafikkarten und SLI-Systeme 
spielt die Qualität des Netzteils 
eine entscheidende Rolle! 350 
Watt Gesamtleistung sollte Ihr 
Gerát mindestens liefern und 
laut Asus auf der +12V-Leitung 
folgende Stromstárken bieten: 


117 A für 2 x 6600 GT 
120 A für 2 x 6800 GT 
125 A für 2x 6800 Ultra 


Diese Leistungsvorgaben ge- 
ben die Hersteller zwar für 
AMD-SLI-Systeme an, für Intel- 
SLI-Systeme werden aber mit 
Sicherheit ähnlich leistungsfä- 
hige Netzteile vonnöten sein. 
Was aber passiert, wenn man 
ein schwächeres Netzteil in ei- 
nem SLI-System einsetzt? In 
unserem Testlabor liefen einige 
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schwächere Netzteile auch im 
SLI-Modus fehlerfrei, allerdings 
gab es mit anderen Modellen 
auch Abstürze. So schaltete sich 
das Testsystem mit dem Netz- 
teil OTechnology ОТ-02400 С 
(400 Watt, +12V=18 A) während 
des Doom 3-Benchmarks mit 
zwei Geforce-6800-GT einfach 
ab. Das Silverstone SST-ST30NF 
(300 Watt, +12V=18 A) hingegen 
absolvierte die Tests fehlerfrei. 
Unser Tipp: Sparen Sie nicht 
am falschen Ende. Für die SLI- 
Rechner empfehlen wir das 480- 
Watt-Netzteil SHA480-9A von 
Sharkoon, für die Single-GPU- 
Systeme das 400-Watt-Netzteil 
Acbel P400112ACR. 


»» Welches Mainboard? 


Für ein AMD-SLI-System eignet 
sich das Asus A8N-SLI (Non- 
Deluxe) am besten, da es sehr 
stabil, leistungsfáhig und zu- 
dem mit einem Kaufpreis von 
140 Euro günstig ist. Wenn Sie 
ein AMD-System mit nur einer 
Grafikkarte zusammenbauen 
wollen, dann ist das nur 80 Euro 
teure Elitegroup Nforce4-A939 
die beste Wahl. Für den Intel-PC 
raten wir Ihnen zum 140 Euro 
teuren MSI 915P Neo2 Platinum. 
Alternativ greifen Sie zur leicht 
abgespeckten Variante MSI 915P 
Combo-FR für 100 Euro. 


>> Sonstige Komponenten 


In den Beispiel-PCs haben wir 
diese Komponenten verbaut: 


I Gehäuse Ultron UG-80 

1 2x512 MByte DDR400 (AMD) 
I 2x512 MByte DDR2-533 (Intel) 
I 16x DVD-Laufwerk 

I SATA-Festplatte 120 GByte 

Е 1x80 mm Gehäuselüfter 

H 1x120 mm Gehäuselüfter 

I SB Audigy 2 (Bulk) » 


| PRAXIS | Fehlerdiagnose leicht gemacht 


EJ Kabel und Netzteil 


Ist das Netzteil eingeschaltet? Und 
stecken auch alle Kabel? Überprü- 
fen Sie alles zweifach. Halbherzig 
sitzende Daten- und Stromkabel 
sind oft Fehlerursachen. 


EJ RAM prüfen (1) 

Steckt der Arbeitsspeicher richtig 
im Slot? Trotz Kodierkerben können 
RAM-Module mit etwas Gewalt falsch 
herum eingesetzt werden. Oder die 

Riegel sind nicht richtig eingerastet. 


ЕН Grafikkarte prüfen (1) 
Steckt die Grafikkarte gänzlich im 
Slot? PCI-Express-Slots sind nicht 
so hoch wie AGP- und PCI-Steck- 
plátze, weshalb die Karten leichter 
herausrutschen. 


Fehlerquellen ausloten 


Läuft der Rechner gar nicht an, 
entfernen Sie alle nicht lebenswich- 
tigen Komponenten wie Erweite- 
rungskarten und Laufwerke und 
probieren Sie es noch mal. 


Der eigene PC ist komplett zusammengebaut, beim ersten Einschalten 
bleibt jedoch der Bildschirm schwarz oder der PC stürzt nach kurzer Lauf- 
zeit ab? Wir zeigen Ihnen, wie Sie die Fehlerquelle finden. 


Gern vergessen: Ist das Netzteil eingeschaltet und sind sowohl das Netz- 
kabel als auch das Kabel für den Power-Schalter eingesteckt? 


Я Temperatur prüfen 
Schauen Sie im Mainboard-BIOS 
nach der CPU-Temperatur. Sitzt der 
Kühler nicht korrekt auf dem Pro- 
zessor oder reicht dessen Leistung 
nicht aus, überhitzt die CPU. 


ҒА Ram prüfen (2) 


Entfernen Sie alle Module bis auf 


eines. Setzen Sie im BIOS die RAM- 
Timings auf langsame Werte. Im 
RAM-Guide (auf Heft-CD/-DVD) lesen 
Sie mehr zu Speicherproblemen. 


ІН Grafikkarte prüfen (2) 


Benötigt die Grafikkarte noch 
zusätzlichen Strom? Geforce-6800- 
Karten laufen ohne zusätzlichen 
Stromadapter an, Radeon-Karten 


dagegen nicht. 


[ Letzte Möglichkeit 


Nehmen Sie alle Kernkomponenten 


aus dem Rechner heraus und bauen 


Sie diese frei verdrahtet auf einer 
entsprechend großen Schaumstoff- 
matte auf und testen Sie erneut.* 
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* 160 Euro Pauschale 


* Der Grund für die Maßnahme: Das Mainboard könnte im Gehäuse kurzgeschlossen werden. 
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| PRAXIS | SLI-System im Eigenbau 


Ц SLI einstellen 


K - сч X; ф 


SLI-Modus: Damit SLI funktioniert, muss die Selector-Karte auf dem Main- 
board so gedreht werden, dass „Dual Video Cards" nach unten zeigt. 


YA CPU einsetzen 


Wie geschmiert: Klappen Sie den Hebel hoch und setzen Sie die CPU ein. 
Anschließend bestreichen Sie die Oberfläche dünn mit Wärmeleitpaste. 


Befestigung: Setzen Sie den Kühler in den Halterahmen, ziehen Sie die 
Klammern über die Befestigungsnasen und legen Sie den Hebel um. 


RAM: Drücken Sie die Halterungen nach außen und setzen Sie den Spei- 
cher ein. Entfernen Sie nun überflüssige Slotblenden aus dem Gehäuse. 
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Einbau: AMD SLI 


Wer einen SLI-PC mit einem 
Athlon 64 zusammenbauen will, 
muss ein paar ungewöhnliche 
Hürden überwinden. Wir räumen 
alle Stolpersteine aus dem Weg. 


B ei unserem SLI-Beispiel- 
System verwenden wir 
einen Athlon 64 3500+ mit dem 
Thermaltake-Kühler Silent Boost 
K8. Auf dem Nforce4-SLI-Main- 
board A8N-SLI von Asus set- 
zen wir gleich zwei NX6800GT 
von MSI. Die beiden DDR400- 
Speichermodule mit je 512 
MByte kommen von TakeMS, 
als Datenlager dient die Seagate 
ST3120023AS. Das Ultron-Ge- 
häuse UG-80 ist günstig und 
bietet Platz für einen 120-Milli- 
meter-Lüfter in der Front. 


>> Selector-Karte für SLI 

Die erste Besonderheit von SLI- 
Mainboards ist die Selector- 
Karte, die sich zwischen den 
beiden PCI-Express-x16-Slots 
befindet. Damit Ihr System im 
Dual-Grafikkarten-Modus läuft, 
muss diese umgedreht werden. 
Drücken Sie dazu vorsichtig die 
beiden Metallbügel nach außen 
und ziehen Sie die Selector-Kar- 
te aus der Halterung. Drehen 
Sie das Modul und schieben Sie 
es mit der Seite „Dual Video 
Cards“ in den Slot. Bei manchen 
Platinen aktivieren Sie den SLI- 
Modus hingegen per Jumper 
(DFI) oder im BIOS (Asus A8N- 
SLI Premium). 


>> CPU einsetzen 

Der Athlon 64 3500+ (Sockel 
939) aus unserem Beispiel-PC 
verfügt an einer Ecke über ei- 
nen goldfarbenen Pfeil. Auch 
eine Ecke am Sockel ist mit ei- 
nem entsprechenden Pfeil ge- 
kennzeichnet. Drehen Sie den 
Prozessor so, dass diese beiden 
Ecken übereinander liegen. Zie- 
hen Sie nun den Hebel am So- 
ckel nach oben und setzen Sie 
die CPU ein. Wenden Sie hierbei 
auf keinen Fall Gewalt an, sonst 
kónnen die empfindlichen Pins 
verbogen werden. Drücken Sie 


anschließend den Hebel wieder 
nach unten. Als Náchstes tragen 
Sie die Wármeleitpaste auf, die 
dem Kühler beiliegt. Für unser 
Beispiel-Bild haben wir die CPU 
nur zur Hálfte bestrichen, um zu 
zeigen, wie dünn Sie das Wär- 
meleitmittel auftragen sollten 
- zu viel Paste kann den Wär- 
metransfer sogar verschlechtern. 
Verteilen Sie die Wármeleitpaste 
auf der kompletten CPU-Ober- 
seite mit dem Finger oder einem 
Stück Papier. 


>> Kühler-Einbau 

Setzen Sie den Kühler in den 
Halterrahmen (Retension-Mo- 
dul), der die CPU umgibt. Die 
beiden Klammern des Kühlers 
müssen sich dabei auf den Seiten 
der Halterungen befinden und 
der Hebel muss in gelóster Po- 
sition ganz links stehen. Ziehen 
Sie nun die erste Klammer über 
die drei Nasen des Retension- 
Moduls. Haken Sie danach auch 
auf der gegenüberliegenden Sei- 
te die Kühler-Klammer ein und 
drücken Sie den Hebel im Uhr- 
zeigersinn herunter. Stecken Sie 
danach den Stromanschluss des 
Lüfters an einen freien Drei-Pin- 
Anschluss auf dem Mainboard. 


»Arbeitsspeicher einbauen 

Damit bei der Asus-Platine 
A8N-SLI der Dual-Channel- 
Modus funktioniert, müssen 
jeweils die beiden blauen oder 
die schwarzen Bänke belegt 
werden. Wenn Sie ein anderes 
Mainboard verwenden, finden 
Sie eine Beschreibung für die 
Konfiguration der Speicher- 
bánke im Handbuch. Da die 
Module über eine Einkerbung 
verfügen und die Speicherbän- 
ke ebenfalls eine entsprechende 
Aussparung haben, passen die 
Speicherriegel nur in eine Rich- 
tung in die RAM-Bank. Falls die 
Module sich nicht mit sanftem 
Druck einsetzen lassen, sind sie 
wahrscheinlich falsch herum 
und müssen gedreht werden. 
Sitzt der Speicher korrekt, soll- 
ten die Halterungen selbststän- 
dig einrasten. Unmittelbar be- 
vor Sie die Hauptplatine in das 
Gehäuse einbauen, sollten Sie 
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dieses práparieren: Überlegen 
Sie, welche Steckkarten in wel- 
chen Mainboard-Slot eingebaut 
werden, und nehmen Sie die 
entsprechenden Blenden heraus. 
Entfernen Sie danach die alte 
Anschlussleiste auf der Gehäu- 
serückseite und bauen Sie die 
Blende, die dem Mainboard bei- 
liegt, ein. 


>> Mainboard einsetzen 

Setzen Sie die goldfarbenen Ab- 
standshalter (gehóren zum Lie- 
ferumfang des Gehäuses) in die 
dafür vorgesehenen Bohrungen 
des Towers. Grundsätzlich soll- 
ten Sie mindestens sechs Ab- 
standshalter verwenden. Sofern 
das Gehäuse über ausreichend 
Bohrungen verfügt, können Sie 
aber auch bis zu neun Abstands- 
halter nutzen. Legen Sie nun 
vorsichtig das Mainboard in den 
Tower. Mit Feingewindeschrau- 
ben befestigen Sie das Board 
mit den Abstandshaltern. Ach- 
ten Sie hierbei darauf, dass die 
Platine keinen direkten Kontakt 
zum Gehäuse hat. 


>> Stromversorgung 
Anschließend bauen Sie das 
Netzteil ein und schließen die 
Stromstecker auf dem Main- 
board an. Das A8N-SLI verfügt 
gleich über drei Stromanschlüs- 
se: Neben dem 24-poligen ATX- 
Stecker und dem 12-Volt-Stecker 
benótigt das Asus-Board einen 
vierpoligen Stromanschluss, der 
beispielsweise auch für IDE- 
Festplatten genutzt wird. Dieser 
soll für einen stabileren SLI- 
Betrieb sorgen. Eine besonders 
knifflige Disziplin beim Rech- 
ner-Zusammenbau ist stets die 
Verkabelung des An-Tasters so- 
wie der Front-LEDs. Auch beim 
ASN-SLI ist die Anschlussbele- 
gung zwar direkt auf der Plati- 
ne abgedruckt, um Probleme zu 
vermeiden, sollten Sie allerdings 
im Handbuch nachschlagen. 


>> Dual-Grafikkarten-Modus 

Drücken Sie zunáchst die Hal- 
terung an den PCI-Express-x16- 
Steckplátzen herunter und ste- 
cken Sie vorsichtig die beiden 
Grafikkarten in den jeweiligen 
Slot. Befestigen Sie die Pixel- 
Platinen danach per Grobgewin- 
deschrauben mit dem Gehäuse. 
Mit der Steckbrücke, die dem 
Mainboard beiliegt, verbinden 
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Sie nun die beiden 6800-GT-Mo- 
delle. Welchen Anschluss Sie für 
welche Karte nehmen, ist dabei 
egal. Eine besondere Slot-Blende 
mit gebogener Halterung sorgt 
bei der Asus-Platine dafür, dass 
sich die SLI-Brücke nicht im Be- 
trieb lósen kann. Bauen Sie die 
Blende direkt unter die oberste 
Grafikkarte ein. Als Nächstes 
verbinden Sie die beiden Geforce 
6800 GT mit dem Netzteil. Wäh- 
rend AGP-Modelle mit einem 
gewóhnlichen, vierpoligen An- 
schluss auskommen, haben PCI- 
E-Karten einen neuen, sechspo- 
ligen Stromanschluss. Da das 
verwendete Sharkoon-Netzteil 
Silentstorm (SHA480-9A) nur 
über einen der neuen Stecker 
verfügt, wird für die zweite Pi- 
xel-Platine ein entsprechender 
Adapter benótigt. Dieser ist bei 
den meisten PCI-E-Grafikkar- 
ten im Lieferumfang enthal- 
ten. Falls Sie trotzdem einen 
Adapter zu wenig haben, bekom- 
men Sie diesen beispielsweise 
für vier Euro beim Online-Shop 
www.alternate.de - WEBCODE 
236C (http://www2.alternate. 
de/html/shop/productDetails. 
html?artno=JZXVO1&). Zuletzt 
bauen Sie die Soundkarte, die 
Festplatte und das DVD-Lauf- 
werk ein. Kontrollieren Sie un- 
bedingt, ob alle Laufwerke mit 
dem Netzteil verbunden sind. 


>> Verkabelung und 
Kompatibilitätsstolperfallen 
Für eine bessere Kühlung setzen 
Sie in die Front des Ultron-Ge- 
häuses einen laufruhigen 120- 
Millimeter-Lüfter. Wer auf ein 
besonders leises System Wert 
legt, tauscht zudem den relativ 
lauten, vorinstallierten 80-Milli- 
meter-Propeller gegen ein flüs- 
terleises Modell von Be Quiet 
oder Papst. Damit überflüssige 
Kabel nicht den Luftstrom be- 
einträchtigen, bringen Sie diese 
in einem freien 3,5-Zoll-Schacht 
oder zwischen Netzteil und 
DVD-Laufwerk unter und be- 
festigen sie mit Kabelbindern. 
Ein ärgerliches Kompatibilitäts- 
problem tritt bei verschiedenen 
SLI-Mainboards auf: Wenn die 
Grafikkarten-Slots nicht weit ge- 
nug auseinander liegen, können 
Modelle mit besonders hoher 
Kühlung (wie die Geforce 6800 
GT von Leadtek) nicht einge- 
setzt werden. 


| PRAXIS | SLI-System im Eigenbau 


ИНИ 
^ + 
Verkabelung: Das verwendete SLI-Board benótigt drei Stromanschlüsse. 
Im Handbuch erfahren Sie die Belegung der Front-Anschlüsse. 


SLI-Karten: Bauen Sie die Grafikkarten ein und verbinden Sie diese per 
Steckbrücke. Beide Platinen brauchen einen sechspoligen Stromstecker. 


[ГЇ] Die árgertichsten Stolperfatlen 


Optimierter Lufstrom SLI-Probleme 


ES 


Stórende Kabel verstauen Sie per Kabelbin- 
der etwa in freien Laufwerksschächten. 


Grafikkarten mit hohem Kühler lassen sich 
bei vielen SLI-Mainboards nicht einbauen. 
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Prozessor einbauen 


Sockel 775: Bestreichen Sie die CPU mit Wärmeleitpaste. Danach legen 
Sie den Hebel um, klappen den Verschluss hoch und setzen die CPU ein. 


BH Kühler und Lüftersteuerung montieren 


Kühler: Ist das Retension-Modul angebracht, verschrauben Sie den Kühler 
und schließen Sie das Stromkabel mit der Lüftersteuerung an. 


ic] Mainboard-Einbau 


E 


Platine: Legen Sie das Mainboard ins Geháuse und schrauben Sie es mit 
den Platzhaltern fest. Danach verkabeln Sie Front-LEDs und Power-Taster. 
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Einbau: Intel 


Im Vergleich zum AMD-SLI-Sys- 
tem ist der Zusammenbau ei- 
nes Intel-PCI-Express-Rechners 
einfach. Aber auch hier gibt es 
Hindernisse. 


B eim  Intel-PCI-Express- 
Rechner haben wir uns für 
eine Radeon X800 XL von Sap- 
phire und das Sockel-775-Main- 
board MSI 915P Neo2 Platinum 
entschieden. Als CPU kommt 
der Pentium 4 640 mit 3,2 GHz 
zum Einsatz; die CPU-Kühlung 
übernimmt der 120 mm breite 
Zalman CNPS7700-Cu. 


»» Einbau der CPU 


Da Sockel-775-Prozessoren im 
Gegensatz zu anderen Model- 
len mit einer Klappe im Sockel 
gehalten werden, empfiehlt es 
sich, den Kühlkórper des Penti- 
um 4 vor dem Einbau mit Wär- 
meleitpaste zu bestreichen. Wir 
verwenden für unsere Tests die 
Paste Arctic Silver 3, welche ei- 
nen geringen Silberanteil besitzt 
und so eine bessere Wärme- 
leitfáhigkeit bietet. Tragen Sie 
die Paste hauchdünn mit dem 
Finger auf. Anschließend set- 
zen Sie den Prozessor móglichst 
senkrecht in den Sockel ein. Be- 
achten Sie dabei die Kodierker- 
ben auf beiden Seiten der CPU. 
Verschließen Sie nun die Klappe 
des Sockels und arretieren Sie 
diese mit dem Hebel. 


>> Montage des CPU-Kühlers 


Im Lieferumfang des Zalman 
CNPS7700-Cu befinden sich 
rund zwei Dutzend unterschied- 
liche Bauteile, damit der Kühler 
auf verschiedenen CPU-Sockeln 
verbaut werden kann. Für den 
Sockel 775 benótigen Sie eine 
Backplate, einen Plastikrahmen, 
zwei rechtwinklige Schrauben- 
halterungen, sechs Schrauben 
und ein Potenziometer (siehe 
Montageanleitung). Der Zalman 
CNPS7700-Cu kann allerdings 
nur dann montiert werden, 
wenn das Mainboard noch nicht 
im Gehäuse verbaut ist. Auf der 
Rückseite der Platine muss erst 


die Backplate aufgesteckt wer- 
den. Anschließend setzen Sie 
den Rahmen auf die Obersei- 
te des Mainboards und dann 
verschrauben Sie beide Kom- 
ponenten an den vier Ecken mit 
der Platine. Setzen Sie nun die 
beiden rechtwinkligen Schrau- 
benhalterungen in die Metall- 
spange des CPU-Kühlers ein, 
damit der Kühler mit dem Plas- 
tikrahmen verschraubt werden 
kann. Schließen Sie jetzt das Po- 
tenziometer zwischen dem am 
Lüfter befindlichen Stromkabel 
und dem Stromanschluss des 
Mainboards an. 


»» RAM einsetzen 


Bevor Sie das Mainboard im 
Gehäuse verschrauben, stecken 
Sie den Arbeitsspeicher in die 
entsprechenden Slots. Unser In- 
tel-System benótigt DDR2-Spei- 
cher. Wir empfehlen Ihnen 2 x 
512-MByte-Module DDR2-533- 
SDRAM von Infineon. Beim MSI 
915P Neo2 Platinum müssen Sie 
jeden zweiten RAM-Slot bele- 
gen, wenn Sie Dual-Channel mit 
zwei Speichermodulen nutzen 
wollen. Bei anderen Platinen 
hingegen müssen die ersten bei- 
den Speichersteckplátze belegt 
sein. Da es hier keine einheit- 
liche Regelung gibt, sollten Sie 
unbedingt einen Blick in das 
Handbuch Ihrer Hauptplatine 
werfen, damit die Speicher-Slots 
korrekt belegt werden. 


»» Mainboard und Netzteil 


Bevor Sie das Mainboard in das 
Gehäuse einbauen, setzen Sie 
die I/O-Blende auf der Rück- 
seite des Gehäuses ein, welche 
sich im Lieferumfang des Main- 
boards befindet. Sitzt die Platine 
fest im Gehäuse, setzen Sie das 
ATX-Netzteil ein. Für unseren 
Intel-Rechner verwenden wir 
das 60 Euro teure 400-Watt-Netz- 
teil AP40012ACR von Acbel. 
Verbinden Sie nun die Stromste- 
cker mit dem Mainboard. Beach- 
ten Sie: Auf den meisten Intel- 
Mainboards befinden sich 24- 
polige Stromanschlüsse, die laut 
Mainboard-Hersteller und Intel 
auch ein Netzteil mit entspre- 
chendem Stromkabel erfordern. 
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Zwar hat die Praxis gezeigt, 
dass hochwertige Netzteile mit 
20-poligem Stromkabel hier 
auch eingesetzt werden können. 
Bei minderwertigen Modellen 
und bei hoher Last kann es je- 
doch zu Abstürzen kommen. 
Deshalb empfehlen wir mit dem 
Acbel P40012ACR ein modernes 
Netzteil mit 24-poligem Strom- 
stecker. Das zusátzliche 12-Volt- 
Stromkabel muss natürlich auch 
eingesteckt werden. Verbinden 
Sie nun die Gehäusekabel für 
die Front-LEDs sowie den Re- 
set- und Ein/Aus-Schalter. 


Nach dem Einbau des Main- 
boards und des Netzteils brin- 
gen Sie das Potenziometer des 
CPU-Kühlers gut erreichbar im 
PC-Gehäuse unter. Dazu bietet 
sich das Netzteil an. Lósen Sie 
eine der vier Schrauben für das 
Lüftergitter auf der Unterseite 
des Netzteils und befestigen Sie 
hier das Potenziometer mithilfe 
der Öse (siehe Bild). Das lange 
Stromkabel des CPU-Kühlers 
bàndigen Sie mit Kabelbindern, 
damit der Luftstrom nicht be- 
hindert wird. 


>> PCI-Express-Karten 


Das Einsetzen einer einzelnen 
PCI-Express-Karte verläuft ge- 
nau wie mit einem AGP-Modell. 
Sie entfernen an der Rückseite 
die entsprechende Slot-Blende 
und setzen die Karte gerade ein. 
Wenn die Sicherungsklammer 
am hinteren Ende des Steckplat- 
zes einrastet und die kupferfar- 
benen Kontakte der Grafikkarte 
komplett im Slot versenkt sind, 
steckt die Grafikkarte korrekt. 
Verschrauben Sie nun die Kar- 
te an der Rückseite. Prüfen Sie 
danach, ob sie wackelt. Denn 
PCI-Express-Karten sitzen auf- 
grund der geringen Slot-Hóhe 
nicht so fest im Steckplatz wie 
AGP- oder PCI-Karten und rut- 
schen so leicht heraus. Sollte Ih- 
re PCI-Express-Grafikkarte noch 
zusátzlich Strom benótigen (bei 
Geforce-6800- und Top-Model- 
len der Radeon-X800-Serie so- 
wie X850-Serie), versorgen Sie 
diese mithilfe des Stromadap- 
ters. Der befindet sich im Liefer- 
umfang der Grafikkarte. Verbin- 
den Sie den Adapter mit zwei 
Stromanschlüssen des Netzteils. 
PCI-Karten werden wie gehabt 
in die Slots eingesteckt. 
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>> Gehäuselüftung optimieren 
Wir empfehlen einen Lüfter in 
der Front und auf der Rücksei- 
te des Gehäuses. Das verwen- 
dete Ultron-Gehäuse UG-80 
bietet auf der Vorderseite Platz 
für einen 120mm-Lüfter von 
Papst, welcher kalte Luft ins 
Gehäuseinnere zieht. Lüfter die- 
ser Größe bringen bei geringer 
Lautheit eine gute Kühlleistung. 
Für die Montage des Lüfters 
muss jedoch die komplette Ge- 
häusefront abgenommen wer- 
den. Ziehen Sie dazu die sechs 
Schlitzschrauben und nehmen 
Sie die Plexiglasverkleidung 
ab. Die darunter befindliche 
Metallblende können Sie nicht 
komplett entfernen, da der An/ 
Aus-Schalter mit ihr verbunden 
ist. Nehmen Sie die Blende so 
weit wie möglich ab, um an 
den Metallrahmen des Gehäu- 
ses zu gelangen. Verschrauben 
Sie nun den 120mm-Lüfter. Auf 
der Rückseite des Gehäuses ist 
nur für ein 80mm-Modell Platz. 
Hier setzen wir den Be Quiet 
BQSW-01-8025 ein, der bei ei- 
ner Lautheit von nur 0,5 Sone 
warme Luft aus dem Gehäuse 
befördert. 


>> Verkabelung und 
Kompatibilitätsstolperfallen 
Versorgen Sie nun die Gehäuse- 
lüfter mit Strom. Die eingesetzte 
Radeon X800 XL benötigt keinen 
zusätzlichen Stromstecker. Wenn 
Sie aber eine andere Grafikkarte 
wie zum Beispiel eine Geforce 
6800 einsetzen, lesen Sie auf Sei- 
te 133 nach, wie diese verkabelt 
wird. Achten Sie darauf, dass 
sich der Stromadapter für die 
Grafikkarte auch im Lieferum- 
fang derselben befindet. Das von 
uns verwendete Acbel-Netzteil 
hat nämlich keinen eigenen 
sechspoligen Stromanschluss 
für PCI-Express-Grafikkarten. 
Ein weiteres Hindernis sind die 
Northbridge-Kühler auf Ori- 
ginal-Intel-Mainboards. Diese 
sind enorm hoch und liegen nah 
am PCI-Express-x16-Slot, sodass 
manche Grafikkarten wie die 
Gecube X700 Pro nicht einge- 
setzt werden können. Das Abit- 
Mainboard Fatality AA8XE hat 
ähnliche Probleme: Die sonst 
hilfreiche Spannungswandler- 
Heatpipe kann den Einsatz von 
breiten CPU-Kühlern be- oder 
gar verhindern. 


Stromhunger: Verbinden Sie den 24-poligen und den 12-Volt-Stecker des 
Netzteils mit den Anschlüssen auf der Hauptplatine. 


PCI Express: Drücken Sie den kleinen Hebel am Ende des Slots herunter 
und setzen Sie die Karte ein. Die X800 XL benötigt keinen Stromstecker. 


Frischluft: Zur besseren Kühlung des P4-Systems setzen Sie einen Lüfter 
in die Gehäusefront. Dazu muss die komplette Front entfernt werden. 


[ГЇ] Die ärgerlichsten Stolperfallen 


Northbridge-Kühler Fatality ААЗХЕ 


ННІШ 

Ш 
Bei Grafikkarten mit einem Kühler auf der 
Rückseite stórt oft der Northbridge-Kühler. 


Die Kühlung der Spannungswandler (OTES) 
verhindert, dass große CPU-Kühler passen. 


05/2005 | PC Games Hardware 115 


ШИШ PRAXIS 


+ + PCI EXPRESS IM EIGENBAU + + PCI EXPRESS IM EIGENBAU + + 


PC IM EIGENBAU 


Laufwerke 


| PRAXIS | Laufwerke einbauen 


EJ Festplatte verschrauben 


— - : Í t. 
Probe: Um zu testen, ob die Schraube passt, ziehen Sie diese mit der 
Hand versuchsweise an. Ist es die richtige, sollte dies mühelos gehen. 


CD- und DVD-Laufwerke einsetzen 


DVD-ROM: Setzen Sie erst den Jumper auf die richtige Position. Ver- 
schrauben Sie dann das Laufwerk und stecken Sie danach die Kabel ein. 


I] SATA-Laufwerke richtig anschließen 


РА 


Anschluss: Es darf пиг einer der beiden Stromanschlüsse genutzt werden! 
Das Datenkabel kann dank Führungskerbe nicht verpolt werden. 
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inbauen 


Nachdem Sie die Kernkomponenten im Rechner 


verbaut haben, fehlen nur noch die Laufwerke. An- 
schließend ist Ihr PC komplett und betriebsbereit. 


VD- oder CD-ROM- 

Laufwerke bringen 

Sie in einem der obe- 
ren 5,25-Zoll-Slots an. Falls Sie 
zwei Laufwerke einer Sorte ver- 
bauen, sollten diese einen Slot 
Abstand zueinander haben, da- 
mit kühle Luft besser zirkulie- 
ren kann. Besonders CD- oder 
DVD-Brenner brauchen etwas 
Abstand, da beim Brennen ei- 
ne hohe Temperatur entsteht. 
3,5-Zoll-Festplatte(n) setzen Sie 
am besten mittig im Luftstrom 
des Front-Geháuselüfters ein. In 
unserem Beispielrechner haben 
wir zudem eine SATA-Festplat- 
te ausgewáhlt, da SATA-Kabel 
die Umluft im Gehäuseinneren 
weniger behindern. Da DVD- 
Laufwerke mit SATA-Anschluss 
noch relativ selten sind, haben 
wir hier zu einem herkómmli- 
chen IDE-Gerät gegriffen. 


»» Jumper konfigurieren 


käfige nicht ausbauen können, 
müssen Sie die Laufwerke im 
Tower verschrauben. Achten 
Sie beim Einbau der Festplatte 
darauf, dass Sie beim Einset- 
zen die Grafikkarte nicht be- 
schädigen. Um die Laufwerke 
beidseitig verschrauben zu kön- 
nen, müssen Sie das rechte Sei- 
tenteil (von vorn gesehen) des 
Gehäuses entfernen. Befestigen 
Sie die Festplatte nun mit vier 
Schrauben. In der Regel liegen 
diese den Laufwerken bei. Sollte 
das nicht der Fall sein, besorgen 
Sie sich bei einem Fachhändler 
welche mit grobem Gewinde. 
Wiederholen Sie nun den Vor- 
gang mit dem DVD-Laufwerk. 
Entfernen Sie zuvor die Front- 
blende des 5,25-Zoll-Slots. Ein 
3,5-Zoll-Laufwerk bauen Sie auf 
demselben Wege in einen ent- 
sprechenden Slot ein. 


>> Datenkabel verbinden 


Bei SATA-Festplatten brauchen 
Sie das Laufwerk nicht mehr per 
Jumper (Master/Slave) konfigu- 
rieren. Das DVD-Laufwerk muss 
aufgrund der IDE-Schnittstelle 
dagegen per Jumper auf Master 
oder Slave eingestellt werden. 
Da das IDE-Laufwerk allein 
am Primary IDE Channel an- 
geklemmt wird, setzen Sie den 
Jumper auf Master (MA). Falls 
Sie aber zwei IDE-Laufwerke an 
einem IDE-Kanal anschließen 
wollen, muss per Jumper eines 
der Geräte auf Master (MA) und 
das andere auf Slave (SL) einge- 
stellt sein. Im Falle von Festplat- 
ten sollte immer das Laufwerk 
Master sein, auf dem sich das 
Betriebssystem befindet. 


»» Laufwerke einsetzen 


Da Sie beim günstigen Ultron- 
Gehäuse UG-80 die Laufwerks- 


Die SATA-Festplatte wird mit 
einem SATA-Kabel an den 
mit „1“ markierten Port der 
Hauptplatine angeschlossen. 
Das DVD-ROM verbinden Sie 
mit dem ,Primary"-IDE-Steck- 
platz des Mainboards. Zusätz- 
lich müssen die Laufwerke per 
Vierpol-ATX-Stecker mit Strom 
versorgt werden. Vorsicht ist bei 
der Spannungsversorgung von 
SATA-Platten angesagt In der 
Übergangsphase haben viele 
Festplatten zwei Stromanschlüs- 
se (SATA-Stromanschluss und 
Vierpol-ATX-Stecker). Sie dürfen 
aber immer nur eine der beiden 
Buchsen mit dem Netzteil ver- 
binden! Besitzt Ihre Festplatte 
nur einen SATA-Stromanschluss 
und Ihr Netzteil keine entspre- 
chende Versorgungsleitung, so 
hilft ein einfacher Adapter. E 

OLIVER HAAKE/DANIEL MÓLLENDORF 
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Leistungsvergleich 


Wie schlagen sich unsere individuellen PCI-Express- 


PCs gegen fertige Komplettsysteme in den Diszipli- 


nen Leistung, Temperatur und Lautstárke? 


ohnt es sich, einen 

PCI-Express-PC selbst 

zusammenzubauen, 
oder sollte man sein Geld besser 
renommierten Herstellern von 
Komplettrechnern geben? Im 
Direktvergleich mit zwei Silent- 
Systemen aus der Marktüber- 
sicht der vergangenen Ausgabe 
mussten unsere Eigenbau-Vari- 
anten zeigen, ob Sie den Auf- 
wand wert sind. 


>> AMD-System 


Schon für 1.205 Euro lässt sich 
ein preiswerter und leistungs- 
starker SLI-PC zusammenstel- 
len. Unsere Kombination aus 
Athlon 64 3500+, 1.024 MByte 
DDR400-Speicher und zwei 
Geforce 6600 GT erzielt in den 
Benchmarks sehr gute Ergebnis- 
se: Bei Doom 3 liegt das SLI-Sys- 
tem ohne Qualitätseinstellungen 
gleichauf mit dem rund 200 Eu- 
ro teureren Komplett-PC von E- 
Bug. Mit 1.280x1.024, vierfacher 
Kantenglättung und 8:1 aniso- 
troper Texturfilterung schlägt es 
den ichbinleise-Rechner (einzel- 
ne 6600 GT) für stolze 1.432 Eu- 
ro sogar um beeindruckende 71 
Prozent. Die CPU-Temperatur 
ist mit 54 Grad unter Last völlig 
unbedenklich. Dafür brummen 
die Lüfter des Systems mit deut- 
lich hörbaren 3,2 Sone. 


Auch das SLI-System mit zwei 
6800-GT-Karten ist kein Silent- 
PC - 2,7 Sone unter Windows 
und 2,9 Sone bei Spielen sind für 
die meisten Anwender jedoch 
noch nicht störend. Klarer Fokus 
des High-End-Rechners für 1.775 
Euro ist die Leistung: In Far Cry 
(dt.) verliert das System beim 
Wechsel von 1.024x768 auf den 
Qualitätsmodus (1.280x1.024, 4x 
AA, 8:1 AF) nur vier Prozent 
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Leistung. Auch Doom 3 läuft mit 
diesen Einstellungen rund 50 
Prozent schneller als der zweit- 
platzierte Komplettrechner von 
E-Bug. 


>> Intel-System 


Leistung: Doom 3 


1.024x768, 
kein AA/AF 


E Im Qualitätsmodus liegt das System mit zwei Geforce 6800 GT weit vorne. 


E Der PC mit zwei 6600 GT ist schneller und günstiger als das ichbinleise-Modell. 


E Auch das Intel-System ist bis zu 54 Prozent schneller als der PC 703. 


1.280x1.024, 
АХАА, 8:1 AF 


DOOM 3 1.1 MEDIUM QUALITY 
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Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinXP SP2, DX9.0c 


Unser P4-Rechner erzielt dank 
Radeon X800 XL gerade bei Far 
Cry (dt.) hervorragende Ergeb- 
nisse: Mit Qualitätseinstellun- 
gen ist der 1.250-Euro-PC sogar 
schneller als das 150 Euro teu- 
rere Game-Warrior-System von 
E-Bug. Die Doom 3-Performance 
ist ebenfalls sehr gut — der teu- 
re Fertig-PC von MR Compu- 
tertechnik kann mit aktivierter 
Kantengláttung und anisotroper 
Filterung nicht mithalten. Unter 
Windows ist die Lautstárkeent- 
wicklung mit 2,9 Sone noch im 
ordentlichen Bereich. Nur wenn 
Sie ein Spiel starten, dreht der 
Grafikkarten-Lüfter auf und Sie 
müssen bis zu 4,1 Sone in Kauf 
nehmen. 


» Fazit: PC im Eigenbau 


Unsere Benchmarks belegen, 
dass sich der Schraub-Aufwand 
gelohnt hat: Da die Spieleleis- 
tung bei unserer Komponenten- 
wahl eine besonders große Rolle 
gespielt hat, überholen alle drei 
getesteten Eigenbau-Varianten 
den teuren Komplettrechner 
von MR Computertechnik deut- 
lich. Auch das E-Bug-System 
muss sich zumindest dem Dop- 
pel-6800-GT-PC klar geschlagen 
geben. An die Lautheitsergeb- 
nisse der beiden Silent-Rechner 
kommen die Eigenbau-Systeme 
hingegen nicht heran. Dafür hat 
gerade das 6600-GT-SLI-System 
mit Ahtlon 64 3500+ für 1.205 
Euro ein gutes Preis-Leistungs- 
Verhältnis. E 

OLIVER HAAKE/DANIEL MÓLLENDORF 


Leistung: Far Cry (dt.) 


1.024x768, 
kein AA/AF 


E Der Intel-Rechner erzielt hier dank Radeon X800 XL sehr gute Ergebnisse. 
E Mit Qualitätseinstellungen gewinnt das Doppel-6800-6T-System sehr deutlich. 
E Auch hier schlägt unser AMD-PC für 1.205 Euro das teure ichbinleise-Modell. 


1.280x1.024, 


АХАА, 8:1 AF 
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| INFO | Lautheits-Test 
Lautstärke in Sone 
Windows-Betrieb |Spielebetrieb ` Preis 
MR Computertechnik ichbinleise PC 703 03 03 1.432,- 
Bug Game Warrior 3500 GT (BT0) 2] 19 1399- 
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6800 GT SLI 27 29 ШЕ 
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6600 GT SLI |32 31 1205. 
Intel-System - P4 640 (3,2 6Hz), X800 XL 4 29 1.250,- 
Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinXP SP2, DX9.0c 
| INFO | Temperatur-Test 
Temperaturentwicklung in Grad Celsius 
HDD CPU Preis 
Bug Game Warrior 3500 6T (BTO) 50°C 40° С 1.399,- 
MR Computertechnik ichbinleise PC 703 50° ( 37° С 1.432,- 
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6600 GT SLI | 54°C 4° С 1.205,- 
Intel-System - P4 640 (3,2 GHz), X800 XL 56° С qc 1.250,- 
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6800 GT SLI 57°C 55° ( 1175,- 


Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinXP SP2, DX9.0c 
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PRAXIS: BIOS-UPDATE 


Das BIOS zu aktuali- 
sieren, ist mittlerwei- 
le oft so einfach wie 
einen neuen Treiber 
zu installieren - aber 
ungleich gefährlicher. 
Wir zeigen, was Sie 
beim BIOS-Update 
unter Windows beach- 
ten müssen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
- Aktuelle BIOS-Versionen 
- Update-Programme für Win- 
dows von Asus, MSI etc. 


aum ein aktuelles Spiel 

kommt auf den Markt, 

ohne dass wenig spä- 
ter diverse Patches die gröbsten 
Bugs ausbessern. Das Gleiche 
trifft auch auf Mainboards zu: 
Die ursprüngliche Verkaufs- 
version einer Hauptplatine ist 
selten völlig fehlerfrei. Kein 
Wunder, schließlich sind Kom- 
patibilitätstests mit aktueller 
Hardware umfangreicher denn 
je. Erst mit neuen BIOS-Versio- 
nen von der Hersteller-Webseite 
werden Probleme aus dem Weg 
geräumt und die Kompatibilität 
verbessert. 


» Höherer Funktionsumfang 


Auch wenn Ihr System stabil 
läuft, hat ein aktuelles BIOS Vor- 
teile: Beispielsweise funktioniert 
AMDs Cool’n’quiet-Technik bei 
Shuttles Barebone SN85G4 (So- 


BIOS 
WA S Basic-Input-Output-System. 


IST? ,Urprogramm" des Rechners, das 


zentrale Aufgaben steuert 
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ckel 754) erst mit einer neuen 
BIOS-Version. Umso егігеші- 
cher, dass fast alle Mainboard- 
Hersteller praktische Program- 
me anbieten, mit denen Sie das 
BIOS-Update direkt unter Win- 
dows durchführen kónnen. 


Wenn Sie den Vorgang dennoch 
unter DOS durchführen wollen 
oder müssen, brauchen Sie nicht 
zwangsläufig ein Diskettenlauf- 
werk. Wir zeigen, wie Sie auch 
ohne Diskette oder Windows- 
98-CD ein Update unter DOS 
durchführen - alles, was Sie da- 
für brauchen, ist ein USB-Stick, 
ein Internetzugang und unsere 
Anleitung. 


>> Gefahren beim BIOS-Update 


Jeder BIOS-Flash bietet ein hohes 
Risiko: Wird der Update-Vor- 
gang durch einen Absturz, Feh- 


CMOS 
(Complementary Metal Oxide 


BIOS-Einstellungen speichert 


Gi = ч m m mJ 


| 


Semiconductor) hier: Baustein, der 


aai 


JI 


A A 


ler oder Stromausfall unterbro- 
chen, ist das BIOS unbrauchbar 
und Sie können mit der Platine 
nicht mehr starten. Allerdings 
gibt es Methoden, den Baustein 
zu retten. Wie das funktioniert, 
erfahren Sie im Artikel „BIOS 
tunen und retten“ aus PCGH 
03/2003, der als PDF-Datei auf 
der Heft-CD/DVD liegt. 


>> Vorbereitung 


Um das richtige BIOS für Ihre 
Platine zu finden, müssen Sie in 
den meisten Fällen die genaue 
Bezeichnung des Mainboards 
kennen. Anschließend können 
Sie auf der Hersteller-Webseite 
nach einer neuen BIOS-Version 
fahnden. Beispielsweise benö- 
tigen die Asus-Boards P4C800 
und P4C800 Deluxe unterschied- 
liche Dateien. Doch selbst wenn 
die Bezeichnung übereinstimmt, 


Board-Revision 


Fertigungsversion einer Hauptpla- 
tine. Mit einer neuen Revision wer- 


den oft Fehler ausgebessert. 


— 


Perfektes BIOS-Update 


— — 


* 


D 


ist nicht garantiert, dass das 
neue BIOS zu Ihrer Hauptpla- 
tine kompatibel ist — oft gibt es 
verschiedene Revisionen eines 
Mainboards, die jeweils ein ei- 
genes BIOS benótigen. 


»» Board-Revision erkennen 


Um die Bezeichnung Ihres 
Mainboards und die Revision 
herauszufinden, bietet sich das 
kostenlose Programm CPU-Z 
von unserer Heft-DVD an. Ent- 
packen Sie die Exe-Datei aus 
dem Zip-Archiv und starten Sie 
diese per Doppelklick. Anschlie- 
ßend finden Sie unter der Regis- 
terkarte , Mainboard" alle rele- 
vanten Informationen. So zeigt 
der Eintrag ,, Model" die genaue 
Bezeichnung der Platine an. Im 
Kasten daneben steht die Board- 
Revision (beispielsweise 1.0A 
oder A2). Falls CPU-Z den Na- 


Flashen 

Beschreiben eines nichtflüchtigen 
Speichers. Flash-ROMs werden mit 
speziellen Tools beschrieben. 
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BIOS-UPDATE 


PRAXIS 


men nicht korrekt anzeigt oder 
das Board gar nicht erst erkennt, 
müssen Sie im Handbuch oder 
direkt auf der Platine nachse- 
hen. Normalerweise ist die Pro- 
duktbezeichnung zwischen den 
PCI-Steckplátzen oder bei den 
Speicherbánken aufgedruckt. 


»» BIOS-Version identifizieren 


Welches BIOS derzeit installiert 
ist, erfahren Sie ebenfalls per 
CPU-Z: Unter dem Reiter , Main- 
board" wird neben der BIOS-Va- 
riante auch das Erscheinungs- 
datum aufgeführt. Alternativ 
kónnen Sie die Versionsnummer 
auch beim Bootvorgang ablesen. 
Schalten Sie den PC ein und drü- 
cken Sie die Pause-Taste, sobald 
die ersten Informationen wie 
CPU-Takt und Speichermenge 
angezeigt werden. In diesem so 
genannten POST-Screen wird 
in der obersten Zeile neben der 
Board-Bezeichnung die BIOS- 
Version aufgeführt. Sobald Sie 
die Enter-Taste betätigen, setzt 
der Rechner den Bootvorgang 
fort. 


Ein aktuelles BIOS bekommen 
Sie von der Webseite des Main- 
board-Herstellers. Normaler- 
weise finden Sie die benötig- 
ten Dateien unter dem Eintrag 
„Support“ oder „Download“. 
Manche Hersteller wie MSI oder 
Asus verlinken das BIOS-Up- 
date direkt bei der Produktbe- 
schreibung. Wenn Sie jedoch ein 
Notebook oder einen Komplett- 
PC vom Discounter besitzen, 
müssen Sie auf der Seite des 
Systemherstellers suchen - bei- 
spielsweise www.medion.de für 
Aldi-PCs. Mit den Update-Pro- 
grammen Live Update von MSI 
oder dem Asus Updater entfällt 
die Sucherei, denn die Tools er- 
mitteln selbstständig die neueste 
BIOS-Version für Ihr Mainboard. 
Zudem legen wir die aktuellen 
BIOS-Dateien für die beliebtes- 
ten Mainboards von Abit, Asus, 
MSI und Gigabyte monatlich 
auf unsere Heft-CD/DVD. Eine 
Übersicht finden Sie stets in den 
Infrastruktur-Tipps (diesen Mo- 
nat auf Seite 108). 


>> Sperre aufheben 

Vor jedem Update - egal ob un- 
ter Windows oder DOS - soll- 
ten Sie die BIOS-Einstellungen 
überprüfen. Rufen Sie, direkt 
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nachdem Sie den Rechner ein- 
geschaltet haben, mit der Taste 
„Entf“ das Einstellungsmenü 
auf. Häufig verfügt das BIOS 
über eine Art Schreibschutz, der 
das BIOS-Update verhindert. 
Setzen Sie hierfür den Eintrag 
„BIOS Protect” oder „Virus 
Protection“ auf „Disabled“. Bei 
manchen Mainboards müssen 
Sie sogar einen Jumper verset- 
zen, um den Schreibschutz zu 
entfernen. Wo sich dieser befin- 
det, erfahren Sie im Handbuch. 
Falls Sie kein Handbuch haben, 
finden Sie meist eine Down- 
load-Version im PDF-Format 
auf der Internetseite des Her- 
stellers. Laden Sie zudem die 
Standardeinstellungen mit dem 
Eintrag „Load Default-Settings^ 
oder ,Load Fail-Safe-Defaults". 
Schreiben Sie sich die aktuelle 
BIOS-Konfiguration zuvor auf, 
so kónnen Sie nach dem Update 
wieder die gleichen Optionen 
einstellen. 


»» BIOS-Flash unter Windows 


Neben dem eigentlichen BIOS 
(meist eine ROM-Datei) benóti- 
gen Sie ein Update-Programm. 
Entsprechende Tools für Win- 
dows werden derzeit von MSI 
(Live Update), Asus (Asus Up- 
date), Gigabyte (@BIOS), Aopen 
(Ez Restore) und Abit (Flash- 
menu) angeboten. Diese fin- 
den Sie auf der Treiber-CD, die 
Ihrem Mainboard beiliegt. Die 
neueste Version bekommen Sie 
auch auf der Hersteller-Websei- 
te. Meist werden Sie unter „Sup- 
port" oder , Downloads" fündig. 
Ein weiteres Update-Programm 
kommt direkt vom BIOS-Her- 
steller Award: Mit dem Tool 
Winflash soll theoretisch jedes 
Award-BIOS unter Windows ak- 
tualisiert werden kónnen - un- 
abhängig von der verwendeten 
Hauptplatine. In der Praxis ra- 
ten wir jedoch davon ab, Win- 
flash zu verwenden, solange Ihr 
Mainboard-Hersteller dies nicht 
ausdrücklich empfiehlt — wie es 
beispielsweise Shuttle bei seinen 
Mini-Barebones tut. 


» Gefahren bei Windows-Tools 
Grundsätzlich sind Updater 
unter Windows zwar praktisch, 
aber unsicherer als DOS-Tools. 
Beispielsweise arbeiten bei Win- 
dows XP stets rund 30 Prozes- 
se unbemerkt im Hintergrund. 


ТИЗ id BIOS-Update unter Windows 


Ю Board identifizieren 
U |Скім Marion | Моне | 0 | ea | 
REESE 


Medel TREE Revo 
get SS pf 


CPU-Z Sees |9] 2 iE E 


Erkennung: CPU-Z zeigt an, welches Board und welche BIOS-Version Ihr 
PC hat. Alternativ finden Sie die Board-Bezeichnung auf der Platine. 


2 BIOS herunterladen 
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Download: Auf der Hersteller-Webseite finden Sie das neue BIOS. Веасһ- 
ten Sie unbedingt die Beschreibung, um die richtige Datei zu installieren. 


Kl Standardeinstellungen laden 


Default: Vor dem Update laden Sie die BIOS-Standardwerte mit dem 
Schalter „Load Fail-Safe-Defaults" oder per „Clear CMOS"-Jumper. 


LÎ BIOS aufspielen 


Asus Update: Öffnen Sie mit dem Updater die BIOS-Datei. Der Vorgang 
darf nicht unterbrochen werden! Laden Sie danach die BIOS-Defaults. 
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ШШ PRAXIS 


BIOS-UPDATE 


ШЕШІ BIOS-Update unter DOS 


LE Boot-Diskette erstellen 


Floppy: Nachdem Sie die BIOS-Datei heruntergeladen haben, erstellen Sie 
eine Boot-Diskette und kopieren hierauf das neue BIOS und den Updater. 


ve ENTER :Accapt ES 


ecarity Option [Setup] 


lise Mag Enter Select | «/-/PU/PD:Ualue FiB:Save ESC:ExIt 
Bootdisk: Um von Diskette zu starten, stellen Sie die Boot-Reihenfolge 
um - wählen Sie „Floppy“ als „ist Boot Device" und speichern Sie ab. 


EJ Updater starten 


^UFL833C EXE 
47030MMS 150 
15 filets) 
8 dir(s) 


44,373 05-17-04 10:24p 
524,288 01-21-05 5:13р 
1,017,498 bytes 

319,488 bytes free 


8:N»auf 1833c v7030nns . 150 — 


AWDFIash: Wenn Sie von Diskette gestartet haben, geben Sie hintereinan- 
der den Namen des Update-Programms und der BIOS-Datei ein. 


EN Flash-Vorgang 


7030nn: .150 


54008 0% 


Write Fail 


{ией f No Update 


Warning: Don't Turn Off Power Or Reset Syste 


Flash: Nun startet das Update - der PC muss hierbei unbedingt an blei- 
ben! Anschließend laden Sie im BIOS die Standardeinstellungen. 
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Wenn Ihr Betriebssystem ohne- 
hin zu Abstürzen und Fehlern 
neigt, sollten Sie auf gar kei- 
nen Fall das BIOS-Update un- 
ter Windows durchführen. Ein 
Absturz beim  Flash-Vorgang 
bedeutet in den meisten Fällen, 
dass Sie den Rechner anschlie- 
ßend nicht mehr starten können. 
Erst wenn Sie sicher sind, dass 
Ihr System absolut stabil arbei- 
tet, können Sie das Update per 
Windows-Tool wagen. Beenden 
Sie dafür zunächst die Inter- 
netverbindung und alle Hinter- 
grundprogramme wie ICQ oder 
Virenscanner. Falls CPU, Grafik- 
karte oder Speicher übertaktet 
sind, sollten Sie unbedingt den 
Standardtakt einstellen. 


» Beispiel: Asus Update 


Nachdem Sie diese Einstellun- 
gen überprüft haben, folgt das 
eigentliche Update. Wir haben 
exemplarisch das BIOS der Pen- 
tium-4-Platine PAC800-E Deluxe 
(875P-Chipsatz) von Asus mit 
dem Programm Asus Update ak- 
tualisiert. Nach der Installation 
sichern Sie zunächst das aktuel- 
le BIOS mit der Funktion „Save 
current BIOS to a file“. Obwohl 
das Programm automatisch das 
neueste BIOS aus dem Inter- 
net sucht, sollten Sie die aktu- 
elle ROM-Datei sicherheitshal- 
ber selbst herunterladen und 
die Internetverbindung für den 
Flash-Vorgang trennen. Wäh- 
len Sie anschließend die Option 
„Update BIOS from a file" und 
geben Sie den Pfad der ent- 
packten BIOS-Datei an. Klicken 
Sie auf „Next“ und danach auf 
„Flash“. Während des Update- 
Vorgangs darf der PC auf keinen 
Fall abgeschaltet oder neu ge- 
startet werden. 


»» BIOS-Reset 


Sobald die neue BIOS-Versi- 
on installiert ist, sollten Sie die 
Standardeinstellungen laden. 
Anderenfalls kann es sein, dass 
neue Optionen im BIOS nicht 
angezeigt werden. Starten Sie 
den PC neu, rufen Sie per „Entf”- 
Taste das BIOS-Menü auf und 
wáhlen Sie die Option ,Load 
De-fault-Settings" oder ,Load 
Optimized-Defaults". Falls die- 
se Funktion fehlt, kónnen Sie 
per Jumper den BIOS-Speicher 
(CMOS) lóschen und so die 
Standardwerte wiederherstellen. 


Der Jumper ist meist mit „Clear 
CMOS” betitelt — die genaue 
Position erfahren Sie im Hand- 
buch. Nachdem Sie die Steck- 
brücke versetzt haben, müssen 
Sie bei manchen Platinen zu- 
náchst den Rechner einschalten. 
Es ist vóllig normal, wenn das 
Bild schwarz bleibt. Schalten Sie 
den PC wieder ab und setzen 
Sie den Jumper in die ursprüng- 
liche Position — anschließend 
arbeitet das neue BIOS mit den 
Originaleinstellungen und alle 
Funktionen sind nutzbar. Nun 
kónnen Sie Ihre individuellen 
Einstellungen vornehmen. 


» Der Klassiker: BIOS-Flash 
unter DOS 


FallsSie das Risiko eines Updates 
unter Windows scheuen oder es 
schlicht kein entsprechendes 
Tool für Ihre Hauptplatine gibt, 
kónnen Sie mit wenig Aufwand 
das neue BIOS unter DOS instal- 
lieren. Auch hierbei überprüfen 
Sie zunáchst (wie oben beschrie- 
ben), ob die Schreibsperre des 
BIOS aktiviert ist, und schalten 
diese gegebenenfalls ab. Wie 
beim Windows-Flash benótigen 
Sie ein Update-Programm. 


Bei den meisten Mainboards 
mit Award-BIOS wird das Tool 
Awdflash gleich mit der neuen 
ROM-Datei in einem Zip-Archiv 
zum Download angeboten. Falls 
das Programm fehlt, laden Sie 
es separat von der Webseite des 
Herstellers herunter. Da Asus 
bei seinen Mainboards stets ein 
AMI-BIOS verwendet, steht auf 
www.asuscom.de das angepass- 
te Tool „Afudos” zum Down- 
load bereit. 


» Startdiskette 


Sobald Sie die neue BIOS-Datei 
und ein Update-Programm he- 
runtergeladen haben, fertigen 
Sie eine Boot-Diskette an. Legen 
Sie dazu einen Datentráger ins 
Floppy-Laufwerk und öffnen 
Sie den Windows-Explorer. Kli- 
cken Sie danach mit der rechten 
Maustaste auf das Laufwerk 
„А:“ und wählen Sie „Forma- 
tieren“. Setzen Sie nun ein Häk- 
chen bei „MS-DOS-Startdiskette 
erstellen” und klicken Sie auf 
„Starten“. Achtung: Alle Datei- 
en auf der Diskette gehen bei 
der Formatierung verloren. An- 
schließend kopieren Sie die neue 
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BIOS-Datei und das Update- 
Programm auf die Diskette. 


»» BIOS aktualisieren 


Um von der Diskette zu boo- 
ten, starten Sie den PC neu 
und öffnen mit der „Entf“-Taste 
das BIOS-Menü. Üblicherweise 
können Sie im Untermenü „Ad- 
vanced BIOS Features“ die Boot- 
Reihenfolge verändern. Wählen 
Sie als „1st Boot Device" „Flop- 
ру” aus und speichern Sie mit 
,Save and Exit" ab. Wenn Sie 
die Diskette einlegen, startet der 
Rechner die DOS-Oberfläche. 
Welche Dateien sich auf der Dis- 
kette befinden, führen Sie mit 
dem Befehl „dir“ auf. 


Um den Update-Vorgang zu star- 
ten, gebenSiehintereinander den 
Namen des Update-Programms 
(beispielsweise „awfl833c“) und 
die Bezeichnung der BIOS-Datei 
(etwa ,w7030nms.150") ein und 
drücken Enter (siehe linke Seite 
Schritt 3). Nun wird das Up- 
date-Programm aufgerufen. In 
dem folgenden Dialog werden 
Sie gefragt, ob Sie die alte BIOS- 
Version sichern wollen. Das soll- 
ten Sie auf jeden Fall tun, indem 
Sie mit „у“ bestätigen. Falls die 
englischen Tastatur-Treiber ge- 
laden wurden, drücken Sie die 
Taste ,z" statt „y“. Auch hier 
darf der Rechner beim Update 
unter keinen Umstánden ab- 
geschaltet oder neu gestartet 
werden. Anschließend laden Sie 
(wie beim Update unter Win- 
dows beschrieben) die Standard- 
einstellungen für das BIOS. 


»» USB-Stick vorbereiten 


Etwa ein Viertel der PC-Games- 
Hardware-Leser hat laut Umfra- 
ge bereits das Diskettenlaufwerk 
aus dem Spiele-PC verbannt. 
Was also tun, wenn man kein 
Floppy-Laufwerk hat und das 
Board ein Update unter Win- 
dows nicht unterstützt? Hier 
hilft der USB-Stick weiter, denn 
der mobile Datenträger lässt 
sich bei vielen Mainboards mit 
ein paar Tricks als Boot-Lauf- 
werk verwenden. Bei Windows 
XP brauchen Sie dafür zunáchst 
das Image einer funktionie- 
renden ` Bootdiskette. Eine 
entsprechende Datei bekom- 
men Sie unter www.bootdisk. 
com/bootdisk.htm. Klicken Sie 
hier bei „Non-Windows Based 
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Image Files W/ImageApp" auf 
,Win98SE^" und laden Sie das 
Zip-Archiv herunter. 


Entpacken Sie anschliefend die 
Datei Win98SEC.img. Mit dem 
Programm Winimage von www. 
winimage.com/download.htm 
können Sie das Image auf den 
Stick spielen. Das Programm 
ist Shareware und 30 Tage lang 
kostenlos nutzbar. Installieren 
und starten Sie Winimage, kli- 
cken Sie auf „File“ und dann 
,Open...". Geben Sie nun den 
Pfad der Win98SEC.img an und 
klicken Sie auf „Öffnen“. Unter 
dem Register „Disk“ wählen 
Sie ,Use removable disk" aus 
und klicken danach im gleichen 
Menü auf , Write Disk". Die dar- 
auf folgende Meldung bestáti- 
gen Sie mit „Ja“. 


>> Booten per USB-Stick 


Lassen Sie den Stick im USB- 
Port stecken und starten Sie 
den PC neu. Wählen Sie nun im 
BIOS als primäres Boot-Lauf- 
werk den USB-Stick aus. Bei 
manchen Platinen müssen Sie 
zunächst im Eintrag „Bootable 
Add-in-Cards" den Bonsai-Spei- 
cher an die erste Stelle setzen. 
In unserem Test starteten die 
meisten aktuellen Mainboards 
anstandslos. Natürlich gibt es 
auch schwarze Schafe wie z. B. 
MSIs K8N Neo Platinum Editi- 
on (Nforce3), das sich weigerte, 
vom USB-Stick zu starten. 


»» USB-Stick unter Win98 


ТИЗ Booten von USB-Stick 


I Ë Formatieren 


(meng 2,0 mae Stegen жетеу ces CORSAIR 


Tool: Formatieren Sie zunächst den USB-Stick. Falls möglich, sollten Sie 
hierfür das Tool des Herstellers verwenden. 


H Image herunterladen 
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Download: Laden Sie das Boot-Disk-Image von www.bootdisk.com und 
das Shareware-Programm Winflash von www.winflash.com herunter. 


Image aufspielen 


JH o нашы < [7 


Wenn Sie noch Windows 98 ha- 
ben, machen Sie den USB-Stick 
noch einfacher bootfáhig: For- 
matieren Sie den Minispeicher 
(möglichst mit dem Hersteller- 
Tool). Wechseln Sie danach in 
die MS-DOS-Eingabeaufforde- 
rung - klicken Sie auf „Start“, 
dann auf „Ausführen“ und 
geben Sie ,cmd" ein. Mit dem 
Befehl „sys g:” kopieren Sie die 
Systemdateien auf den Spei- 
cherstick. „G:” steht hierbei für 
den Laufwerksbuchstaben des 
USB-Sticks, der von System zu 
System variiert. Setzen Sie hier 
also den richtigen Buchstaben 
ein. Damit der USB-Speicher 
erkannt wird, brauchen Sie bei 
Windows 98 allerdings zunächst 
Treiber, die normalerweise auf 
CD mitgeliefert werden. | 

DANIEL MÓLLENDORF 


Winflash: Öffnen Sie mit Winflash die entpackte Img-Datei, wählen Sie 
den Stick an und schreiben Sie hierauf das Image per , Write Disk". 


P, Vom Stick starten 


wu 


t Boot Devi {USB :Carsair Fi 

` жі Deu іс HDD: Pr -ST 375001 
cd Boot Deu ice ICB/ZDUD : З -ATAPI 
Boot From Other Device Mol 


N device enclosed 
parenthesis has ік 
disabled in the 
correspond ing Lupe 
wem 


Value Fiü:Save D Dit Fl Genera) Н 


Ti» Ave Enter Select +/-/ 
Fá:load Üptimized Defaults ғ? 


Load Fail-Safe Default 


Boot-Reihenfolge: Im BIOS wählen Sie den Stick als „Ist Boot Device". 
Eventuell müssen Sie zunächst die „Bootable Add-in-Cards editieren. 
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WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS: WINDOWS AUFWERTEN 


Das verbesserte Windows 


Mit dem reinen 
Windows XP kónnen 
Sie nur wenig anfan- 
gen. Wir sagen Ihnen, 
wie Sie Windows mit 
Zusatzprogrammen 
stark aufwerten 

und den Kauf teu- 
rer Zusatzprodukte 
vermeiden. Der Clou: 
Alle vorgestellten 
Anwendungen sind 
kostenlos. 


icrosoft hat Windows 

XP nur mit dem Nótigs- 

ten ausgestattet. Das 
schlágt sich vor allem in den 
Punkten Komfort, Funktionsum- 
fang und leider auch Sicherheit 
nieder. Wir haben 30 kosten- 
lose Programme gefunden, mit 
denen Sie Windows XP stark 
aufwerten und natürlich auch 
sicherer machen. So lassen sich 
unter XP vorinstallierte Anwen- 
dungen wie Internet Explorer, 
Outlook Express, Windows Me- 
dia Player, Bildbetrachter, Soft- 
ware-Firewall, ZIP-Programm, 
Zwischenablage und Brennpro- 
gramm verbessern beziehungs- 
weise ersetzen. Zudem kónnen 
Sie sich den Download bezie- 
hungsweise Kauf von Micro- 
soft Office, Antispyware und 
Windows Moviemaker sparen. 
Einen Großteil der Programme, 
die wir in diesem Artikel vor- 
stellen, sind auch auf CD und 


Browser 


WAS 
IST? 


im HTML-Format 
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Software zum Darstellen von 
Internet-Webseiten, beispielsweise 


Privat 


DVD zu finden. Eine Liste mit 
allen 30 Alternativen finden Sie 
am Ende dieses Artikels. 


Internet Explorer: 
Alternative Firefox und Opera 


Durchschnittlich 80 Prozent al- 
ler Internetanwender nutzen 
derzeit den Internet Explorer 
von Microsoft. Doch in punc- 
to Sicherheit und Komfort sind 
ihm die Konkurrenten Firefox 
und Opera weit voraus. In der 
kostenlosen Version von Opera 
wird rechts oben ein Werbefens- 
ter eingeblendet, ohne Reklame 
kostet der norwegische Browser 
34 Euro. Das Opensource-Pro- 
jekt Firefox ist hingegen kom- 
plett kostenlos. Der Umstieg auf 
Firefox geht vóllig problemlos, 
da Favoriten sowie Formular- 
daten auf Wunsch vom Internet 
Explorer importiert werden. Es 
ist allerdings nicht móglich, Mi- 
crosofts Browser komplett vom 


Würmer 

Verbreiten sich via Netzwerk 
selbsttátig von Computer zu 
Computer 


System zu entfernen. Sie kón- 
nen aber Firefox oder Opera als 
Standard-Browser festlegen und 
den Internet Explorer ,trocken" 
legen. Firefox: Klicken Sie im 
Menü auf „Extras“ - „Einstel- 
lungen" und betätigen Sie die 
Schaltfläche „Jetzt prüfen" im 
Bereich „Standard-Browser“. 
Haben Sie sich für Opera ent- 
schieden, klicken Sie auf „Ex- 
tras" – , Einstellungen" — „Stan- 
dardanwendung^ und setzen 
Sie einen Haken bei „Beim Star- 
ten auf Opera ...". 


OE: Thunderbird, 
Pegasus oder Incredimail 
Der Funktionsumfang von Out- 
look Express ist beschránkt, 
zudem ist der Mail-Client vor 
allem durch Sicherheitsmángel 
aufgefallen. Kostenlose Alter- 
nativen mit wesentlich mehr 
Funktionsumfang und Kom- 
fort sind Thunderbird, Pegasus 


DivX 


Video-Codec; wurde von DivX-Net- 


works entwickelt. Der Codec kann 


große Videodateien komprimieren. 


oder Incredimail. Thunderbird 
wird wie auch Firefox von der 
Mozilla Foundation entwickelt. 
Das Opensource-Programm bie- 
tet E-Mail- und News-Funktion 
sowie einen lernfähigen Spam- 
filter. Ähnlich leistungsfähig 
ist das ebenfalls kostenlose E- 
Mail-Programm Pegasus. Sind 
Ihnen Text-Smileys zu langwei- 
lig, dann ist Incredimail das 
Richtige für Sie. Incredimail 
macht einfach Spaß: E-Mails 
können komplett nach eigenen 
Wünschen designt werden. Der 
Mail-Client ist allerdings Ad- 
ware: Es wird ein Werbefenster 
eingeblendet. Damit das neue 
Mail-Programm auch richtig in 
Windows integriert wird, müs- 
sen Sie Folgendes tun: Klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf das „Internet Explorer"- 
Symbol (Desktop) und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. In der 
Registerkarte „Programme“ un- 


NTFS 

Dateisystem für Windows NT, 
2000 und XP. Ermöglicht Datei- 
verschlüsselung. 
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WINDOWS AUFWERTEN 


PRAXIS 


ІХ ЛЕ Firefox stellt Internet Explorer kalt 


Anfang des Jahres habe ich all meine Rechner in- 
klusive Notebook auf Firefox umgestellt und diesen 
Schritt nicht bereut. Ich entdecke immer wieder neue 
Funktionen, die das Surfen komfortabler machen. So 
sorgt die Suchfunktion auf Webseiten zum Beispiel 
dafür, dass alle übereinstimmenden Begriffe farbig 
markiert werden. Zudem wird die Suchfunktion in 
die Statusleiste eingebunden. IE zeigt immer nur 
eine Übereinstimmung an, man muss immer wieder 
auf „Weitersuchen“ klicken und zudem befindet sich 
das Fenster meistens im Sichtfeld. 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Praxis 


„Firefox bietet einfach mehr Komfort!" 


ter „E-Mail“ stellen Sie nun Ihr 
neues Mail-Programm ein. 


> TIPP 3: XP ohne Windows 
Media Player 

Selbst der Windows Media Play- 
er ist ein beliebtes Angriffsziel 
für Hacker, zudem kommuni- 
ziert die Software sehr hàufig 
mit den Microsoft-Servern. Da- 
her ist ein Umstieg auf einen an- 
deren kostenlosen Multimedia- 
Player sinnvoll. Eine Alternative 
ist der BSPlayer: Die Software 
kann mit den entsprechenden 
Codecs DVDs, DivX und vieles 
mehr abspielen. Zudem ver- 
braucht der BSPlayer im Ver- 
gleich zum Windows Media 
Player sehr wenig Ressourcen. 
VideoLAN gehórt zu den bemer- 
kenswertesten Software-Playern 
überhaupt, denn das Programm 
kann Videodateien abspielen, 
ohne sie zu óffnen. Sie laden 
beispielsweise einen Kinotrai- 
ler aus dem Internet und mit 
VideoLAN kónnen Sie ihn noch 
während des Downloads an- 
schauen. Am populársten von 
allen Playern ist Winamp: Aus 
dem ehemaligen MP3-Spieler ist 
eine echte Multimedia-Software 
geworden. Durch zusätzliche 
Plug-ins kann Winamp auch 
Fernsehprogramme der TV-Kar- 
te darstellen. Komplett auf den 
Windows Media Player verzich- 
ten kónnen Sie nur, wenn Sie 
keine WMA-Dateien abspielen 
móchten. 


>> TIPP 4: Alternativen zu 
Microsoft Office 

Das aktuelle Office 2003 von 
Microsoft kostet fast 500 Euro, 
selbst für eine Schüler-/Stu- 
dentenversion müssen Sie noch 
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140 Euro auf den Tisch legen. 
Vollkommen kostenlose Alter- 
nativen sind Openoffice.org, 
Abiword oder Easyoffice. Die 
umfangreichste der drei Office- 
Suites ist Openoffice.org, denn 
das Softwarepaket hat fast alles, 
was Microsoft Office auch kann. 
Openoffice.org bietet mit Write 
eine Textverarbeitung samt 
Rechtschreibkontrolle. Calc ist 
das Pendant zu Excel und 
Impress ersetzt Powerpoint 
problemlos. Ebenfalls ein Open- 
source-Programm ist Abiword, 
doch wie der Name schon ver- 
muten lässt, handelt es sich 
hierbei um eine reine Textverar- 
beitung. Easyoffice Freeware ist 
die kostenlose Version des Office- 
pakets Easyoffice Premium. 


»» TIPP 5: Bildbetrachter: 
Myacdsee, Picasa, Irfanview 
Den Windows-XP-Bildbetrach- 
ter sollten Sie durch kostenlose 
Anwendungen wie Myacdsee, 
Picasa oder Irfanview ersetzen. 
Die Opensource-Alternative 
Myacdsee bietet eine übersicht- 
liche Thumbnail-Ansicht und 
kann per Mausklick Slideshows 
anzeigen. Damit Sie das Pro- 
gramm nutzen können, muss 
Microsoft .NET Framework 
installiert sein. Mit Picasa hat 
Google ein sehr nützliches Pro- 
gramm zur Bildverwaltung 
entwickelt. Die kostenlose An- 
wendung durchsucht Ihre Fest- 
platte nach Bildern und ordnet 
diese nach Aufnahmedatum. 
Zudem bietet Picasa Bildbear- 
beitungsfunktionen, darunter 
„Rote Augen entfernen“ und 
„Farben aufbessern". Die An- 
wendung Irfanview bietet eben- 
falls zahlreiche Funktionen № 


| PRAXIS | Browser und E-Mail-Client wechseln 


u Firefox als Standard-Browser festlegen 
E 


Einstellungen: Klicken Sie auf die Schaltfläche „Jetzt überprüfen", um 
Firefox als Standard-Browser festzulegen. 


PLE 
Sortem. 


oan 
түгімен u Mora 
Мал und tatai 
Fenster und Saten 
ымы yaa 
EL 
Setecdarstelung 
Meras 

kc] hog nme ud ode 
E-Mail und Neves 


Х/ Bem Әзіл ed Geer dis Sarberdeectbr erg беу бе" 


Einstellungen: Damit Opera sich als Standard-Browser im System veran- 
kert, müssen Sie einen Haken bei „Beim Starten auf Opera ..." setzen. 


Sie können vorgeben, welche Programme automatisch für die 
folgenden Internetdienste verwendet werden sollen. 


HTML-Editor: | Microsoft Office Word 


E-Mail: Microsoft Office Outlook 


ZewWsgtaups: Microsoft Office Outlook 


Mozilla Thunderbird 
Internetanruf: wen Explorer 
Outlook Express 


Kalender: Microsoft Office Outlook 


Kontakte: [Microsoft Office Outlook І ` 


Sie können Internet Explorer auf die standard- 
SSE mäßigen Start- und Suchseiten zurücksetzen. 
Еттен Aktivieren bzw. deaktivieren Sie Browser- 
= 2 Add-Ons, die auf dem Computer installiert sind. 


Auf Internet Explorer als Standardbrowser überprüfen 


Übernehmen 


Internet Explorer: Legen Sie in den Eigenschaften fest, welches E-Mail- 
Programm Ihre Standardanwendung für elektronische Briefe sein soll. 
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WINDOWS AUFWERTEN 


TARY Windows-Firewall abschalten 


ІЙ Firewall deaktivieren 


y Systemsteuerung A 


D 2 Kategorieansicht wechseln 


ә d Өө 
е a ы 


Netzwerkverbindun.., NVIDIA nMew Desktop  Ordneropkion 
Manager 


Siehe auch 


% Windows Update 
gj Hilfe und Support 


ag 
Telefon- 
EEE shorten | | шіт 


Systemsteuerung: Öffnen Sie über „Start“ - , Einstellungen" die System- 
steuerung und klicken Sie , Windows-Firewall" doppelt an. 


Firewall deaktivieren 


Allgemein | Ausnahmen | Erweitert | 


X) Der Computer ist ungeschützt. Aktivieren Sie den Windows-Firewall 
ZA 


Der Windows-Firewall trägt zum Schutz des Computers bei, indem der Zugriff 
durch nicht autorisierte Benutzer auf den Computer über das Internet bzw. ein 
Netzwerk verhindert wird. 


ө O Aktiv (empfohlen) 


Diese Einstellung blockt den Zugriff auf den Computer für alle außen 
liegenden Quellen, mit Ausnahme derjenigen, die auf der Registerkarte 


Vermeiden Sie diese Einstellung. Durch Deaktivieren des 
\Windows-Firewalls ist dieser Computer weniger vor Viren oder 
anderen Angriffen geschützt. 


Windows-Firewall: Schalten Sie die Firewall auf „Inaktiv“, wenn Sie die 
Software eines Drittanbieters verwenden und Probleme damit auftreten. 


Warnmeldung deaktivieren 


z. Wesentliche Sicherheitsmaßhnahmen 
D 


та den Sheet à — — 
Gase фе Lopes 3 поке Suche еі uma rather iow! orl Pan Se de 
— rn de nat ml CH ren Ze де Zentre, mmn e 
A pio A эжіметедесегене сінт 
мхм p WOJAS. йт 21 SO des Sree DI эш: 
[Ld OAV » 
Ф Automatzsche Update: Ф AMV e 


ЕЕРЕЕ 


W. dei D 
p E 


Sicherheitsemstellungen verwalten fur: 


E Da 
Sicherheitscenter: Das Sicherheitscenter erkennt nicht jede Zusatz-Fire- 
wall, daher müssen Sie die Warneinstellungen anpassen. 


4 Warnmeldung deaktivieren 


Warnungsseinstellungen 


W. r ig anzeigen, wenn für den Computer aufgrund der 
Firewalleinstellungen ein Sicherheitsrisiko besteht 


Automatische Updates 


Warnung anzeigen, wenn für den Computer aufgrund der 
Einstellungen Für automatische Updates ein Sicherheitsrisiko besteht 


Virenschutz 
Warnung anzeigen, wenn für den Computer aufgrund der 
Einstellungen der Virenschutzsoftware ein Sicherheitsrisiko besteht 


Warneinstellungen: Deaktivieren Sie den Haken vor „Firewall“, damit 
Windows XP nicht stándig mit Pop-ups nervt. 
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wie Browser, Diashow, Konver- 
tierungs- und auch einige Bild- 
bearbeitungswerkzeuge. 


>> TIPP 6: Miranda, Gaim, Tril- 
lian statt Windows Messenger 
Mit Windows XP liefert Micro- 
soft auch ein Messenger-Pro- 
gramm mit, doch die meisten 
Anwender interessiert viel 
mehr, wie man die Anwendung 
deinstalliert. Gehen Sie wie 
folgt vor: Öffnen Sie im Ord- 
ner „Windows“ – „Inf“ die Da- 
tei ,sysoc.inf" und lóschen Sie 
im Eintrag ,msmsgs-msgrocm. 
dll,OcEntry,msmsgsinf,hie,7^ 
das Wort „hide“. Anschließend 
kónnen Sie den Messenger über 
„Systemsteuerung“ – „Software“ 
— ,Windowskomponenten hin- 
zufügen/entfernen"  deinstal- 
lieren. Werbefreie Alternativen 
sind Miranda, Trillian und Gaim. 
Alle drei Messenger kónnen mit 
den Netzwerken ICQ, MSN, 
Yahoo, AIM und IRC kommu- 
nizieren. Miranda, Trillian und 
Gaim sind dabei aber deutlich 
leistungsfáhiger und ressour- 
censchonender als die Original- 
Tools von ICQ, Microsoft, Yahoo 
oder AOL. Zudem sind die drei 
vorgestellten Messenger frei von 
Bannerwerbung. 


>> TIPP Т: Rechner gegen 


Spyware schützen 

Seit kurzem bietet auch Micro- 
soft eine Antispyware-Softwa- 
re an, diese ist allerdings noch 
in der Betaphase. Die Freeware 
Spybot Search & Destroy und 
Ad-Aware SE Personal sind kos- 
tenlose Alternativen. Viele Tools 
aus dem Internet kommen mit 
Zusatzfunktionen, die den An- 
wender ausspionieren sollen, 
auf den Rechner. Wir empfehlen 
Ihnen, mehrere Antispy-Tools 
zu verwenden, da nicht alle 
Programme alle Schädlinge er- 
kennen. 


»» TIPP 8: XP-Firewall: PCGH- 
Firewall, Sygate Personal 

Mit dem Update Service Pack 
2 für Windows XP wurde die 
interne Firewall aufgewertet, 
doch eine echte Anwendungs- 
überwachung ist nicht im- 
plementiert. Daher sollten Sie 
zusátzlich eine weitere Soft- 
ware-Firewall installieren. Wir 
empfehlen Ihnen die PCGH- 
Firewall oder die Sygate Per- 


sonal Firewall. Programme, die 
eine Internetverbindung auf- 
bauen móchten, werden direkt 
gemeldet. So haben Sie mehr 
Kontrolle über das System. Die 
XP-Firewall sollten Sie aber 
nur bei Problemen abschalten. 
Klicken Sie dazu auf „Start“ 
- „Einstellungen“ - ,System- 
steuerung” — „Windows-Fire- 
wall“ und setzen Sie den Haken 
bei „Inaktiv ...“. Die Warnmel- 
dung von Windows XP schalten 
Sie im Sicherheitscenter unter 
„Warneinstellungen ..." ab. 


>> TIPP 9: 7-Zip, Zipgenius 
Windows XP bietet auch einen 
Entpacker für ZIP-Dateien, der 
allerdings nur eingeschränkt 
nutzbar ist. Móchten Sie auch 
andere Archivformate wie RAR 
benutzen, so müssen Sie auf 
Programme wie 7-Zip oder Zip- 
genius umsteigen. 7-Zip unter- 
stützt bis zu zwólf verschiedene 
Packsysteme. Zudem kann die 
Freeware ZIP-Dateien bis zu 20 
Prozent effektiver komprimie- 
ren als beispielsweise Winzip. 
Bis zu 21 Archivformate unter- 
stützt Zipgenius. Das Programm 
bindet sich problemlos in das 
Explorer-Kontextmenü ein. 
Gepackte Archive kónnen per 
E-Mail oder eingebauten FTP- 
Client weiterversandt werden. 
Ein Backup-Assistent rundet 
das Programm ab. Das in Win- 
dows XP integrierte ZIP-Pro- 
gramm kónnen Sie wie folgt ab- 
schalten: Klicken Sie auf „Start“ 
- ,Ausführen" und geben Sie 
das Kommando ,regsvr32 /u 
%windir%\system32\zipfldr. 
dll“ ein. Einschalten können Sie 
die ZIP-Funktion mit dem Be- 
fehl ,regsvr32 %windir%\sys- 
tem32\ zipfldr.dll”. 


»» TIPP 10: Zwischenablage 
deutlich verbessern 

Mit der Windows-Zwischenab- 
lage speichern Sie Texte oder 
Bilder zwischen, um sie von ei- 
ner Anwendung in eine andere 
zu kopieren. Ohne Office 2003 
kónnen Sie allerdings immer nur 
ein Element in der Zwischen- 
ablage ablegen. Das Freeware- 
Tool Ditto ersetzt die „normale“ 
Zwischenablage auf eine intelli- 
gente Weise. Speichern Sie alle 
Textkopien, bis die von Ihnen 
festgelegte maximale Anzahl 
erreicht wurde. Mit einem ein- 
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WINDOWS AUFWERTEN 


ГОША Schützen Sie Ihre Privatsphäre! 


PC mit Internetverbindung! 


Schon lange schwöre ich auf Irfanview als Bildbe- 
trachter und im Laufe der Monate ist das schlanke 
und erfreulich unkomplizierte Programm mit jeder 
Version besser geworden. Zurechtschneiden, Ko- 
pieren, Konvertieren, Drehen, Slideshows: Das alles 
habe ich mit einfachen Shortcuts im Griff. Um läs- 
tige Spyware kümmert sich hingegen bei meinem 
Spielerechner Lavasofts Ad-Aware Personal. Die 
Software ist zuverlässig und dank regelmäßiger Up- 
dates stets aktuell - ein absolutes Muss auf jedem 


Daniel Möllendorf 
Redakteur Bereich 
Praxis 


„Ad-Aware sollte auf keinem Internet-PC fehlen." 


fachen Linksklick auf das Icon 
von Ditto neben der Systemuhr 
holen Sie die Liste der Einträge 
in den Vordergrund und kopie- 
ren den gewünschten Eintrag in 
eine Anwendung. 


>> TIPP 11: Alternativen zu 
Microsoft Paint 

Paint ist wohl eines der meist- 
benutzten Programme unter 
Windows. Viele Windows-User 
verwenden es, wenn sie auf 
die Schnelle ein Bild bearbeiten 
möchten. Doch leider lassen sich 
mit Paint keine professionelleren 
Bildbearbeitungen durchfüh- 
ren. Die Freeware-Alternativen 
GIMP, Photofiltre und Project 
Dogwaffle 1.2 sind Paint in die- 
sem Punkt um einiges voraus. 
Das Opensource-Projekt GIMP 
benötigt das СТК- 2.0 runtime 
environment. GIMP ist ein ein- 
fach zu benutzendes Zeichen- 
programm. Zudem kónnen Sie 
GIMP mit Plug-ins aufwerten. 
Bei Photofiltre handelt es sich 
um ein Programm zum Bearbei- 
ten von Fotos. Wer Hilfe für den 
Einstieg benótigt, findet auf der 
Webseite einige Tutorials. Das 
Zeichen- und Animationspro- 
gramm Project Dogwaffle 1.2 ist 
ein guter Einstieg für Künstler. 
Hiermit lassen sich nicht nur 
einfache Zeichenaufgaben wie 
in Paint lósen, sondern auch 
sehr professionelle Bearbeitun- 
gen durchführen. Wer sich von 
den Möglichkeiten der um- 
fangreichen Anwendung Pro- 
ject Dogwaffle 1.2 überzeugen 
móchte, sollte sich die umfang- 
reichen Tutorials auf der Web- 
seite (WEBCODE 237H, www. 
thebest3d.com/dogwaffle) ein- 
mal genauer ansehen. 
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>> TIPP 12: Videos schneiden 
ohne Moviemaker 

Für die Bearbeitung von Videos 
kann man den Windows Movie- 
maker verwenden oder sich ein- 
mal die Freeware-Alternativen 
Virtualdub und Zwei-Stein im 
Detail ansehen. Mit Virtualdub 
lassen sich Videos durch ein 
sehr einfaches Interface bear- 
beiten, was einen Umstieg von 
einem anderen Programm sehr 
erleichtert. Es dient hauptsách- 
lich dazu, Videos zu schneiden, 
umzuwandeln oder die Qualität 


T-Zip und Zipgenius 


ШИШ 


ЇЇ 


— 


| PRAXIS | Neues ZIP-Programm 


Kontextmenü: Der Freeware-Packer Zipgenius bindet sich ins Kontext- 
menü von Windows ein - so kónnen Sie Dateien schneller packen. 


ZIP-Funktion von Windows XP abschalten 
х[ 


m 


Öffnen: | regsvr32 Ju S/swindir*/cAsystem32Wzipfldr. dll М 
Abbrechen | Durchsuchen... | 


Ausführen: Schalten Sie über „Start“ - „Ausführen“ mit der Eingabe von 
,Tegsvr32 /u %windir%\system32\zipfldr.dil” die ZIP-Funktion aus. 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


[ДА ий Vorgestellte Tools auf einen Blick 


der Aufnahmen zu verbessern. Microsoft-Tools |Alternativen ` | Lizenzform | Webseite 
Videos lassen sich mit Virtual- Internet Explorer Mozilla Firefox pensource www.mozilla.org 
dub auch aufnehmen, sofern pera Adware Water соп 
die Hardware dies unterstützt. Outlook Express hunderbird pensource www.mozilla.org 
Wem das nicht langt, der sollte egasus Teeware www.pmail.com 
sich mit Zwei-Stein beschäfti- ncredimail Adware wnw.incredimail.com 
gen. Hiermit lassen sich zusätz- Windows Media Player | BSPlayer Teeware www.bsplayer.org 
lich zu den normalen Videobe- VideoLAN pensource www.videolan.org 
arbeitungen bis zu 256 Video-, Winam reeware/Adware | wwwwinamp.com 
Audio- und Bilder-Clips zusam- Microsoft Office penoffice.org pensource www.openoffice.org 
menschneiden und mit 64 Effek- Abiword TeeWare www.abisource.com 
ten verknüpfen. asyoffice reeware” WWW.e-press.com 
Windows Messenger Miranda pensource www.miranda-im.org 
»» TIPP 13: Datenverschlüsse- rillian TeeWare www.trillian.cc 
lung mit Truecrypt Gaim TeeWare http;//gaim.sourceforge.net 
Dateien und Verzeichnisse unter Antispyware Spybo reeWare http://security.kolla.de 
Windows XP lassen sich nur Ad-Aware Personal reeware* www.lavasoftusa.com 
verschlüsseln, wenn Sie NTFS XP firewall PCGH-Firewall з - 
als Dateisystem nutzen. Mit der Sygate Personal ا‎ http://sm эйт 
Freeware Truecrypt machen Sie MS-Paint Photofiltre reeware ie ofiltre.com 
Ж Е The GIMP reeware www.gimp.org 
Ihre: Daten- überall Sicher Rod Project Dogwaffle 1.2 | Freeware www.squirreldome.com 
gar auf dem USB-Stick. Zudem Windows Moviemaker | Zwei-Stein геенаге www.thugsatbay.com 
unterstützt Truecrypt Verschlüs- m : 

° ` irtualdub reeware www.virtualdub.org 
selungsalgorithmen NIS AES, XP-ZIP-Funktion Тір TeeWare www.T-zip.org 
Blowfish, CASTS, Serpent, Tri- Zipgenius reeware www.zipgenius.it 
ple DES, Twofish, Serpent-AES Zwischenablage Ditto reeware http://ditto-cp.sourceforge.net 
und Serpent-Twofish-AESund. XP-Bildbetrachter Myacdsee pensource http://myacdsee.sourceforge.net 
Die aktuelle Version kann auch Picasa 2 TeeWare* www.picasa.com 
ohne Installation genutzt wer- Irfanview TeeWare www.irfanview.de 
den, beispielsweise um Datei- Datenverschlüsselung | Truecrypt pensource truecrypt.sourceforge.net 
ылы aut авиа Alle Programm bis auf Easyoffice, Trillian, Zwei-Stein, Zipgenius und Picasa 2 finden 
Rechnern zu lesen. = Sie auf der Heft-CD beziehungsweise -DVD dieser Ausgabe. 


SascHA Rück/MAncO ALBERT 
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* Nur für Privatanwender 


WINDOWS-SPECIAL 


WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS: OUTLOOK SICHERN 


Jeder hat das schon 
einmal erlebt: Das 
Betriebssystem 

oder die Festplatte 
streiken. Alle E-Mails, 
Kontakte und Out- 
look-Einstellungen 
sind verloren. Damit 
Ihnen dieses Desaster 
erspart bleibt, geben 
wir wichtige Tipps für 
Backups von Outlook 
2003 und Outlook 
Express. 


utlook Express und 

Outlook 2003 sind ak- 

tuell die beiden meist- 
genutzten E-Mail-Programme. 
Ärgerlich: Bei beiden Tools wur- 
de kein professionelles Back- 
up-System integriert. Ganz im 
Gegenteil: Daten zu sichern, ist 
aufgrund von versteckten Datei- 
en und unnötigen Aufteilungen 
auf verschiedene Dateien und 
Registrierungseinträge ziemlich 
aufwendig. Wir zeigen, wie Sie 
Ihre Outlook-Daten am besten 
sichern. 


>> Tipp 1: 0E/02003: 

Einfach per Drag & Drop 

Wer nur wenige E-Mails und 
nicht die gesamte Konfiguration 
von Outlook/Outlook Express 
sichern will, kann das einfach 
per Drag & Drop tun. Markieren 
Sie dazu die E-Mails und ziehen 
Sie sie dann auf einen Ordner. 
Die E-Mails werden als einzelne 
Dateien dorthin exportiert. Den 
Ordner kónnen Sie dann auf eine 
CD/DVD brennen oder auf ein 
anderes Backup-Medium über- 
tragen. Das Einspielen dieses 
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simplen Backups ist ebenfalls 
recht einfach: Markieren Sie die 
Dateien aus dem Backup-Ordner 
und ziehen Sie die E-Mails ein- 
fach wieder per Drag & Drop in 
den entsprechenden Outlook-/ 
Outlook-Express-Ordner. 


>> Tipp 2: OE: Exportieren mit 
Outlook Express 


Outlook Express bietet von 
Haus aus wenige Exportier- 
Funktionen an. Unter „Datei“ 
= Exportieren” können Sie 
„Nachrichten“ oder „Adress- 
buch“ wählen. Bei „Nachrich- 
ten“ können Sie allerdings nur 
in eine andere MS-Anwendung 
(Outlook und Exchange) ex- 
portieren. Diese Funktion ist 
für Backups somit ungeeignet. 
Auch die Adressbuchfunktion 
an dieser Stelle ist relativ simpel 
(nur Textdatei möglich). Nutzen 
Sie deswegen zur Sicherung der 
Kontaktdaten lieber die Expor- 
tierfunktion des Adressbuches 
selbst. Gehen Sie dafür auf „Ex- 
tras" — „Adressbuch“. Wählen 
Sie nun „Datei“ — „Exportieren“ 

,Adressbuch(WAB)". Jetzt 


kónnen Sie einen Speicherort 
festlegen und das Adressbuch 
in eine Datei exportieren. Über 
die Import-Funktionen kónnen 
Sie dieses Backup später wieder 
in das Outlook-Express-Adress- 
buch einspielen. Eine weitere 
nützliche Backup-Funktion ist 
der Konto-Export. Wählen Sie 
dafür „Extras“ - „Konten“ und 
klicken Sie dann auf ,Expor- 
tieren". Dort kónnen Sie die 
Kontoeinstellungen (Benutzer- 
name, POP3-Server, SMTP) in 
einer IAF-Datei sichern. Wichtig: 
Es werden nur die Kontoein- 
stellungen gesichert, nicht die 
E-Mails aus Ihrem Postfach. 


» Tipp 3: 02003: Exportieren 
mit Outlook 2003 

Outlook 2003 speichert die ge- 
samten E-Mails, Kontakte und 
Kalendereintráge in einer so ge- 
nannten PST-Datei. Diese kón- 
nen Sie relativ einfach sichern. 
Gehen Sie auf „Datei“ – „Impor- 
tieren/ Exportieren" und wählen 
Sie dann ,Exportieren in eine 
Datei“. Wählen Sie nun „Per- 
sönliche Ordnerdatei (pst)". Im 


Outlook-Daten spiegeln 


a 


folgenden Fenster kónnen Sie 
den entsprechenden Outlook- 
Ordner auswáhlen. Klicken Sie 
auf , Weiter". Im folgenden Dia- 
log müssen Sie den Speicherort 
festlegen. Klicken Sie anschlie- 
Bend auf , Fertigstellen". Es er- 
scheint ein Dialog, in dem Sie 
noch die Komprimierung und 
einen Passwort-Schutz festlegen 
kónnen. Mit einem Klick auf 
„OK“ beginnt dann die Expor- 
tierung in eine Datei. 


Über „Datei“ — ,Exportieren/ 
Importieren” können Sie ein sol- 
ches Backup dann spáter wieder 
einspielen. Klicken Sie dafür auf 
„Importieren aus anderen Datei- 
en oder Programmen", wáhlen 
Sie dann wieder ,Persónliche 
Ordner-Datei (pst)" und folgen 
Sie anschließend den weiteren 
Anweisungen. 


> Tipp 4: 02003: Export- 
funktion automatisieren 

Da die Exportfunktion von Out- 
look 2003 relativ umständlich 
ist, hat Microsoft ein kostenloses 
Update mit einem kleinen Back- 
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OUTLOOK SICHERN 


PRAXIS 


up-Manager zur Verfügung ge- 
stellt. Die Datei bekommen Sie 
unter WEBCODE 236C. Instal- 
lieren Sie die kleine Datei. Nach 
einem Neustart von Outlook 
finden Sie unter „Datei” — „Si- 
cherungskopie...” das entspre- 
chende Tool. Sie kónnen dort 
verschiedene Backup-Optionen 
(Intervall, Ort) festlegen. Die Si- 
cherung der Daten erfolgt, wenn 
Sie Outlook 2003 schliefsen. Das 
Tool meldet sich dann (die Hàu- 
figkeit kónnen Sie in den Op- 
tionen festlegen) und bietet eine 
Sicherungskopie an. 


>> Tipp 5: OE: Daten von Hand 
sichern 

Wie bereits in Tipp 2 erwähnt, 
besitzt Outlook Express keine 
brauchbare Funktion, um das 
Postfach selbst zu sichern. Des- 
wegen müssen Sie die Daten für 
ein Backup von Hand sichern. 
Starten Sie dafür Outlook Ex- 
press und gehen Sie auf „Ex- 
tras" – „Optionen“. Wählen Sie 
dann die Registerkarte „War- 
tung" und klicken Sie auf „Spei- 
cherordner...". Markieren Sie im 
folgenden Fenster den gesamten 
Verzeichnispfad und kopieren 
Sie ihn per Tastenkombination 
STRG + C. Klicken Sie danach 
auf „Abbrechen“ und schließen 
Sie Outlook Express. Gehen Sie 
jetzt auf „Start“ – „Ausführen“ 
und drücken Sie dann STRG + 
V und Enter. Sie befinden sich 
jetzt im Speicherordner von 
Outlook Express. Markieren Sie 
alle Daten und speichern Sie 
sie in einem entsprechenden 
Backup-Verzeichnis. 


Das Einspielen eines solchen 
Backups ist relativ einfach. Da- 
für können Sie die Importfunkti- 
on nutzen. Gehen Sie auf „Datei“ 
- „Importieren“ und wählen Sie 
dann als Anwendung „Microsoft 
Outlook Express 6". Klicken Sie 
danach auf , Hauptidentitát" (bei 
unterschiedlichen Benutzerkon- 
ten auf das entsprechende Konto 
klicken) und auf „OK“. Wählen 
Sie im kommenden Fenster den 
Speicherort des Backups. Im 
darauf folgenden Dialog können 
Sie noch entscheiden, ob Sie das 
gesamte Backup oder nur einige 
Unterordner einspielen wollen. 
Mit einem Klick auf „Weiter“ 
beginnt der Import der Outlook- 
Daten. 
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» Tipp 6: 02003: Weitere 
Einstellungen sichern 

Beim vielseitigen Outlook 2003 
gibt es neben der persönlichen 
E-Mail-Datei noch weitere ret- 
tenswerte Einstellungen. Wer 
seine Regeln sichern will, kann 
das im Regelassistenten tun. Kli- 
cken Sie auf , Extras" — „Regeln 
und Benachrichtigungen...". 
Wählen Sie dann „Optionen“ 
und „Regeln exportieren...”. 
Bestimmen Sie dann einen 
Speicherort und klicken Sie auf 
„Speichern“. In der Registrie- 
rung finden Sie ebenfalls einige 
wichtige Einträge. Starten Sie 
unter „Start“ – „Ausführen“ 
per Befehl ,regedit" den Regis- 
trierungseditor und suchen Sie 
den Pfad ,HKEY CURRENT. 
USER \Software\Microsoft\Of- 
fice\9.0\Outlook“. Dort sind 
allgemeine Einstellungen für 
02003 gespeichert. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste im 
linken Fenster auf den Eintrag, 
wählen Sie dann „Exportieren“ 
und legen Sie den Speicherort 
fest. Weitere wichtige Einträge, 
die Sie nach dem gleichen Mus- 
ter sichern können: 


H Konten und Dienste: HKEY_ 
CURRENT_USER\Software\ 
Microsoft\Office\Outlook 


I Eingerichtete Profile: HEEN ` 
CURRENT_USER \Software\ 
Microsoft\Windows NT\ 
CurrentVersion\Windows 
Messaging Subsystem \Profiles 


I Kategorien (nur wenn sie vom 
Standard abweichen): HKEY_ 
CURRENT_USER\Software\ 
Microsoft\Office\9.0\Out- 
look\Categories\Master List 


Zum Einspielen der Backups 
müssen Sie nur auf die gespei- 
cherten Dateien doppelklicken. 


>> Tipp 7: 0Е/02003: Kosten- 
pflichtige Software 
Sehr gute, allerdings kosten- 
pflichtige Sicherungstools für 
Outlook Express und Outlook 
2003 finden Sie unter www. 
oebackup.de und www.moback 
up.de. Mit diesen Tools kónnen 
Sie mit einem Klick alle hier im 
Artikel beschriebenen Outlook- 
Daten vollkommen automatisch 
sichern. [| 
KAY BEINROTH 


Id. (ll Outlook-Express-Postfach sichern 


Ordner finden 


Komprimieren von Nachrichten: 


[Г] Gelesene Nachrichten in Newsgroups löschen 


[v]Newsbeittágenach |5 $| Tagen löschen 


Klicken Sie auf "Jetzt bereinigen'', um 
Nachrichten vom Computer zu löschen. 


detzt bereinigen... 


Klicken Sie auf "Speicherordner", um den Pfad [ Speicherordner.. | 


des Nachrichtenspeichers zu ändern. 


Problembehandlung 


Alle Befehle an einen und von einem Server konnen zum Zweck der 
Problembehandlung in einer Protokolldatei aufgezeichnet werden. 


O Mail C News ГПИМАР ГІНТТР 
Optionen: Im Optionsmenü „Wartung“ finden Sie den Punkt „Speicher- 
ordner" - dort speichert Outlook Express alle Daten. 


РД Pfad kopieren 


Speicherort 


Ihr persönlicher Nachrichtenspeicher ist in folgendem Ordner 
gespeichert: 


Verzeichnis: Markieren Sie den gesamten Pfad und kopieren Sie ihn dann 
einfach per Tastaturkürzel STRG + C. 


Kl Ordner aufsuchen 


Ausführen 


E: Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource ап, 


öffnen: | A-BBAD-0450AF777332}\Microsoft\Outlook Express] ~] 


Ausführen: Gehen Sie auf. Start" - , Ausführen" und kopieren Sie den 
Pfad per Tastaturkürzel STRG * V in die Befehlszeile. 


т 
O 8 Гк ое ТП, 


Hrn УС putent 24 Orate iege өз Brest COMPUTECU aat Cro nne EECA аса v ) ——— ы 


Backup: Für das Backup kopieren Sie einfach alle Daten aus dem Outlook- 
Verzeichnis in das entsprechende Backup-Verzeichnis. 
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be quiet! 


LE EA SREE S 


Ee SUM EM SHON OE S: КЕБ G&G E 


rgung 
von Grafikkarten (AGP & PCI 
Express) und Festplatten 


—BFEHEVFEEENNESHERH 


shal E HIME CG CIDI ICI EE El 


Zum Anschluß für E-ATX Regelt Thermik und Lautstärke 
(nur bei BOT P5-470W-S 1.3/ schlossenen Lüfter 
PS-520W-51.3) 
ER ALLIANCE CC) 
Viele Anschlussmöglichkeiten 


für Anwender mit vielen Kompo- 
nenten inkl. 4 SATA Stecker 


Elms Ds E 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Spätestens seit EQ2 und WoW 
gleicht meine Nahrungsversorgung 
eher einem Katastrophenmanage- 
ment. Doch dank SOE (Sony Online 
Entertainment) und Pizza Hut kann 
ich weiter meiner Bewegungsle- 
gasthenie frónen und per ,//pizza" 
direkt aus EQ2 meine Pizza ordern. 
Für meine verheirateten Leidensge- 
nossen wäre „/mute“ zum Stumm- 
schalten der Ehefrau sicherlich 
auch hilfreich. Oder lieber gleich 
,/divorce" für mehr Freizeit - aller- 
dings muss man dann wieder selber 
aufráumen. Irgendwann kommt dann 
noch ,,/ebay" dazu, schließlich muss 
die Spielesucht ja auch finanziert 
werden. In diesem Sinne: „/quit”, 
mein Avatar ruft. 


Media-PC: Shuttle 
XPC-MCE-01 


Mit dem XPC-MCE-01 wird Shuttle in Kür- 
ze ein komplettes PC-System speziell für 
den Einsatz als Multimedia-Center anbie- 
ten. Um die Wármeentwicklung móglichst 
gering zu halten, kommen der PCI-Express- 
Notebook-Chipsatz 915PM von Intel und 
ein Pentium-M-Prozessor, ebenfalls von 


Intel, zum Einsatz. Als Grafikkarte wird vo- 
raussichtlich eine (nur bedingt spieletaugli- 
che) X300 von Ati verwendet. Weitere High- 
lights: TV-Karte, Wechselrahmen, Windows 
MCE 2005 und Wireless-LAN. Laut Shuttle 
wird das System nach der CeBIT verfügbar 
sein, ein Preis steht bis jetzt nicht fest. (Ic) 


Shuttle XPC-MCE-01: So sieht bei Shuttle der neue 
Wohnzimmer-PC mit Intel-Technik aus. 


DIT Юк (lc Neue Produkte kurz vorgestellt 


718 Áhnlich wie Silverstone 
und Lian Li bietet jetzt auch 


ENERMAX: BLUE VIPER CS- 


Slot-In-Brenner: 
Plextor PX-716AL 


Wer einen DVD-Brenner ohne nervige Schub- 
lade für seinen nächsten Casemod sucht, 
lässt sich nach der diesjährigen CeBIT sicher 
von Plextor eindecken. Der PX-716AL kann 
DVD-Plus-Rs mit 16facher- und DVD-Minus- 
Rs mit 16facher-Geschwindigkeit brennen. 
DVD-Plus-DL-Medien werden mit 6facher 
Geschwindigkeit gebrannt. Dank der Slot- 
In-Mechanik, bei der keine Schublade zum 
Einsatz kommt, bietet sich das Laufwerk 
besonders für Modding-PCs an. Zusätzlich 
kann das Laufwerk vertikal eingebaut wer- 
den. Laut Plextor wird das PX-716AL in der 
Retail-Version rund 200 Euro kosten. (Ic) 


Plextor PX-716AL: Bei diesem Laufwerk wird auf 
eine herkómmliche Schublade verzichtet. 


SOCKEL-775-KÜHLER Der Thermal- 
take Silent 775 ist ein Hybrid-Kühler 
mit Heatpipe-Technologie. Im 


tunnel an. Das Mainboard wird 
dabei um 90? gedreht und 

ist über die rechte Seitentür 
erreichbar. Ausgeliefert wird 
das Blue Viper zusammen mit 
einem 450-Watt-Netzteil von 
Enermax. Ein blaues Display in 
der Front zeigt Temperaturen 
an, mit dem großen Drehknopf 
können die Lüfter geregelt 
werden. Inklusive Netzteil 
wird das Gehäuse rund 200 
Euro kosten. 


Info: www.enermax.de 
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Enermax ein Gehäuse mit Luft- 


CPU-KÜHLER Der Hybrid-Kühler 
Freezer 64 von Arctic Cooling 
(www.arctic-cooling.com) besitzt 
Aluminium-Kühlfins und Heatpipes zur 
Wärmeableitung. Der Kühler ist zu den 
Sockeln 754, 939 und 940 kompatibel. 
Der Freezer 64 kostet 28 Euro. 


Info: www.arctic-cooling.com 


5,25-ZOLL-WASSERKÜHLUNG Mit 
dem Watercube Rev.2 bietet Levicom 
eine überarbeitete Version der 5,25- 
Zoll-Wasserkühlung an. Neben dem 
Watercube samt CPU-Kühler ist auch 
ein Grafikkarten-Kühler enthalten. 
Der Watercube kostet 179 Euro. 

Info: www.hardware-rogge.de 


Gegensatz zu herkómmlichen Kühlern 
bestehen die Befestigungen aus Metall 
und versprechen besseren Halt. Der 
Kühler kostet rund 30 Euro. 

Info: www.frozen-silicon.de 


VGA-WASSERKÜHLER Den Graph- 
o-Matic von Innovatec gibt es jetzt in 
der Rev.3 für 39 Euro mit geraden und 
gewinkelten Verschraubungen. 

Info: www.oc-card.de 


CPU-KÜHLER Com-Tra hat ab sofort 
die Kühler von Northq im Sortiment. 
Info: www.com-tra.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


ИЕЭ 1:9 Casecon von Markus Brummel 


€ Ti % 
АСТАР 
( Hardware ? 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


us der Kategorie 

„schlicht und schön” 

stellen wir in dieser 
Ausgabe der PCG Hardware 
den Casemod Silvereye von 
Sir Voodoomask alias Markus 
Brummel vor. 


»» Aluminiumgehäuse 


len getrennten Stromanschlüs- 
sen ermöglicht für jedes Lauf- 
werk eine individuelle und sau- 
bere Lösung. Diesen Vorteil hat 
man in der Regel nicht, wenn 
alle Stromanschlüsse an zwei 
oder drei Hauptadern liegen. 


>> Die Wasserkühlung 


Als Basis dient ein Lian-Li- 
Gehäuse aus Aluminium, das 
häufig bei schlichten Casemods 
mit Wasserkühlung zum Einsatz 
kommt - das Platzangebot in 
diesem Tower ist einfach enorm 
und die Bastelarbeiten werden 
so nicht zur Qual. „Das edle 
Äußere des Lian Li ist sicherlich 
ein Grund für meine Gehäuse- 
wahl, allerdings sollte man 
den Aufwand, der für die An- 
passung der Laufwerksfarben 
nötig ist, nicht unterschätzen. 
Sicherlich kann man das her- 
kömmliche Weiß der optischen 
Laufwerke mit etwas Farbe aus 
der Sprühlackdose beseitigen, 
aber ein gutes Ergebnis erfor- 
dert viel Fingerspitzengefühl 
und die richtige Farbwahl”, so 
unser Hobbyschrauber. Da mit 
Lack in den seltensten Fällen 
eine hundertprozentige De- 
ckung möglich ist, hat sich Mar- 
kus Brummel letztendlich für 
Aludeckplatten als Blende bei 
den optischen Laufwerken ent- 
schieden. 


>> Die Kabelverlegung 

„Ein wirkliches Problem bei ei- 
nem Casemod mit Einblick in 
das Innenleben ist eine saubere 
Verlegung der Strom- und Da- 
tenkabel", erklärt der Erbauer. 
Unser Tipp: Ein Netzteil mit vie- 


FMJ-Abschirmung 
WAS Mit diesem Gehäuse sollen 


IST? elektromagnetische Pumpen- 
strahlungen minimiert werden. 
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Die nötigen Aussparungen im 
Deckel des Gehäuses für den 
Wärmetauscher (evo 240) und 
den Ausgleichsbehälter (Aqua- 
tube) wurden allesamt mit ei- 
nem Dremel geschnitten. „Da 
Aluminium sehr biegsam ist, 
sollten Anfänger und Profis den 
Deckel des Gehäuses unbedingt 
ausbauen. Neben den Dellen 
durch die Schnittbelastung sind 
die vielen kleinen Metallspäne, 
die durch das Sägen entstehen, 
der Tod jeder PC-Hardware”, 
so Markus Brummel zu den 
Metallarbeiten. Als Wasser- 
pumpe verwendet Markus eine 
Aquastream. „Die Vibrationen 
der 12-Volt-Pumpe habe ich mit 
einem Entkoppelset minimiert, 
zusätzlich kommt eine FMJ-Ab- 
schirmung zum Einsatz”, meint 
der Modder abschließend. 


»» Fazit: Casemod des Monats 


Understatement und eine saube- 
re Verarbeitung sind die beiden 
Maximen, die Markus Brummel 
alias Sir Voodoomask sich ge- 
setzt (und erreicht) hat. Nach 
den letzten - sehr auffälligen 
- Casemods in dieser Rubrik ge- 
fällt uns die Schlichtheit dieses 
Mods sehr gut! L| 

LARS CRAEMER 


E-Mail: liviataner&web.de 
Webseite: - 


Casemod 

Als Casemod wird ein Mod 
bezeichnet, der auf einem ge- 
kauften Tower basiert. 


Innenleben: Durch die sehr saubere Kabelverlegung kommen die Kompo- 
nenten der Aqua-Computer-Wasserkühlung sehr gut zur Geltung. 


m 


Wärmetauscher: Das Lüftergitter (rechts) sieht zwar aus wie gekauft, 
unser Modder hat es allerdings extra anfertigen lassen. 


Casemod: Wenn der Modder ein schlichtes und edles Gehäuse verwendet, sieht 
man das Können oft nur im Detail, wie beispielsweise bei der Kabelverlegung. 
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FIX UND... 


Fan-O-Matic MICRO: 
microprozessorgesteuerter 
Mini-Fancontroller 


... FERTIG! 


DAS SILVERSTONE Н20-Т./06 wir FERTIG 
EINGEBAUTERWASSERKUHLUNG 


Das High End PC Gehäuse ist bereits mit einer fertig eingebauten und 
professionellen innovatek Wasserkühlung ausgestattet. Der Einbau Ihrer 
PC Komponenten ist ein Kinderspiel. Die massive Aluminiumfront verleiht 
dem Gehäuse einen absolut edlen Touch (auch in schwarz erhältlich] und 

verfügt über frontseitige Audio, USB 2.0 und Fire Wire (IEEE 1394) 
Anschlüsse. Das integrierte Kühlsystem mit High-End Dual 
Radiator, HPPS 12 V Spezialpumpe und XX-flow CPU Kühler 

ist für alle aktuellen und gángigen PC-Systeme und 

Prozessoren mehr als ausreichend dimensioniert. 

Reserven zum Einbau für weitere Komponenten 

in den Kühlkreislauf sind vorhanden. 


Cool-Matic Power: Montagebeispiel: CoolMatic in Szene: innovatek Protect PRO 
Jetzt auch für GeForce 6800 CoolMatic NV40 Eindrucksvolle Power Korrosionsschutz! 
und GeForce 6800 LE! А mit LED-Beleuchtung 


Weitere Highlights aus unserem großen Sortiment! 


innovatek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH . Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen - Tel. +49 [0] 84 05-92 59-0 . Fax +49 [0] 84 05-92 59-21. info@innovatek.de 


www.innovatek.de 
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OVERCLOCKING: PROZESSOREN 


AMD und Intel haben 
in den letzten Mona- 
ten neue Prozessoren 
im 90-nm-Fertigungs- 
prozess veröffent- 
licht. Taugen die 
Rechenkünstler auch 
zum Übertakten? 


leich drei neue 90-nm- 

G Prozessoren haben wir 

im Testlabor unter die 

Lupe genommen: AMDs Ath- 

lon 64 3500+ (Winchester, Sockel 

939) und die Intel-CPUs P4 660 

(Prescott 2M, Sockel 775) und 

den Celeron D (Sockel 478). Den 
Anfang macht AMD: 


>> Athlon 64: Komponenten 

Mit dem 90-nm-Fertigungspro- 
zess hat AMD die CPU-Span- 
nung auf 1,4 Volt gedrosselt und 
eine niedrigere Betriebstempe- 
ratur möglich gemacht. Eine 
Winchester-CPU erzeugt so eine 
deutlich geringere Abwárme als 
das Vorgángermodell Newcastle 
(47 versus 66 Grad Celsius bei 
gleichem Takt). Was bedeutet 
das fürs Übertakten? Eine gerin- 
gere Temperatur verbessert in 
den meisten Fällen das Übertak- 
tungspotenzial. Den Athlon 64 
3500+ testen wir auf dem Asus 


Frontside-Bus (FSB) 


WAS 
IST? 
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Datenweg zwischen CPU und Spei- 
chercontroller. Der multiplizierte 
FSB ergibt den CPU-Gesamttakt. 


ASN-SLI mit zwei Geforce-6800- 
GT-Grafikkarten. Als Speicher- 
bestückung wählen wir 2 x 512 
MByte DDR500-SDRAM von 
Kingmax aus und beim Netz- 
teil entscheiden wir uns für das 
Enermax Coolergiant 600 Watt. 
Das Netzteil spielt bei SLI-Rech- 
nern eine zentrale Rolle, da die 
+12-Volt-Leitung mindestens 20 
Ampere bieten muss. Für die 
Kühlung ist der Zalman CN- 
PS7700-Cu zuständig. 


>> Athlon 64: OC-Methode 


Einen Athlon 64 Non-FX müssen 
Sie über den HT-Referenztakt 
übertakten, da der CPU-Multi- 
plikator nicht höher eingestellt 
werden kann, als es mit dem 
Standardtakt möglich ist. Eine 
kurze Erklärung anhand des 
Athlon 64 3500+: Der Standard- 
takt beträgt 11 x 200 MHz HT- 
Referenztakt = 2.200 MHz Ge- 
samttakt. Damit sind alle CPU- 


HT-Referenztakt 


der CPU-Gesamttakt ab. 


ASSEMBLED IN MALAYSIA 
қ : 


Vom HT-Referenztakt leitet sich 
beim Athlon 64 per Multiplikator 


—— à E 


Multiplikatoren bis 11x frei. 
Da Übertakten unter Windows 


zum Defekt des Betriebssystems 
führen kann, wenn der Rechner 
dabei abstürzt, empfehlen wir 
das Übertakten per BIOS. Beim 
Asus A8N-SLI finden Sie die 
Übertaktungsfunktionen im Un- 
termenü ,Advanced Features/ 
Jumperfree Configuration". 


>> Athlon 64: Arbeitsspeicher 


Bei unserem Testrechner haben 
wir den Speichertakt so einge- 
stellt, dass dieser 1:1 zum HT- 
Referenztakt getaktet wird. Der 
Vorteil: Die Leistung des RAMs 
steigt beim Übertakten an. Der 
Nachteil: Die erhóhte Taktfre- 
quenz des Arbeitsspeichers 
kónnte zu Abstürzen führen. 
Daher sollte die Speicherspan- 
nung mindestens 2,8 Volt betra- 
gen, um die Gefahr von RAM- 
Rechenfehlern zu reduzieren. 
Gute Overclocking-Mainboards 


CPU-Multiplikator 

Legt im Zusammenhang mit dem 
FSB bzw. HT-Referenztakt den 
Gesamttakt einer CPU fest. 


90-nm-CPUs übertakten 


bieten zwar auch Spannungs- 
einstellungen bis 3,3 Volt an, 
ab 2,9 Volt wird das Risiko je- 
doch zu grof$, dass die Module 
dabei Schaden nehmen. In der 
Regel lässt sich hochwertiges 
Overclocking-RAM auch mit 2,8 
Volt problemlos bis 250 MHz 
(DDR500) takten. Um das Risiko 
von Speicherfehlern weiter zu 
verringern, stellen Sie die Laten- 
zen manuell auf sichere Werte 
von CL3-4-4-8. 


»» Athlon 64: Übertakten 


Um die CPU nicht unnötig zu 
überhitzen, belassen Sie die 
CPU-Spannung vorerst auf dem 
Standardwert von 1,4 Volt. Tak- 
ten Sie nun den HT-Referenztakt 
in 5-MHz-Schritten hoch. Bei 215 
MHz HT-Referenztakt (11 x 215 
MHz - 2.365 MHz Gesamttakt) 
haben wir auf unserem Testsys- 
tem die Grenze erreicht. Erhó- 
hen wir die Spannung um 0,025 


Fertigungsprozess (90 nm) 
Aktuelle CPU-Herstellungstechnik. 
Generell: Je kleiner der Prozess, 
desto leistungsfähiger der Chip. 
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PROZESSOREN 


OVERCLOCKING Т 


ШАҢ € 90-nm-Prozessoren im Overclocking-Vergleich 


Pentium 4 660 


Prozessor Athlon 64 3500+ | Athlon 64 3500+ (0C) Celeron D 335 


FSB/HT-Referenztakt 
Multiplikator (unveránderbar) 
CPU-Spannung 

RAM-Takt 

RAM-Spannung 

Mainboard 
Mainboard-Chipsatz 
Grafikarte 

CPU-Gesamttakt 
Taktzuwachs 


Temperaturanstieg 
Fps in UT 2004* 
Leistungszuwachs 


E Standard Bi Übertaktet 


Pentium 4 660 (0C) 


Der Celeron D bietet mit 28 Prozent das größte Übertaktungspotenzial. Der Athlon 64 liegt mit 27 Prozent auf Platz 2 und bietet insgesamt die beste Spieleleistung. 


Celeron D 335 (0C) 


Volt, offenbart die CPU jedoch 
noch mehr Übertaktungspoten- 
zial. Endgültig Schluss ist aber 
bei 11 x 230 MHz, was einen Ge- 
samttakt von satten 2.530 MHz 
ergibt. Mehr geht nicht, selbst 
wenn wir die CPU-Spannung 
auf 1,55 Volt erhóhen. 


>> Pentium 4: Komponenten 
Der neue Pentium 4 (Sockel 775) 
mit überarbeitetem  Prescott- 
2M-Kern wird im 90-nm-Fer- 
tigungsprozess hergestellt. Der 
Vorteil des neuen Prescott 2M 
ist, dass dieser nicht ganz so 
heiß wird wie sein Prescott- 
Vorgänger: Unter Vollast bleibt 
der P4 660 mit 52 Grad Celsius 
rund 16 Grad kühler als der 
gleich getaktete P4 560 (68 Grad 
Celsius). Gute Overclocking- 
Voraussetzungen. Zum Über- 
takten des P4 660 haben wir 
uns für das Mainboard AA8XE 
Fatality mit 925XE-Chipsatz 
entschieden, da es erstklassi- 
ge Overclockingmöglichkeiten 
bietet. Da die 925XE-Platine 
nur DDR2-Speicher unterstützt, 
setzen wir DDR2-533-Module 
von Infineon ein. Diese Mo- 
dule haben uns in der „Markt- 
übersicht Arbeitsspeicher” in 
der Ausgabe 04/2005 mit ihren 
großen Taktreserven überzeugt. 
Als Netzteil wählen wir das 
Antec PP-412X 400 Watt, die 
CPU-Kühlung übernimmt ein 
Intel-Referenzkühler. Damit die 
Grafikkarte möglichst wenig 
limitiert, greifen wir hier zu 
einer Geforce 6800 GT mit PCI- 
Express-Anschluss. 
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>> Pentium 4: OC-Methode 

Der Pentium 4 kann wie der 
Athlon 64 nicht per CPU-Multi- 
plikator übertaktet werden, son- 
dern nur per Frontside-Bus. Wir 
raten auch hier zum klassischen 
FSB-Übertakten per Mainboard- 
BIOS. Alternativ greifen Sie 
beim AASXE Fatality zu Abits 
Windows-Software OC Guru. 
Aber Vorsicht: Die leicht zu be- 
dienenden Menüs verführen da- 
zu, zu hohe Taktfrequenzen an- 
zuschlagen und damit sofortige 
Abstürze zu provozieren. Ein 
Windows-Absturz kann jedoch 
einen schweren Fehler des Be- 
triebssystems zur Folge haben. 


>> Pentium 4: Arbeitsspeicher 

Derzeit sind laut JEDEC zwei 
DDR2-Standards spezifiziert: 
DDR2-400 und  DDR2-533. 
DDR2-400 leitet sich aus einem 
1:1-Verhältnis von FSB und 
RAM-Takt ab: 200 MHz FSB zu 
200 MHz RAM-Takt (DDR2-400). 
DDR2-533 ergibt sich aus einem 
3:4-Verhältnis: 200 MHz FSB zu 
266 MHz RAM-Takt (DDR2- 
533). Belassen Sie das Verhält- 
nis bei 3:4, übertakten Sie den 
Arbeitsspeicher automatisch, 
wenn Sie den FSB erhöhen. Set- 
zen Sie aber DDR2-533-Module 
ein und legen Sie das Verhältnis 
auf 1:1 fest, haben Sie einigen 
Spielraum, bis das RAM-Modul 
tatsächlich übertaktet wird. Auf 
unserem Testrechner stellen wir 
das Verhältnis auf 3:4, um ei- 
ne höhere Speicherleistung zu 
erzielen. Die Speicherlatenzen 
legen Sie manuell auf si- » 


Leistung: Prozessoren 


1.024x768, kein 
AA & AF 


E Beim CPU-lastigen UT 2004 (dt) liegt mal der Athlon 64 vorn, mal der РА. 


E Der Celeron D weist prozentual den größte 


Leistungszuwachs auf. 


Win der Summe erreicht der Celeron D trotzdem die schlechtesten Werte. 


1.280x1.024, 4x 
AA & 8:1 AF 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) 3323 [CPU-DEMO] 


BESSER» | Fps А » % Ж SPIELB. Pasa н N D PREIS 
Athlon 64 3500+@2532n aww—w——-cÇs'. (41194) 1090 
MHz (SLI-System) (P 65 (17%) i 
Athlon 64 3500+ (2.200 | ЕЖЕН 66 (+0%) 1090.7 
MHz, SLI-System) | Ж (4) e 
BESSER > | Fps |) 7А 5 SC SPIELB. Joer Set u D PREIS 
Pentium 4 68 (10%) LI" 
660@3.960 MHz 65 (+8%) ee 
Pentium 4 i ll 100. 
660 (3.600 MHz) IR 60 (400) SE 
BESSER > | Fps А " " a SPIELB. e Ld n a PREIS 
Celeron D 41 (2490) 515 -* 
335@3.570 MHz | 15 (2294) : 
Celeron D нн › (4%) ББ 
335(2800MH2 Ve 7 (4094) ' 


Settings: 2 512 MByte RAM, 


force 6800 GT (Intel), 2 x Geforce 6800 GT (AMD), Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c 


1.024x768, kein 


. 
° 
Leistung: Prozessoren мале 
EN қ ñ 1.280x1.024, 4 
E Da Doom 3 VGA-lastig ist, bringt das reine CPU-Ubertakten kaum etwas. ТҮЗ 3 AF x 
E Nur in Verbindung mit der SLI-Technologie steigt die Leistung deutlich an. 
W Auch hier ist der Celeron D trotz großer Leistungszuwächse das Schlusslicht. 
DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
> BED. SPIELB. | > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |Fps |p w 2 30 |4 5 60 тш 80 9 1» m KE 
Athlon 64 3500+@2.530 as — 1090. 
MHz (SLI-System) А 85 (44%) ve 
Athlon 64 3500+ MM 10 (+0) 1090-* 
(2.200 MHz, SLI-System) ШИНИ $2 (4094) RS 
> BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |Fps |p qm 2 3 |4 5 60 тш 80 9 1 m KE 
Pentium 4 Esseg" (4%) 1010, 
660@3.960 MHz 52 (40%) Rd 
Pentium 4 : i 100 (0%) 1.010,-* 
660 (3.600 MHz) 52 (090) 2 
> BED. SPIELB. | > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |Fps |p qm 2 3 |4 50 6 83 9) шш KE 
335@3.570 MHz 45 (10%) : 
Celeron 335| P 41 (090) Е 
(2.800 МН). 41 (+0) | 


Settings: 2 x 512 MByte RAM, Geforce 6800 


Т (Intel), 2 x Geforce 6800 GT (AMD), Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c 
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* CPU-Preise inklusive Grafikkarte(n) 


* CPU-Preise inklusive Grafikkarte(n) 


OVERCLOCKING 


*PCGH spricht konsequent von einseitig/zweiseitig bestückten Speichermodulen, auch wenn es in seltensten Fällen Speichermodule gibt, die zwar zweiseitig mit Speicherchips bestückt sind, sich aber physisch wie single-sided Module verhalten. 


PROZESSOREN 


IZ lg "d Athlon 64 übertakten 


I Arbeitsspeicher einstellen 


Item Specific Help}? 


Places an artificial 
memory clock limit on 
the system. Memory is 
prevented from 
running faster than 
this frequency. 


um 

Qs Men, пез (з 

А [3.01 
CASE delay (Тгсй) 141 

Min RASS active time(Tras) 18) 

Nou precharge Time (Trp) 141 

[Disabled] 


RAM: Stellen Sie im BIOS die Speicherlatenzen auf möglichst sichere 
Werte, wenn Sie den RAM-Takt 1:1 zum HT-Referenztakt anheben. 


CPU via HT-Referenztakt übertakten 


Item Specific Weit 


CPU Multiplier 
CPU Voltage 


Overclocking: Heben Sie den HT-Referenztakt in 5-MHz-Schritten an. Wird 
der PC instabil, geben Sie noch etwas CPU-Spannung hinzu. 


ЕН Hat es geklappt? 
Specification | AMD Athlon(tm) 64 Processor 3500+ 
Family | E Model F Stepping D 
Ext. Family F Ext Model | 1F Revision | DH8-DO 


Instructions [MMX m 3DNowl [+), SSE, SSE2, КЛ 


Clocks | г Cache 
Core Speed 2530.9 MHz L1 Data 54 KBytes 
Multiplier #110 L1 Code B4 KBytes 


HTT |  2301MHz || Level2|  512KByles 


Überprüfen: Starten Sie unter Windows das Diagnose-Tool CPU-Z (auf 
Heft-CD/-DVD) und prüfen Sie, ob die Einstellungen übernommen wurden. 


ES, 


iwn- 
En. 
ці “nal 
aa- 
юг ш- 

: EEI- 


Sicherheit: Gehen Sie auf Nummer sicher und starten Sie für 24 Stunden 
einen Belastungstest (Prime95) und beobachten Sie die CPU-Temperatur. 
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chere Latenzwerte von CL4-4- 
4-12 fest. Die RAM-Spannung 
wird vor dem eigentlichen CPU- 
Übertakten von 1,8 Volt (Stan- 
dard für DDR2) auf 2,1 Volt 
angehoben, damit die Module 
auch bei höherer Taktfrequenz 
fehlerfrei arbeiten. 


» Pentium 4: Übertakten 


Sie sollten die standardmäßige 
CPU-Spannung von 1,3 Volt erst 
einmal nicht verándern und den 
FSB in 5-MHz-Schritten hoch- 
takten. Mit 220 MHz FSB (18 x 
220 MHz - 3.960 MHz Gesamt- 
takt) erreichen wir bei unserem 
Testrechner die erste Grenze. 
Heben wir die CPU-Spannung 
aber auf 1,4 Volt an, arbeitet 
die CPU auch mit hóherer Fre- 
quenz. Allerdings überschreiten 
wir bei einem FSB von 225 MHz 
und dem daraus resultieren- 
den Gesamttakt von 4.050 MHz 
die 70?-Celsius-Marke, bei der 
unsere CPU beginnt, aufgrund 
von Schutzmechanismen zu 
drosseln. Im Klartext: Trotz hó- 
herem Takt wird der Prozessor 
langsamer. 


>> Celeron D: Overclocking 


Der Internetversender Primus 
Avitos hat uns ein Exemplar des 
Celeron D 335 (Sockel 478) mit 
2,8 GHz Gesamttakt zur Ver- 
fügung gestellt (21 x 133 MHz 
FSB). Als Testplattform haben 
wir das zuverlässige i875P- 
Mainboard Asus P4C800-E De- 
luxe ausgewáhlt, die verwen- 
deten DDR500-Speichermodule 
stammen wie beim Athlon-64- 
System von Kingmax. Für die 
Grafikberechnung ist eine Ge- 
force 6800 GT (AGP-Version) 
verantwortlich. Die Kühlung 
übernimmt hier ebenfalls ein 
Intel-Referenzkühler. 


Die CPU arbeitet ohne Erhö- 
hung der CPU-Spannung mit 
21 x 155 MHz Frontside-Bus, 
was einen Gesamttakt von 3.255 
MHz ergibt. Setzen wir die 
Spannung auf 1,55 Volt, sind bis 
zu 21 x 170 MHz FSB möglich. 
Daraus ergibt sich ein Gesamt- 
takt von 3.570 MHz, was einer 
Taktsteigerung von satten 28 
Prozent entspricht! Dafür steigt 
auch die Temperatur von 52 auf 
64 Grad Celsius an. Wie es sich 
beim P4 660 gezeigt hat, wird es 
ab 70 Grad Celsius kritisch. 


>> Auswertung der Ergebnisse 


Der Celeron D 335 hat das 
Übertaktungsrennen prozentual 
betrachtet (knapp) gewonnen. 
Durch unsere Overclocking- 
Maßnahmen haben wir dessen 
Gesamttakt von 2.200 auf 2.530 
MHz angehoben, was einer 
Steigerung von 28 Prozent ent- 
spricht. Bei den Spiele-Bench- 
marks belegt die CPU jedoch 
den letzten Platz. Der Grund 
ist der für Spiele zu kleine L2- 
Cache des Prozessors. Unterm 
Strich bietet deshalb der Ath- 
lon 64 3500+ das beste Über- 
taktungsergebnis. Durch unse- 
re Overclocking-Maßnahmen 
haben wir dessen Gesamttakt 
von 2.200 auf 2.530 MHz erhöht, 
was einem Zuwachs von eben- 
falls respektablen 27 Prozent 
entspricht. Dabei ist die CPU- 
Temperatur nur geringfügig 
von 46° Celsius auf 49° Celsius 
angestiegen (unter CPU-Voll- 
last). Der Leistungszuwachs in 
den Benchmarks variiert jedoch: 
Ist die CPU die tragende Kraft, 
steigt die Leistung am stärk- 
sten an. Bei VGA-lastigen Titeln 
schmilzt der Leistungsgewinn 
auf wenige Prozent zusammen. 
Das gleiche Muster zeigt sich 
bei den Intel-CPUs. 


Der Pentium 4 660 wird ab ei- 
ner Taktfrequenz von etwa 4 
GHz sogar langsamer! Wir ha- 
ben den Prozessor um 13 Pro- 
zent auf 4.050 MHz übertaktet 
und die CPU-Spannung auf 1,4 
Volt angehoben. Der Pentium 4 
660 wird bei diesem Takt und 
der hóheren Spannung über 70? 
Celsius heiß, sodass die CPU 
die Leistung automatisch dros- 
selt. In unserem Fall erreicht der 
Prozessor daher fünf Prozent 
schlechtere Werte als mit dem 
Standardtakt. Wenn Sie also ei- 
nen P4 darüber hinaus takten 
wollen, setzen Sie am besten 
eine Wasserkühlung ein. Der 
Intel-Referenzkühler reicht hier 
nicht mehr aus. Bei einer Stan- 
dardspannung von 1,3 Volt und 
einem Gesamttakt von 3.960 
MHz erzielen wir den hóchsten 
Leistungsgewinn von 13 Pro- 
zent. Die Taktfrequenz liegt hier 
zehn Prozent über dem Aus- 
gangstakt, die CPU-Temperatur 
ist mit 64? Celsius noch im ak- 
zeptablen Bereich. ш 

OLIVER HAAKE 
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OVERCLOCKING: VGA-KÜHLER 


Die ab Seite 64 vorge- 
stellten Wasserküh- 
lungen für Prozesso- 
ren und Grafikkarten 
sind nicht nur teuer, 
sondern erfordern 
auch einen relativ 
hohen Bastelaufwand. 
Wie Sie auch mit 
einfachen Luftküh- 
lern die Kühlleistung 
enorm verbessern 
und die Lármbelás- 
tigung reduzieren 
kónnen, erfahren 

Sie hier. 


ufwendige Kühlkons- 

truktionen lassen sich 

viele Grafikkartenher- 
steller gut bezahlen. Beim Kauf 
eines 20 bis 30 Euro teuren Nach- 
rüstkühlers und einer günstigen 
Grafikkarte mit Standardkühler 
kónnen Sie also eventuell etwas 
Geld sparen. PCG Hardware hat 
für Sie fünf neue Silent-VGA- 
Kühler getestet. Die Testkandi- 
daten: 


Zalman VF700-Cu und VF700- 
Alcu: Universell einsetzbarer 
VGA-Kühler mit guten Mess- 
werten Ё Zalman hat zwei neue 
VGA-Kühler im Sortiment, die 
demnáchst auch auf einigen 


5 Silent-Kü 


Sapphire-Grafikkarten zu fin- 
den sind. Die Kühler kónnen auf 
Grafikkarten montiert werden, 
bei denen die Diagonale der 
Bohrungen auf der Platine 5,5 
cm (Ati) bzw. 8 cm (Nvidia) be- 
trágt. Zalman hat den VF700-Cu 
komplett aus Kupfer gefertigt. 
Beim VF700-Alcu wurde auch 
Aluminium verwendet, um die 
Produktionskosten zu reduzie- 
ren. Ansonsten sind die beiden 
Kühler aber absolut identisch. 
Über den mitgelieferten Adap- 
ter kónnen Sie den Lüfter wahl- 
weise mit 5 Volt [23 dB(A)] oder 
mit 12 Volt [38 dB(A)] betreiben. 
Fazit Aufgrund der hervorra- 
genden Verarbeitung und Kom- 


ачи, Temperatur (in Grad Celsius) 


(ағ E. 


patibilitát, der guten Kühlung 
und der einfachen Montage ha- 
ben wir den VF700-Cu mit dem 
Top-Produkt- und den VF700- 
Alcu mit dem Spar-Tipp-Award 
ausgezeichnet. Der sechs Euro 
teurere Vollkupferkühler macht 
vor allem Sinn, wenn Sie den 
Lüfter nur mit einer Spannung 
von 5 Volt betreiben (6600 GT: 
61 °C gegenüber 64 °C). 


Arctic Cooling NV6 Silencer 
Rev. 2: Sehr guter Kühler ohne 
knifflige Montage I Arctic Cool- 
ing hat mittlerweile zahlreiche 
Silencer-Kühler auf den Markt 
gebracht, da das Platinenlayout 
vieler Grafikkartenmodelle eine 


hler im Test 


spezielle Anpassung erfordert. 
So kónnen Sie den NV6 Silencer 
nur auf einer FX 5700 АСР, Ge- 
force 6200 PCI-E oder Geforce 
6600 (GT) PCI-E verbauen. Wer 
den Kühler also für mehrere 
Grafikkarten-Generationen ver- 
wenden möchte, schaut vermut- 
lich in die Röhre. Die Montage 
ist kinderleicht, da Sie keinen 
Bausatz erhalten, sondern den 
Kühler nur mit zwei Schrauben 
befestigen müssen. Selbst mit ei- 
ner Spannung von 12 Volt ist der 
72mm-Lüfter quasi nicht hörbar 
(0,1 Sone gemessen). Die Kühl- 
leistung lag mit 63 Grad Celsius 
um 19 Grad Celsius unter den 
Werten des Asus-Standardküh- 


ҮЕЕСІҒІСН Lautstärke (in Sone) 


Grafikkarte Originalkühler Nach Umbau mit neuem Kühler Grafikkarte Originalkühler Nach Umbau mit neuem Kühler 
Asus 6600 6T PCI-E 82 63 (Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2) Asus 6600 GT PCI-E 19 0,1 (Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2) 
Gecube X800 XL PCI-E 58 55-61 (Zalman VF700-Cu) Gecube X800 XL PCI-E 55 0,5-2,4 (Zalman VF700-Cu) 

Gecube X800 XL PCI-E 58 56-64 (Zalman VF700-Alcu) Gecube X800 XL PCI-E 5,5 0,5-24 (Zalman VF700-Alcu) 

Gecube X800 XL PCI-E 58 61 (Revoltec Graphic Freezer) Gecube X800 XL PCI-E 55 18 (Revoltec Graphic Freezer) 

Gecube X800 XL PCI-E 58 114 (NorthQ NQ-3801) Gecube X800 XL PCI-E 55 0,7 (NorthQ NQ-3801) 
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*AGP 


**PC| Express 


VGA-KÜHLER 


OVERCLOCKING 


lers. Fazit: Wenn Sie eine Karte 
mit einem der genannten Chip- 
sátze besitzen, finden Sie mo- 
mentan keinen besseren Kühler. 


Revoltec Graphic Freezer: Gut 
verarbeiteter Kupferkühler für 
Ati- und Nvidia-Karten I Der 
Graphic Freezer von Revoltec 
muss sich mit den hier geteste- 
ten Modellen von Zalman mes- 
sen. Aufgrund eines Gewichts 
von 340 Gramm lásst sich schon 
erahnen, dass Revoltec den 
Graphic Freezer komplett aus 
Kupfer gefertigt hat. Die Befes- 
tigung erfolgt ähnlich wie bei 
den Zalman-Modellen mit ei- 
ner Klammer. Für eine 6600 GT 
AGP benótigen Sie noch eine 
Kühlung für den Brückenchip. 
Schließen Sie den Lüfter keines- 
falls an einen 5-Volt-Adapter an, 
da diese Spannung nicht aus- 
reicht, um den Lüfter in Bewe- 
gung zu versetzen. Fazit: Zwar 
ist der 55mm-Lüfter mit gemes- 
senen 1,8 Sone bzw. 34 dB(A) 
relativ leise, der VF700-Cu von 
Zalman kühlt aber bei nur 0,5 
Sone genauso gut. 


NorthQ МО-3801: Heatpipe- 
Kühlsystem mit aktiver Küh- 
lung H Der NorthQ NQ-3801 
sieht dem Zalman ZM80D-HP 
oder Be Quiet Polarfriezer sehr 
ähnlich, setzt aber auf eine aktive 
Kühlung. Drei seitlich befestigte 
Lüfter mit einer Lärmbelästi- 
gung von nur 0,7 Sone sollen die 
Kühlleistung verbessern. Aller- 


| VF700-Cu 


dings hat sich die Methode im 
Test nicht als effektiv bewáhrt. 
Auf einer X800 XL haben wir 
eine extrem hohe Temperatur 
von 114 Grad Celsius gemessen. 
Einige Ungereimtheiten in der 
englischen  Bedienungsanlei- 
tung und einige Schwächen bei 
der Verarbeitung sorgen dafür, 
dass auch die Montage ziemlich 
knifflig ist. Fazit: Aufgrund der 
relativ schwachen Kühlleistung 
sollten Sie den NorthQ NQ-3801 
nur für ältere Karten (Radeon 
9700 oder Geforce 5600/5700) in 
Betracht ziehen. 


Fazit: Passive VGA-Kühlung 
vor dem Aus? ll Selbst der Küh- 
lerspezialist Zalman plant ak- 
tuell keine Neuentwicklungen 
auf Basis der passiven Heat- 
pipe-Lósung ZM80D-HP. Statt- 
dessen geht der Trend zurück 
zur aktiven Kühlung. Dank lei- 
ser oder kaum hórbarer Lüfter 
lásst sich diese Entwicklung 
durchaus verschmerzen. Das 
Spitzenfeld führen die neuen 
Zalman-Kühler VF700-Cu und 
VF700-Alcu an, die problemlos 
auf den meisten Ati- und Nvi- 
dia-Beschleunigern montiert 
werden kónnen. Selbst der her- 
vorragend verarbeitete Graphic 
Freezer von Revoltec kann hier 
nicht ganz mithalten. Die Heat- 
pipe-Kühlung von NorthQ ist 
dagegen trotz aktiver Kühlung 
nur für Einsteiger- und Main- 
stream-Grafikkarten geeignet. lil 

DANIEL WAADT 


| VF700-Alcu 


| NV6 Silencer Rev. 2 


E Verliere ich meine Garan- 
tie, wenn ich einen neuen 
Kühler verbaue? 

Leider schlieBen Grafikkarten- 
hersteller die Garantieansprü- 
che aus, sobald Sie bauliche 
Veránderungen an Ihrer Platine 
vornehmen. So ist schon das 
Entfernen des Originalküh- 

lers gefährlich. Falls Sie mit 
Wärmeleitkleber befestigte 
Speicherkühler entfernen 
müssen, sollten Sie diese zuvor 


Kaufberatung 


Das müssen Sie beim Kühler-Kauf beachten. 


immer mit einem Föhn erhitzen, 
damit sich diese leichter lösen. 
Kühler, die nur verschraubt sind 
und bei denen Wärmeleitpaste 
verwendet wurde, lassen sich 
generell sehr einfach lösen. 


E Kühler für Geforce 6800? 
Die Kühler von Zalman und 
Revoltec kónnen Sie auch auf 
einer Geforce 6800 montieren. 
Für die GT/Ultra-Varianten ist 
die RAM-Kühlung zu schwach. 


WICHTIGE DETAILS VGA-Kühler 


NorthQ NQ-3801 


HS 


Drei 50mm-Lüfter mit nur 0,7 Sone sollen 
das Heatpipe-Kühlsystem unterstützen. 


Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2 


Der Platz reicht leider nicht aus, um kleine 
RAM-Kühler zu befestigen. 


| Graphic Freezer 


Revoltec Graphic Freezer 


Der hoch versetzte Kühlblock lässt viel Platz 
für die mitgelieferten RAM-Kühler. 


Zalman VF700-Cu und VF700-Alcu 


Neben Revoltec liefert im Testfeld nur 
Zalman RAM-Kühler zum Aufkleben mit. 


| NQ-3801 


VGA- 
KÜHLER 


АПТА 
Hardware‘ 


SR H A А 
Hersteller/Webseite Zalman — E Zalman (www.alternate.de Arctic Cooling (www.arctic-cooling.de) |Revoltec (www.listan.de) NorthQ ( 
Preis €30- ей; € 20,- €25- € 30,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Sehr gut Sehr gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,45 1,50 [8,10 | | 1,80 | 1,90 
Lieferumfang Adapter, Paste, RAM-Kühler Adapter, Paste, RAM-Kühler Paste, Slotblende Paste, RAM-Kühler Paste 
Lüfter; Spannung 15 mm; 5/12 Volt 15 mm; 5/12 Volt T2 mm; variabel 55 mm; 12 Volt 3x 50 mm; 12 Volt 
Befestigung Verschraubt Verschraubt Verschraubt Verschraubt Verschraubt 
EIGENSCHAFTEN 1,45 | 1,45 | 1,50 | 1,60 | 2,15 
Tauglich für 9800 Pro*/X800 Pro*?  Ja/Ja Ја/Ја Nein/Nein JaJa ШЕ 
Tauglich für 6600 GT*/6600 6T**? Ja (Brückenchipkühlung erforderlich)/Ja | Ja (Brückenchipkühlung erforderlich)/Ja | Nein/Ja Ja (Brückenchipkühlung erforderlich)/Ja | Nein/Ja 
Gewicht/PCI-Slot 290 Gramm/belegt 200 Gramm/belegt 236 Gramm/2x belegt 340 Gramm/belegt 550 Gramm/belegt 
LEISTUNG [2,15] 2,20 | | 2,30 | 3,40 
Verwendete Grafikkarte Gecube X800 XL PCI-E Gecube X800 XL PCI-E Asus 6600 6T PCI-E Gecube X800 XL PCI-E Gecube X800 XL PCI-E 
Temperatur/Lautstárke (Original) ` 58 °С/5,5 Sone 58 °C/5,5 Sone 82 °C/1,9 Sone 58 °C/5,5 Sone 58 °C/5,5 Sone 
Temperatur/Lautstärke (nach Umbau) 55-61 °C/0,5-2,4 Sone 56-64 °C/0,5-2,4 Sone 63 ^C/01 Sone 61 *C/1,8 Sone 114 °C/0,7 Sone 
5-Volt-Adapter 5-Volt-Adapter E Leise und gute Kühlung D Kompatibilität D Sehr leise Kühlung 
ЛАН, ма ra ІІ — r3 EE 
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Betreut den 
Bereich Internet 


а 
Microsoft schrànkt die Aktivierung 


für Windows-XP-OEM-Versionen 
der gróften Computerhersteller 


ein. Im Klartext bedeutet das, dass 
eine Internetaktivierung bei diesen 
Versionen nicht mehr möglich 

ist und sich Kunden für die Akti- 
vierung an die Microsoft-Hotline 
wenden müssen. Bei solch einer 
vorinstallierten Windows-Version ist 
eine Aktivierung aber sowieso nur 
erforderlich, wenn Sie beispielsweise 
die Festplatte formatieren und das 
Betriebssystem erneut installieren 
müssen. Gerüchte, nach denen die 
OEM-Version nur noch telefonisch 
direkt beim jeweiligen Computerher- 
steller aktiviert werden kann, wies 
die Pressesprecherin Irene Nadler 
von Microsoft gegenüber PCG Hard- 
ware zurück - somit sorgte diese 
Falschmeldung in vielen Internet- 
foren nur für unnótige Aufregung. 
Weiterhin ist eine Aktivierung von 
allen Microsoft-Produkten über das 
Internet generell auf eine bestimmte 
Anzahl beschränkt. Früher oder spä- 
ter kommt also kaum jemand an den 
netten Hotline-Mitarbeiter(innen) 
von Microsoft vorbei ;-). 


= Viren & Dialer 


IP-PAYMENT Bislang waren Anwender mit 
DSL-Anschluss vor Dialern sicher, da die dafür 
erforderliche Einwahl per DSL nicht möglich ist. Mit 
IP-Payment ist nun ein neues Abrechnungssystem 
über die IP-Adresse auf dem Vormarsch, das aber 
vorerst nur in Österreich angeboten wird. Ganz ohne 
Einwahlprogramm können somit Anwender in die 
Kostenfalle tappen, da eine bestehende Internetver- 
bindung genutzt und auch darüber abgerechnet wird. 
Allerdings müssen Internetprovider diesen neuen 
Dienst erst bereitstellen. Hohe Risiken entstehen 
dabei vor allem für die Betreiber von privaten oder 
öffentlichen WLAN-Hotspots, da dieser Internetzu- 
gang leicht missbraucht werden kann. Um technische 
Manipulationen durch Webseites zu verhindern, 
sollten ActiveX sowie die Java-Script-Unterstützung 
im Browser deaktiviert werden. 


Internet 


SMARTSURFER 3.0: 
Günstig ins Netz 


Anwender, die für die Einwahl ins Internet 
keinen festen Provider nutzen, werden das 
Tool Smart Surfer 3.0 zu schätzen wissen. 
Das Programm kennt alle Call-by-Call- 
Anbieter und sucht vor jeder Einwahl den 
günstigsten Tarif aus. Außerdem schützt 
der Smart Surfer 3.0 Anwender vor teuren 
Dialern. Mithilfe des Anbieter-Tests können 
Sie die Übertragungsgeschwindigkeit der 
Provider ermitteln. Damit Sie den Smart 
Surfer downloaden dürfen, müssen Sie sich 
entweder mit Ihrem Web.de-Zugang ein- 
loggen oder zumindest Name und E-Mail- 
Adresse preisgeben. (dw) 


WEB.DE SmartSurfer 


| һа alle ad der Suche nach den 
günstigsten Intemet: Tagen 
| | высы 
е 


Version 30 


Anbietenniomsstionen 
A-Armekleplicht | R-Regstmet | Р - Freiminuten 


Arm. | Preis [Speed | Name I^ gustes 
Ea 0080 Durbek MeUme2beme | 


ШЬЫ 0090 Oube 1236etÜnäne-Flatrl Dotais 


ШЫ 0380 Ourbek Ickck2sud Macht 
B_ 0390 Durbek Caleta Caladiy “ 


Pres ZM: 00801: Такер 60 Einwahl 3900) 


Achtung + Anbieter Test nicht aktıyiest Akövieren 


Aeppel i= | Ges |[ Konen | Beenden | не | 


Web.de: Unter der URL http://smartsurfer.web.de 
erhalten Sie das Internet-Einwahltool Smart Surfer. 


Umfrage des Monats 


Wo kaufen Sie am meisten Computerhardware und -zubehör ein? haben Online-Shops einen 


E 41,09% E 4,88% 3,56% Е 50,47% es um die Beschaffung von 


JAMBA: Musik- 
download-Portal 


Jamba startet ein eigenes Musikdownload- 
Portal und setzt auf die Zusammenarbeit 
mit den großen Labels Warner, EMI, Sony 
BMG und Universal. Die erworbenen Songs 
sind bis zu viermal auf verschiedene Daten- 
träger (unter anderem Handy, MP3-Player 
oder PC) downloadbar. Dabei setzt Jamba 
bei PCs auf das WMA- und bei Mobilte- 
lefonen auf das ACC-Format. Laut Jamba 
soll eine transparente Abrechnung über 
die Mobilfunkrechnung erfolgen. Endgül- 
tige Preise nannte der Anbieter noch nicht, 
pro Song werden aber laut ersten Aussagen 
zwischen 0,99 und 1,99 Euro fällig. (dw) 


(V еі Teen Ferme: — Ñ. Ñ. -... tn ач 1 
[E 


340 Fu 70.53-06.05 


Jamba: Der für Klingeltóne und Logos bekannte 
Anbieter stellt nun auch Musikdownloads bereit. 


Bei den Lesern von PCGH 


großen Stellenwert, wenn 


Е Bei 0nline-Shops....................................... 50,47 = Andere Bezugsquelle ................................... 4,88 von www.pcgames.de über 
Ш Im Kaufhaus/Fachgeschäft .......................... 4,09 Bei Auktionen (Ebay etc.)............................. 3,56 


Computerhardware und 
-zubehör geht. Bereits die 
Hälfte der Leser bestellt 
online. Fachgeschäfte 

und Kaufhäuser genießen 
den Vorteil der Beratung, 
weshalb noch über 40 
Prozent diese Bezugsquelle 
vorziehen. 


Befragt wurden Besucher 


einen Zeitraum von vier 
Wochen (1.066 Teilnehmer). 
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INTERNET: WEB-BROWSER 


Nachdem wir Ihnen 
bereits in Ausgabe 
03/2005 den Mozilla- 
Browser Firefox vor- 
gestellt haben (PDF 
auf Heft-CD/DVD), 
geben wir Ihnen in 
dieser Ausgabe Tipps, 
wie Sie Firefox opti- 


mal tunen können. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Firefox 1.0.1 
- Firetweaker 1.1.1 
- PDF Firefox vorgestellt 


enn Sie wissen wollen, 
W wie Sie mit Firefox 

noch schneller surfen 
kónnen und mithilfe von Plug- 
ins interessante Features hinzu- 
fügen, sollten Sie sich diesen Tu- 
ning-Guide und das Interview 
mit dem Entwickler Blake Ross 
nicht entgehen lassen. 


>> Lesezeichen 

Nur beim ersten Start von Fire- 
fox werden Sie gefragt, ob Lese- 
zeichen aus dem Internet Ex- 
plorer exportiert werden sollen. 
Wenn Sie jedoch nur gelegent- 
lich mit dem Mozilla-Browser 
arbeiten und auch weiterhin 
den Internet Explorer nutzen, 
ist es sinnvoll, die Lesezeichen 
von Zeit zu Zeit zu importie- 
ren. Rufen Sie dazu im Firefox- 
Browser unter „Lesezeichen“ 
den so genannten , Lesezeichen- 
Manager” auf und klicken Sie 


Browser 


WAS 
IST? 


benötigt wird 
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Computerprogramm, das zum 
Betrachten von Internetseiten 


Tuning-Tipps für Firefox 


im neuen Fenster unter „Datei“ 
auf ,Importieren". Nach einem 
Mausklick auf „Weiter“ stehen 
Ihnen auch in Firefox wieder die 
aktuellen Favoriten aus dem In- 
ternet Explorer zur Verfügung. 


»» Performance erhóhen 

Zu geheimen Firefox-Einstellun- 
gen gelangen Sie, wenn Sie in 
der URL-Leiste ,about:config^ 
eingeben. Interessant ist hier 
eine Funktion mit der Bezeich- 
nung „Pipelining“. Diese sorgt 
dafür, dass mehrere Elemente 
(u. a. Bilder) beim Aufruf einer 
Webseite gleichzeitig geladen 
werden. Das erhóht die Lade- 
zeiten beim Seitenaufbau erheb- 
lich, wie unsere Tests mit einer 
Webseite zeigen: 


Е Firefox Standard: 70 Sek. 
Е Firefox getuned: 22 Sek. 
I Internet Explorer: 90 Sek. 


Mozilla 


Entwicklergruppe 


Programmsammlung (u. a. Brow- 
ser, E-Mail-Programm) von einer 


Standardmäßig ist Pipelining 
deaktiviert. Suchen Sie nach 
unten stehenden Parametern 
und ándern Sie die Werte wie 
gezeigt, um von der hóheren 
Performance beim Surfen zu 
profitieren: 


I network.http.pipelining = true 

I network.http.pipelining.max- 
requests = 200 

I network.http.proxy.pipelining 
= true 


>> Themes für Firefox 

Mit Firefox-Themes von der 
offiziellen Mozilla-Webseite 
https://pfs.mozilla.org kön- 
nen Sie die Benutzeroberfläche 
verschönern. Um die Themes 
zu installieren, müssen Sie die 
heruntergeladene Datei in eine 
Jar Datei umbenennen, so- 
fern dies nicht schon der Fall 
ist. Öffnen Sie nun im Browser 


Firefox 

Kostenloser Internetbrowser von 
Mozilla, der durch Spendengelder 
finanziert wird 


über „Extras“ das Einstellungs- 
menü „Themes“. Ziehen Sie die 
Jar Datei anschließend рег 
Drag and Drop in das Theme- 
Menü. Nach einem Doppelklick 
auf das Theme und einem Brow- 
ser-Neustart wird die neue Ober- 
fläche aktiv. 


>> Werbung unterbinden 

Weitaus mehr Möglichkeiten als 
der integrierte Pop-up-Blocker 
von Firefox bietet das Plug-in 
Adblock. So können Sie Werbe- 
banner gezielt ausschalten. La- 
den Sie sich das Plug-in unter 
der URL http://adblock.moz 
dev.org/dev.html (WEBCODE 
236F) herunter. Klicken Sie nun 
die „xpi“-Datei mit der rechten 
Maustaste an und wählen Sie 
„Öffnen mit...” — „Firefox“ aus. 
Nachdem die Datei mit dem 
Browser geöffnet wurde, er- 
scheint ein Installationsfenster, 


Root-Verzeichnis 
Hauptverzeichnis bzw. Wurzelver- 
zeichnis auf einem Datenträger 
(beispielsweise CH" 
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WEB-BROWSER 


INTERNET 


ШАА ДАШЫ Firefox-Entwickler Blake Ross stellt sich unseren Fragen 


E Könntest du dich bitte 
unseren Lesern vor- 
stellen? Wie bist du am 
Entwicklungsprozess von 
Firefox beteiligt? 
Momentan bin ich Student 
an der Stanford Universität 
und ich habe mitgeholfen, 
Firefox auf Basis des origi- 
nalen Mozilla-Projekts zu 
entwickeln. Ich bin noch 
immer an der Entwicklung 
und am Marketing von Fire- 
fox beteiligt, doch meine 
Zeit ist wegen eines neuen 
Projekts begrenzt. 


E Wie wird die Entwick- 
lung finanziert? 

Mozilla wurde mit großzü- 
giger finanzieller Hilfe von 
AOL und Mitch Kapor ins 
Leben gerufen. Weiterhin 
erhalten wir von Tausen- 
den Firefox-Anhängern 
Spendengelder. Es gibt 
auch eine Reihe von Abma- 
chungen mit Unternehmen 
(beispielsweise integrierte 
Suchleisten von Google, 
Yahoo, Wikipedia und 
Amazon, Anmerkung der 
Redaktion). 


Ш Nach über 25 Millio- 
nen Downloads scheint 
Firefox immer beliebter 
zu werden. Wie sicher ist 
Firefox? 

Der Firefox-Code ist für 
jeden zugänglich, der ihn 
sehen móchte, und wir 
haben Sicherheitsexperten 
ermutigt, den Code nach 
Fehlern zu durchkámmen. 
Wir bieten mit unserem 
Bug-Bounty-Programm 
sogar Geldpreise für Exper- 
ten an, die verwundbare 
Stellen finden. 


E Welche Features kön- 
nen PC-Anwender bei 
neuen Firefox-Versionen 
erwarten? 

Alle Pläne sind unter 
http://wiki.mozilla.org 
öffentlich einsehbar. Ver- 
sion 1.1 wird noch in der 
ersten Jahreshälfte 2005 
veröffentlicht werden. In 
erster Linie werden Bugs 
beseitigt und die Per- 
formance optimiert. Als 
Nächstes wird Version 2.0 
veröffentlicht. Wir sind be- 
sonders daran interessiert, 


die lästigen Lesezeichen zu 
verbessern. 


E Wie viele Leute arbei- 
ten an Firefox? 

Diese Frage lässt sich nur 
schwer beantworten. Mozil- 
a beschäftigt gegenwärtig 
etwa 15 Leute, einschließ- 
ich Entwickler, Tester, 
Marketing- und Projekt- 
Manager. Hinzu kommen 
Hunderttausende von 
Freiwilligen aus der ganzen 
Welt, welche die Entwick- 


ung vorantreiben. 


bei dem Sie den Hinweis „Jetzt 
installieren” bestätigen müssen. 
Starten Sie den Browser neu, da- 
mit das Plug-in aktiv wird. Mit 
der Tastenkombination „Strg + 
Umschalt + P^ rufen Sie das 
Konfigurationsmenü auf. Hier 
können Sie URLs zu Werbeban- 
nern oder Werbeservern einge- 
ben, damit die entsprechenden 
Banner nicht mehr geladen 
werden. Falls Sie beispielswei- 
se nicht wünschen, dass Banner 
vom Server „http:/ /adserver..." 
geladen werden, geben Sie als 
Filterregel „*adserver*” ein (sie- 
he auch Screenshot). Einzelne 
Werbebanner können Sie auch 
für immer entfernen, indem Sie 
diese mit der rechten Maustaste 
anklicken und im Kontextmenü 
„Adblock Image“ auswählen. 


>> Firefox-Tweaker 

Viele nützliche Firefox-Einstel- 
lungen können Sie auch ganz 
komfortabel mit dem Tool Fire- 
tweaker 1.1. vornehmen. Instal- 
lieren Sie zunächst Firetweaker 
von unserer Heft-CD/DVD. 
Über die Registerkarte „Web 
Page Appearance" können 
Sie beispielsweise festlegen, 
dass sich der Mauscursor bei 
Links verándert, die ein neu- 
es Browserfenster óffnen wür- 
den. Weiterhin ist es móglich, 
festzulegen, dass Sie auf Inter- 
netseiten mit Frames die Fens- 
tergröße ändern können. Nütz- 
lich ist auch die Registerkarte 
„Performance“, über die Sie die 
Geschwindigkeit beim Surfen 
deutlich steigern kónnen. Sollte 
dennoch einmal eine Einstel- 
lung nicht zum gewünschten 
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Ergebnis führen, kónnen Sie 
über die Rollback-Funktion den 
Ursprungszustand wiederher- 
stellen. 


»» Firefox für den USB-Stick 


Der Programmierer John Haller 
hat eine portable Version von 
Firefox erstellt. Diese rund neun 
MByte große Version können Sie 
auf alle wiederbeschreibbaren 
Medien wie beispielsweise USB- 
Sticks, MP3-Player oder CD/ 
DVD-RW-Rohlinge kopieren 
und ausführen. Somit können 
Sie Portable Firefox ohne In- 
stallation von jedem beliebigen 
Rechner starten. Laden Sie sich 
zunächst Portable Firefox un- 
ter der Webadresse http:/ /john 
haller.com/jh/mozilla/porta 
ble_firefox (WEBCODE 236E) he- 
runter und entpacken Sie die Da- 
tei direkt in das Root-Verzeich- 
nis Ihres USB-Sticks. Außerdem 
empfehlen wir Ihnen, eventuell 
vorhandene Lesezeichen und 
Cookies auf das Wechselmedi- 
um zu kopieren. Diese Dateien 
mit den Bezeichnungen „book- 
marks.html" und „cookies.txt” 
finden Sie standardmäßig im 
Verzeichnis „C:\Dokumente 
und Einstellungen Benutzer- 
name\Anwendungsdaten\Mo- 
zilla\Firefox\Profiles\default”. 
Kopieren Sie die genannten Da- 
teien ins Verzeichnis „firefox\ 
profile” auf Ihrem USB-Stick. 
Achten Sie darauf, dass Sie die 
portable Firefox-Version immer 
mit der Datei „PortableFirefox. 
exe" starten, damit kein neues 
Profil auf der Festplatte erstellt 
wird. L| 

DANIEL WAADT 


| FIREFOX | Browser-Tuning 


r W F 
#-%-@ © @ [О 


@ erste Schräte ÛÛ Akele Natrii... 


ос С, 


тудей D m 
met merk. Ng mar connection per server ^ 


Schneller surfen: Mit aktiviertem Pipelining kónnen mehrere Elemente 
gleichzeitig geladen und die Ladezeiten erheblich gesteigert werden. 


Adblock Preferences 


f V0.5 d2 Nightly * build 39 


[7] Enable Adblock Adblock Options Нер Revert | 


| http:j/adtech.m7z.net/imageserv, adtech.de]images/Ad3140985t1521685q61d12.9f 
*doubleclick* 
*adserver* 
*fastcick* 
"lait 
*jads* 
*banner* 


Adblock: Sperren Sie mit dem Plug-in Adblock einfach häufig vorkommen- 
de Werbeserver und Sie werden von vielen Bannern verschont. 


Que fetter мөм Gebe loh t t 
дік) (9) (м) Lë Әна was ° 9 XS 


r—— 


Themes: Die große Firefox-Fangemeinde veröffentlicht ständig neue 
Themes für den Browser, womit Sie die Oberfläche verändern können. 


V Q небес firetwester 1.1 = х 
Appearance. Бекетке Ребжемгсе Web Page ішсеззке Robak ` About 
Tweak. irfomation 
Món Change the cursor for links that open in 
new window 
Dosis Diriung Element This neat trick vill change the mouse pointer 


when you hover it over links that will open a 
new window. 


Daetie cmarguee agr 


Farce heres to be 
229 


Firetweaker: Mit dem Firetweaker kónnen Sie die Performance beim 
Surfen verbessern und viele geheime Einstellungen vornehmen. 
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INTERNET: VOICE OVER IP 


Mit Voice over IP 
beziehungsweise IP- 
fonie sind kostenlose 
Telefongespráche 
möglich. Mit der neu- 
en Hardwaregenerati- 
on muss der PC dabei 
nicht einmal mehr 


eingeschaltet sein. 


ie Idee, über das Inter- 

net zu telefonieren, ist 

so alt wie das Internet 
selbst. Doch erst in den letzten 
Jahren ist Voice over IP auch 
für Privatanwender interessant 
geworden. Das liegt zum einen 
an der hohen Verbreitung von 
DSL-Anschlüssen und zum an- 
deren an einem neuen Protokoll 
für IPfonie. Auf der diesjähri- 
gen CeBIT waren schon zahlrei- 
che Endgeráte für Voice over IP 
verfügbar, damit benótigen Sie 
keinen Rechner mehr für den 
neuen Telefonstandard. Hinzu 
kommt, dass die meisten An- 
bieter Ihnen eine ganz normale 
Festnetztelefonnummer zuwei- 
sen. Ist ein IP-Telefon erst mal 
installiert, funktioniert es wie 
ein herkómmliches Telefon und 
bei bestimmten Voraussetzun- 
gen ist das Gesprách vóllig kos- 
tenlos. Ein richtig installiertes 


Upstream 


WAS 
IST? 


ringer als Downstream 
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Datenstrom vom eigenen Rechner 
zum Provider, meist deutlich ge- 


IP-Telefon ist eine echte Alterna- 
tive zu herkómmlichen Telefon- 
anschlüssen von beispielsweise 
der Deutschen Telekom. 


>> Kostenlos telefonieren 

Alle Anbieter in der Liste (siehe 
Extrakasten) bieten kostenlose 
Telefongespräche an. Vorausset- 
zung dafür ist, dass die Zielruf- 
nummer im eigenen Netz liegt. 
Ihr Gesprächspartner muss also 
bei demselben Anbieter Kun- 
de sein wie Sie. Die IPfonie- 
Provider Web.de, Freenet und 
Sipgate haben ihre Netze zu- 
sammengeschlossen, sodass 
Sie zwischen diesen Anbietern 
ebenfalls kostenlos telefonieren 
können. Tim Mois von Sipgate 
sagte uns in einem Gespräch auf 
der CeBIT: „Der Kunde wählt 
einfach die Rufnummer, und 
je nachdem ob der Anschluss 
im Festnetz oder im VoIP-Netz 


Traffic 
Datenvolumen, das wáhrend 


Downloads erzeugt wird 


des Surfens im Internet oder bei 


ist, werden Gebühren berech- 
net oder nicht." Die Kosten für 


ein Gesprách zu einem ,nor- 
malen” Telefonanschluss liegen 
bei 1&1, Sipnetworks, Freenet, 
GMX und Broadnet bei einem 
Eurocent pro Minute. Es gibt 
aktuell keinen herkömmlichen 
Telefonanbieter, der diese güns- 
tigen Konditionen ohne zusätz- 
liche Grundgebühr anbietet. 


>> |Pfonie ohne Rechner 

Ein weiterer Hemmschuh für 
Voice over IP war bisher, dass 
Sie nur über den angeschalteten 
PC telefonieren konnten. Inzwi- 
schen gibt es Telefone und auch 
Adapter von VoIP auf Analog- 
telefon für unter 100 Euro zu 
kaufen. Die IPfonie-Hardware 
wird einfach an den Router oder 
direkt ans DSL-Modem gesteckt 
und schon kann telefoniert 
werden. Die Konfiguration der 


ISDN 

Integrated Services Digital Net- 
work, digitales Netz zur Übertra- 
gung von Sprache und Daten 


Kostenlos telefonieren? 


Hardware ist meist sehr einfach 
und kann per PC oder Telefon 
gemacht werden. Netgear, Sie- 
mens und Grandsteam bieten 
DSL-Router mit eingebautem 
Telefonanschluss. Sie müssen al- 
so nur noch Ihr ,altes" Analog- 
telefon an den Router stecken 
- fertig! AVM verkauft mit dem 
FRITZ!Box Fon für DSL eine 
Eier legende Wollmilchsau. Das 
Gerát beinhaltet DSL-Modem, 
Router und eine Telefonanla- 
ge, die je nach Situation IPfonie 
oder das herkómmliche Kom- 
munikationsnetz nutzen kann. 


>> Skype versus SIP 

Skype ist zurzeit die populärs- 
te Voice-over-IP-Lösung, da 
die Software kostenlos ist und 
auch hinter jeder Firewall funk- 
tioniert. Mit Skype kónnen Sie 
auch kostenpflichtige Gespräche 
ins Festnetz führen. Mit einem 


DSL 

Steht für die schnelle Übertra- 
gungstechnik zwischen Internet 
und Privatanwender 
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VOICE OVER IP 


INTERNET ШЕ 


Шалы Die wichtigsten IPfonie-Anbieter 


Produkt Anbieter Voraussetzungen Gespräch ins Festnetz pro Min. | Gespräch zum Handy pro Min. | Kostenlos zu: 

DSL Plus ІМ &I-DSL-Vertrag ‚00 Eurocent 22.9 bis 249 Eurocent 181, GMX 

Free Sipnetworks nternetanschluss ‚00 Eurocent Е Sipnetworks 

Freephone Web.de SL-Vertrag bei Web.de ‚49 Eurocent 22,9 Eurocent Freephone, Freenet, Nikotel & Sipgate 
IPfonie Privat 05С 0501 Ноте ‚50 bis 2,00 Eurocent 18,9 Eurocent ose 

Iphone Fun Freenet reenetDSL-Tarif ,00 Eurocent 19,0 Eurocent Iphone, Web.de, Sipgate & Sipphone 
Netphone 6MX GMX DSL ‚00 Eurocent 199 bis 24,9 Eurocent Netphone, 1&1 DSL 

Sipgate Sipgate nternetanschluss 119 Eurocent 199 Eurocent Sipgate, Web.de, Freenet u.v.m. 
Skype* Skype nternetanschluss 2,00 Eurocent 28,9 Eurocent Skype 

Basic BlueSIP nternetanschluss A0 Eurocent 245 Eurocent BlueSIP 

ADSL 1000 Broadnet SL-Vertrag bei Broadnet ‚00 Eurocent 19,0 Eurocent Broadnet 

Basic Sipsnip nternetanschluss 170 Eurocent Е Sipsnip 


normalen Telefon ist ein Anruf 
eines Skype-Teilnehmers noch 
nicht móglich. Zudem ist Skype 
ein geschlossenes Netz, das 
auf einem proprietären Proto- 
koll aufsetzt. Das SIP-Protokoll 
hingegen ist nicht an eine Soft- 
ware gebunden und ein offener 
Standard. Jeder kann Hardware 
oder Anwendungen für SIP 
herstellen. SIP-Anbieter wie 
Sipgate beispielsweise arbeiten 
mit richtigen Telefonnummern, 
so kann der SIP-Nutzer ebenso 
von einem herkómmlichen Te- 
lefon angerufen werden. Doch 
auch der offene SIP-Standard 
hat einen Nachteil: Es wird über 
Port 5060 kommuniziert, dieser 
ist bei den meisten Firewalls 
gesperrt. Skype hingegen nutzt 
Port 80, der auch von Internet- 
Browsern verwendet wird. Da- 
her ist Port 80 in einer Firewall 
standardmäßig offen. Zu Hause 
kónnen Sie den Port 5060 für 
SIP freischalten, aber in einem 
öffentlichen Netz ist das nicht 
móglich. 


Damit Sie in einem WLAN-Hot- 
spot nicht auf Skype zurückgrei- 
fen müssen, entwickelt Sipgate 
gerade einen SIP-Client, der 
auch Port 80 nutzt. Dabei wird 
die Verbindung bis zum Sipgate- 
Server über Port 80 getunnelt. 


>> Benötigte Bandbreiten 

Die Bandbreite, die für ein Ge- 
spräch notwendig ist, hängt 
von der Qualität ab. Soll das 
Telefongespräch wie mit einem 
DECT-Schnurlosapparat klingen, 
werden 15 kByte pro Sekunde 
übertragen. Der Upstream bei 
T-DSL 1000 beträgt aber nur 128 
kBit/s, das sind umgerechnet 16 
kByte/s. Möchten Sie also IP- 
fonie nutzen und gleichzeitig 
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Daten hochladen (!), benötigen 
Sie ein Upstream-Upgrade. Die 
Deutsche Telekom bietet eine Er- 
höhung auf 256 kBit/s für rund 
zwei Euro extra im Monat an. 
Für noch bessere Qualität sind 
30 kByte/s notwendig, dafür 
empfehlen wir Ihnen aber ODSL 
Home, T-DSL 3000 oder einen 
anderen Tarif mit mindestens 512 
kBit/s Upstream. Wichtig: Die 
Bandbreite wird dynamisch mit 
dem Server ausgehandelt. Sinkt 
also die Datentransferrate, sinkt 
auch die Sprachqualität. 


>> DSL ohne Telefonanschluss 
Aktuell gibt es nur wenige An- 
bieter, die DSL ohne Telefonan- 
schluss (beziehungsweise ISDN) 
anbieten. Ein IPfonie-Anschluss 
wird erst richtig sinnvoll, wenn 
man kein herkömmliches Tele- 
fon mehr hat. So lassen sich zu- 
dem 15 bis 20 Euro monatliche 
Grundgebühr sparen, welche 
die Deutsche Telekom aktuell 
für Analog oder ISDN berech- 
net. Doch zurzeit ist der rosa 
Riese nicht bereit, DSL ohne Te- 
lefon anzubieten. Die Regulie- 
rungsbehörde für Telekommu- 
nikation und Post (kurz: RegTP) 
hat sich noch nicht geäußert, 
ob und wann die Telekom DSL 
ohne Telefon anbieten muss. 
Der RegTP-Präsident Matthias 
Kurth hat in einer Rede nur 
klargestellt, dass die Kosten der 
Teilnehmeranschlussleitung in 
jedem Fall gedeckt sein müssen. 
Das bedeutet: Reines DSL wird 
nicht genau um die Monats- 
kosten eines einzelnen Telefon- 
anschlusses billiger werden. 
Zudem müssen die Notrufnum- 
mern 110 und 112 mit IPfonie 
funktionieren, das tun sie der- 
zeit nur mit Sipgate. = 
MARCO ALBERT 


OT Telefonieren ohne Rechner 


AVM FRITZ!Box Fon: Das DSL-Modem mit Router von AVM ermöglicht den 
direkten Anschluss von zwei analogen Telefonen. 


Grandsteam BT-101: Die IP-Telefone von Grandsteam gehören mit knapp 
100 Euro zu den preiswerten Lösungen für Voice over IP. 


ШАК Hardware für Voice over IP 


Produkt Hersteller Funktion Preis 

ВТ-101 Grandstream | Telefon €8 

Handytone-486 Grandstream outer mit Telefonanschluss € 100 
FRITZ!Box Fon für DSL | AVM $L-Modem mit Telefonanlage € 200 
COM-ON-AIR VolP Dosch & Amand | Adapter für DECT-Telefone € 100 
Adapter Sip Box Auerswald P-Telefon-Adapte € 50, 
6 100 Sip VoIP Voiptec elefon EN, 
Vigor 2600V VoIP-Router | Draytek outer mitTelefonanschluss € 300 
SPA 1001 IP Wandler Sipura P-Telefon-Adapte € 00, 
VolP Gigaset M34 Siemens P-Adapter für schnurloses Telefon | € 90, 
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* Keine SIP-Unterstützung 


INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen einige Webseiten 


PC-Klassiker 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


zum Thema Computer-Klassiker vor. 


Heimcomputer 


—Á 
— =j5®@ygeseE 
mai: — — А. ےا‎ 43 2 
ЕЗ += eme cji Ameen) r 
БД 
E— a = 


Virtuelles Museum 


Atari 


Webseite: www.heimcomputer.de 


Webseite: http://members.aol.com/chrzahn/ 


Lu 
Webseite: www.atari-museum.de 


Webseite: www.computermuseum.li 


Einen kleinen Überblick über 
verschiedene Homecomputer, 
Videospielekonsolen, Telespie- 
le und Personalcomputer der 
vergangenen Jahre findet man 
auf www.heimcomputer.de. Zu 
jedem Gerät gibt es ein Bild und 
einige technische Daten. Ein in- 
teressantes Thema ist „Kurio- 
ses“, denn hier werden einige 
sehr merkwürdige Computer 
und Konsolen, die im Laufe der 
Zeit entwickelt wurden, vorge- 
stellt, was zum Schmunzeln ein- 
lädt. Leider wird die Seite nicht 
mehr aktualisiert, da die Samm- 
lung 2002 aufgegeben wurde. 


Fazit: Um sich einen Überblick 
über Homecomputer und Kon- 
solen der vergangenen Jahre zu 
verschaffen, sollte man sich hier 
einmal umsehen. (sr) 


Ein sehr interessant aufgebautes 
Online-Museum. Man bekommt 
nicht nur zu jedem Computer 
und jeder Konsole ein Bild und 
eine technische Beschreibung, 
sondern bei bestimmten Be- 
schreibungen auch noch ein Fo- 
to der Platine, ein Soundsamp- 
le oder eine kleine Animation 
des Betriebssystems oder eines 
Spieles. Zusätzlich findet man 
einen Abriss der Computerge- 
schichte mit kleinen Anekdoten. 
Wer schon immer einmal wis- 
sen wollte, wie die Firmenlogos 
früher ausgesehen haben, findet 
hier Informationen 


Fazit: Die Animationen und die 
Soundsamples begeistern nicht 
nur Retrofreunde und lassen 
den Betrachter mit Wehmut an 
alte Rechner denken. (sr) 


WEBSEITE DES MONATS 8Bit-Museum 


Der Atari ist zwar vielen ein 
Begriff, aber die wenigsten kön- 
nen heute noch etwas damit an- 
fangen. Hier lässt sich über die 
Geschichte von Atari nachlesen 
und man bekommt zudem ei- 
nen Überblick über sämtliche 
Computer des Herstellers. Zu 
jedem der Geräte existiert ein 
Bild, sogar vom ersten Pong- 
Automaten. Leider fehlen ge- 
nauere technische Daten zu 
den Computern. Interessant ist 
der Text über die Entwicklung 
von Computerspielen und das 
Interview mit dem Atari-Grün- 
der Nolan Bushnell. 


Fazit: Atari ist Kult. Hier kann 
man ein wenig in der Vergan- 
genheit schwelgen und dabei 
noch einiges Interessantes er- 
fahren. (sr) 


Wer sich einmal ausführlicher 
mit der Geschichte der EDV 
(von 1964 bis 2002) auseinander 
setzen möchte, sollte sich diese 
Webseite genauer ansehen. Das 
Ganze wurde zwar sehr textlas- 
tig gestaltet, der Inhalt ist dafür 
aber ausführlich. Neben der Ge- 
schichte gibt es noch ein paar 
Bilder aus dem sehr umfangrei- 
chen Privatmuseum des Autors. 
Lohnenswert ist der Blick auf 
die Geschichte von Windows. 
Für Leute, die sich nicht alles 
durchlesen wollen, gibt es eine 
Geschichtskurzfassung mit den 
wichtigsten Eckdaten. 


Fazit: Fine sehr informative, 
wenn auch textlastige Seite zum 
Thema EDV. Für Recherchen 
(z. B. für Referate) eine sehr 
gute Anlaufstelle. (sr) 


Ш Wer Informationen über klassische Homecomputer sucht, ist 

hier am besten aufgehoben. Zu vielen Firmen gibt es nicht nur die 
Geschichte mit Bildern, Veróffentlichungen und die technischen 
Daten zu den Computern, sondern auch noch Werbung, Packshots, 
Screenshots von Spielen, Clones, Reviews und zum Teil sogar noch 
Original-Anleitungen und Schaltpläne. Zu den Themen gibt es fer- 
ner ein Quiz und eine Zeitskala. Ebenfalls einen Blick wert ist die 
Geschichte der Videospiele. Für den Retrofan ist diese Webseite ein 
Muss. Und wer sich einmal über die älteren Systeme und ihr Umfeld 
informieren móchte, sollte einen Blick ins 8Bit-Museum werfen. (sr) 


p http://8bit-museum.de 


“ Webseite des Monats 
` zum Thema Com- 
puter-Klassiker ist 
das 8Bit-Museum. 
Sie bietet sämtliche 
Informationen rund 
um die klassischen 
Homecomputer und 
- Konsolen. 
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For Xtremely Cool People 


Suitable For Xtreme 


Overclocking Solutions 
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Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Kónnen Sie sich noch an die Spiele- 
verpackungen in den 90er-Jahren 
erinnern? Damals bekam man zu 
einem Spiel eine schicke Schach- 
tel, ein liebevoll gemachtes Hand- 
buch oder oftmals auch Gimmicks 
wie Poster, T-Shirts oder Karten. 
Mittlerweile muss man schon froh 
Sein, wenn die Spieleverpackung 
halbwegs Platz für die Datenträger 
bietet. 


Aktuelle Beispiele: Knights of the 
Old Republic 2 wird auf drei CDs 

geliefert - für eine davon ist kein 
Platz mehr in der DVD-Hülle. Sie 

steckt einfach separat in einer 


billigen Papierhülle. Nicht viel besser 


ist Blizzards World of Warcraft: 

Zum Spiel bekommt man zwar ein 
dickes Handbuch, dieses wird aber 
inklusive der vier CDs einfach mit in 
die DVD-Hülle gepresst, sodass man 
Schon Angst um die Datentráger 
haben muss und die Verpackung nur 
mit einem Tesastreifen verschlossen 
werden kann. Bei Preisen von 45 bis 


50 Euro muss sich da kein Spieleher- 


steller wundern, wenn Kunden sich 
auch mal mit einer Sicherheitskopie 
zufrieden geben. 


issen 


Technologie: Intel entwickelt unterbre- 
chungsfreien Silizium-Laser 


Eine Entwicklungsabteilung der Intel-For- 
schungslabore hat eine Möglichkeit gefun- 
den, extrem günstige Laser herzustellen. 
Dafür wurde erstmals Silizium so ange- 
regt, dass es einen dauerhaften, verstärkten 
Lichtstrahl absendete. Bis jetzt war es nur 
möglich, Silizium kurzzeitig so anzuregen, 
dass es kurze Laserimpulse abgibt. Zur 
Technik im Detail: Der entsprechende Sili- 
zium-Kristall wird zur Anregung mit einem 
kurzwelligen Laserstrahl beschossen. Die 
atomaren Eigenschaften des Siliziums sor- 
gen dann für eine Verstärkung des Lichts. 


Kollisionen: Die Ladungsträger (gelb und weiß) 
schwächten den Laser (grün) bisher. 


Dieser so genannte Raman-Effekt war al- 
lerdings bis dato nicht nutzbar, da es zu 
starken Photonenkollisionen kam, die das 
erzeugte Laserlicht stark abschwächten. 
Dank einer Technik, die mit einem Staub- 
sauger vergleichbar ist, werden jetzt diese 
Kollisionen verhindert. Die neue Technolo- 
gie soll vor allem zur Datenkommunikation 
genutzt werden. Laut Intel wären laserge- 
stützte Kommunikationskanäle mit extrem 
hohen Datendurchsätzen in PCs denkbar. 
Aber auch andere Bereiche wie die Medizin 
soll der Billiglaser revolutionieren. (kb) 


Neu: Mit der Intel-Technik werden die Ladungsträger 
abgesaugt und der Laser entwickelt volle Kraft. 


Buchtipp: Das Buch ist im Markt+Technik-Verlag 
erschienen und kostet knapp 45 Euro. 
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Buchtipp: Spiele selbst gemacht - 
3D-Effekte für Spieleprogrammierer 


Wenn Sie sich näher mit der Kunst der 
Spieleprogrammierung bescháftigen wol- 
len, sollten Sie einen Blick in dieses Buch 
werfen. In 3D-Effekte für Spieleprogrammierer 
zeigt der Autor Alexander Rudolph, wie 
man ein grafisch beeindruckendes Spiel 
programmieren kann. Das Buch steckt voller 
Programmierbeispiele zu den unterschied- 
lichsten Effekten. So erläutert Alexander 
Rudolph, wie man HLSL-Shader program- 
miert oder Environment Mapping gezielt 
einsetzt. Zudem werden unterschiedliche 
Beleuchtungs- und Schattensysteme im De- 
tail an Programmierbeispielen vorgestellt. 


Weitere Inhalte: physikalische Simulatio- 
nen, skelettale Animation, Kollisionsabfra- 
gen und Spielesteuerung. Zum Buch gehórt 
eine umfangreiche Softwaresammlung auf 
CD. Enthalten sind unter anderem eine 
Autorenversion von C++, die aktuelle Ent- 
wicklungsumgebung für DirectX-9.0-Pro- 
grammierung und alle im Buch vorgestell- 
ten Übungsbeispiele. Ein dickes Extra: Auf 
der CD zum Buch finden Sie einen weiteren 
Titel im PDF-Format. 3D-Spiele mit C++ und 
DirectX in 21 Tagen erklärt viele Grundlagen 
der Programmierung und ist eine gute Er- 
gänzung zum eigentlichen Buch. (kb) 
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WISSEN: SHADERMODELLE 


Splinter Cell 3 setzt 
bei der Bilddarstel- 
lung auf unterschied- 
liche Shadermodelle. 
Dadurch müssen gera- 
de Radeon-Anwender 
in den sauren Apfel 
beißen und sich mit 
dem Shader Model 1.1 
zufrieden geben. PCGH 
zeigt die technischen 
Hintergründe. 


ür den dritten Teil der 

Splinter Cell-Reihe hat 

Ubisoft die verwendete 
SCX-Engine auf DirectX Gra- 
phics aus dem DirectX-9.0c-Pa- 
ket umgestellt. Dadurch ergaben 
sich neue Móglichkeiten, von 
denen auch Gebrauch gemacht 
wurde. Schlossen sich bei den 
Vorgángern die gleichzeitige 
Verwendung von so genannten 
Postfiltern und Anti-Aliasing 
noch aus, so stellt dies nun kein 
Problem mehr dar. Ebenso nutzt 
man das seit DirectX 9 verfügba- 
re Shader Model 3 intensiv, um 
die Optik weiter aufzuwerten. 


Neben einer verbesserten Form 
des Bump Mappings, dem Paral- 
lax Mapping, wurde damit auch 
die Schattenberechnung verfei- 
nert. Bei Splinter Cell 3 wurde 
auch das HDR-Rendering fest 
mit dem Shader Model 3 ver- 
knüpft. Diese nicht unbedingt 
notwendige Zuordnung ergab 


Postfilter 


WAS 
IST? 


angewandt wird 
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Effekt (z. B. Blur), der nach dem 
Rendern einer Szene auf das Bild 


sich zwangsläufig, da Ubisoft 
keine gesonderte Unterstützung 
für das ebenfalls HDR-Render- 
ing-taugliche Shader Model 2 
vorgesehen hat. 


»» SCX-Engine im Einsatz 


Die grundsätzliche Vorgehens- 
weise beim Rendern ist jedoch 
nicht vom verwendeten Shader 
Model abhängig. Da im weite- 
ren Verlauf aufwendiges Pixel 
Shading zum Einsatz kommt, 
sorgt man zuerst dafür, dass der 
Z-Buffer mit allen Objekten der 
Szene aufgefüllt wird. Dadurch 
erspart man dem Grafikchip 
später das Berechnen von Pi- 
xeln, die dann von anderen Ob- 
jekten wieder verdeckt würden. 
Zudem können moderne Gra- 
fikchips meist mehr Pixel pro 
Takt verwerfen als berechnen. 
Dieses als Z-Cull bzw. Z-Re- 
ject bezeichnete Verfahren wird 
durch den vollständig gefüllten 
Z-Buffer stark begünstigt. 


HDR-Rendering 


zum Einsatz kommen 


Verfahren, bei dem Fließpunktwer- 
te und mindestens 64 Bit pro Pixel 


Neben dem Z-Buffer wird bei 
diesem ersten Schritt aber auch 
der eigentliche Frame Buffer 
mit Tiefeninformationen gefüllt. 
Da eine Pixel-Shader-Einheit 
nicht direkt auf den Frame Buf- 
fer zugreifen kann, wird die- 
se Redundanz notwendig. Die 
Tiefeninfos werden später für 
die Licht-und-Schatten-Berech- 
nungen benötigt. Nachdem die- 
se Werte durch Umkopieren in 
mehrere Texturen für die wei- 
tere Verwendung gespeichert 
wurden, beginnt das eigentliche 
Rendern der Objekte. Dabei sind 
dann abhängig vom verwende- 
ten Shader Model und der Art 
der Objektoberfläche mehrere 
Shader-Passes unerlässlich. Die 
Engine sortiert hier nach Ob- 
jekten, was für den Treiber und 
die Grafikkarte allerdings eher 
ungünstig ist. Nachdem so alle 
Objekte gerendert wurden, kom- 
men, falls notwendig, die Postfil- 
ter zum Einsatz. Zu guter Letzt 


Parallax Mapping 

Verbessertes Bump Mapping, bei 
dem neben der Beleuchtung auch 
die Texturen angepasst werden 


Splinter Cell 3 geprü 


wird dann noch das HUD mit all 
seinen Informationen gerendert. 
Auch hier wählte Ubisoft eine 
eher ungünstige Variante: Bei 
der Textdarstellung wird jeder 
Buchstabe einzeln gerendert. 


>> Shader Model 1.1 


Neben den optischen Auswir- 
kungen unterscheiden sich die 
verschiedenen Shadermodelle 
vor allem in der Art, wie die Ob- 
jekte gerendert werden. Im Falle 
des Shader Model 1.1 setzten 
sich die Effekte aus einer Kom- 
bination von mehreren Vertex 
und Pixel Shadern zusammen. 
Da die Effekte in der Regel mehr 
als einen Pass erfordern, wird 
für jeden Durchlauf jeweils ein 
Shader aus jeder Kategorie akti- 
viert und mit den entsprechen- 
den Konfigurationswerten ver- 
sorgt. Nachdem das erledigt ist, 
wird das Objekt zum Rendern 
übergeben. Nicht selten sind 
sechs solcher Durchläufe für ein 


Statisches Branching 
Möglichkeit, pro Objekt die aus- 
zuführenden Anteile des Shader- 
Codes festzulegen 
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SHADERMODELLE 


WISSEN 


Objekt erforderlich. Aus diesem 
Grund bezeichnet man ein der- 
artiges Vorgehen als Multipass- 
Rendering. 


Ein großes Problem dabei ist das 
Übertragen der Ergebnisse eines 
Durchlaufs zum nächsten. Bei 
Splinter Cell 3 muss dafür wie 
üblich der Bildspeicher herhal- 
ten. Die einzelnen Passes liefern 
dabei jeweils einen Wert, der 
durch die Alphablending-Ein- 
heit des Chips mit dem im Bild- 
speicher bereits vorhandenen 
Wert verrechnet wird. Abhängig 
vom verwendeten Effekt und 
Pass variiert die Berechnung, 
welche die Alphablending-Ein- 
heit ausführt, sehr stark. 


>> Shader Model 3 


Das bereits bei DirectX 8 einge- 
führte Shader Model 1.1 reizt 
moderne GPUs hinsichtlich der 
optischen Qualität und auch 
Leistung nicht optimal aus. 
Aus diesem Grund wurden mit 
DirectX 9 neue Modelle einge- 
führt. Splinter Cell 3 nutzt da- 
von als Alternative zum Shader 
Model 1.1 das Shader Model 
3. Dadurch wurde es möglich, 
die gleichen Effekte mit weni- 
ger Durchläufen zu berechnen 
sowie neue Effekte hinzuzufü- 
gen. Dazu mussten dann jeweils 
mehrere 1.1-Shader funktional 
zu einem 3.0-Shader zusammen- 
gefasst und erweitert werden. 


Von anderen Engines, welche 
die neuen Shadermodelle ver- 
wenden, ist bekannt, dass dabei 
eine Vielzahl von neuen Sha- 
dern entsteht, die alle denkba- 
ren Kombinationen abdecken. 
Bei der SCX-Engine ist dies al- 
lerdings nicht der Fall. Sie be- 
nötigt sogar weniger 3.0-Shader 
als 1.1-Shader - trotz der zusätz- 
lichen Effekte. Möglich wurde 
dies durch die Nutzung einer 
Shader-Eigenschaft, die als „sta- 
tisches Branching“ bezeichnet 
wird. Dadurch wird es móg- 
lich, lange Shader zu schreiben, 
die alle Kombinationen enthal- 
ten. Die Wahl der benótigten 
Kombination erfolgt dann nicht 
mehr dadurch, dass ein anderer 
Shader gewáhlt wird. Es wird 
lediglich die Konfiguration des 
entsprechenden Universal Sha- 
ders verändert. Diese Verände- 
rung kann ein Grafikchip meist 
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schneller durchführen als einen 
kompletten Shaderwechsel. 


>> Shader Model 2 


Das ebenfalls mit DirectX 9 ein- 
geführte Shader Model 2 wird 
von Ubisoft für Splinter Cell 3 
leider nicht genutzt. Diese Ent- 
scheidung ist für alle, die über 
entsprechende Grafik-Hard- 
ware verfügen, sehr bedauer- 
lich (Beispiel: Radeon 9x, X800, 
Geforce FX). Besonders bitter 
ist, dass jeder der zusätzlichen 
Effekte durch das Shader Model 
3 auch mit dem Shader Model 2 
machbar gewesen wáre. Aller- 
dings darf man den damit ver- 
bundenen, wesentlich hóheren 
Aufwand nicht verschweigen. 
Für eine performante Lósung 
wáre es erforderlich gewesen, 
anstelle der wenigen 3.0-Shader 
einige tausend Shader für das 
Shader Model 2 zur Verfügung 
zu stellen. Grund: Dem Shader 
Model 2 fehlt das im letzten Ab- 
satz erwáhnte statische Branch- 
ing. Durch Aussortieren nicht 
benótigter Varianten hätte sich 
die Anzahl immerhin etwas re- 
duzieren lassen. 


Ein weiteres Problem, dem sich 
die Entwickler hätten stellen 
müssen, ist die verringerte An- 
zahl von Werten, die zwischen 
Vertex und Pixel Shader ausge- 
tauscht werden kónnen. Da man 
beim Shader Model 3 an das 
dort vorhandene Limit gegan- 
gen ist, liegen diese Shader über 
den geringeren Shader-Model-2- 
Grenzwerten. In solchen Fällen 
hátte man dann Berechnungen 
vom Vertex- in den Pixelbereich 
verlagern müssen, was der Leis- 
tung nicht gut getan hátte. Diese 
und weitere technische Schwie- 
rigkeiten sind vermutlich der 
primáre Grund dafür, dass Ubi- 
soft dem Shader Model 2 eine 
Absage erteilt hat. 


>> Fazit: Splinter Cell 3 


Für das Ausreizen des ver- 
gleichsweise alten Shader Mo- 
del 1.1 sowie den echten Einsatz 
des neuen Shader Model 3 ge- 
bührt Ubisoft Lob. Allerdings 
trüben die fehlende Shader-Mo- 
del-2-Unterstützung sowie klei- 
nere Optimierungssünden den 
technischen Gesamteindruck 
am Ende doch etwas. | 
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Splinter Cell 3: Shader Model 1.1 


Datenquelle 
Vertex Pixel Bild- 
Shader Shader speicher 
Vertex Pixel —  — > a 
Shader Shader 
Vertex Pixel سے‎ 
Shader Shader 
Bild- 
speicher 
CPU I» Vertex —) Pixl | > rm 
Bild- 
speicher 
P Vertex > Pixel 
-------> 
| Shader Shader Se 


Shader 
Bild- 


—— speicher 
Vertex Pixel 
Shader Shader |j ə.—  — [eee 
96 Shader 76 Shader Bild- 
speicher 


zur Auswahl zur Auswahl 
SM 1.1: Aufgrund der geringen Komplexität eines 1.1-Shaders muss die CPU 
viele Durchläufe mit unterschiedlichen Shadern für ein Objekt anstoßen. 


Bild- 
speicher 


Splinter Cell 3: Shader Model 2 (Theorie) 


Shader Model 2.0/2.X 


— 


Vertex Pixel 
Shader Shader 


Bild- 
speicher 


PI m 


Vertex Pixel 


CPU Shader Shader } 
Bild- 


speicher 
Vertex Pixel 
Shader Shader 


Tausende Shader Tausende Shader 
zur Auswahl zur Auswahl 


Bild- 
speicher 


SM 2: Für ein mögliches Shader Model 2 würde man eine Vielzahl von Sha- 
dern zur Auswahl brauchen, um mit weniger Durchläufen auszukommen. 


Splinter Cell 3: Shader Model 3 


Shader Model 3 


жа m 


Vertex Shader Pixel Shader 


Bild- 
speicher 


CPU ЕЗ» 


Vertex Shader Pixel Shader 


| 


38 Shader zur 27 Shader zur 
‚Auswahl Auswahl 


Bild- 
speicher 


SM 3: Hier kommt man mit weniger Durchläufen und Shadern aus. Durch 
statisches Branching werden Shader-Teile selektiv aktiviert. 
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WISSEN: FUNKNETZWERKE 


Wireless-Technologi- 
en verdrángen immer 
mehr das klassische 
Netzwerkkabel. Doch 
wie funktionieren 
eigentlich Funknetz- 
werke und welche 
unterschiedlichen 
Standards gibt es? 
PCCH klárt auf. 


abellose Übertragungs- 

techniken erleben aktu- 

ell einen starken Boom. 
Durch stándig sinkende Hard- 
warekosten wird die Funkdaten- 
übertragung zu Rechnern, Kopf- 
hórern, Überwachungskameras 
oder Industriesensoren immer 
attraktiver. Wir zeigen, welche 
Standards es gibt und was Sie 
von der kabellosen Zukunft er- 
warten dürfen. 


>> Funkgrundlagen 


James Clark Maxwell schuf 1868 
die theoretischen Grundlagen, 
um Energie kabellos zu übertra- 
gen. Die Maxwellsche Gleichung 
besagt, dass jedes zeitlich verán- 
derte elektrische Feld ein ma- 
gnetisches Wirbelfeld erzeugt 
und umgekehrt. Dies nennt man 
elektromagnetische Wechselwir- 
kung. Heinrich Hertz setzte dies 
zwischen 1885 und 1889 mit sei- 


Wi-Fi 


WAS 
IST? 


Standards und Produkten 
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Wireless Fidelity: Firmenvereini- 
gung zur Zertifizierung von WLAN- 


nem  Funkengenerator und 
Empfänger in die Praxis um. 
Die Grundlage der Funküber- 
tragung war geschaffen. Kurz- 
wellige Strahlung über 1 GHz 
hat einen lichtähnlichen Cha- 
rakter und den Vorteil einer 
schnelleren Datenübertragung 
dank der großen nutzbaren 
Bandbreite. Nachteilig ist die re- 
lativ kurze Reichweite, da jedes 
Hindernis in der Funkstrecke 
stört. Die hohe Sendefrequenz 
wird dabei als Träger benutzt, 
damit das Datensignal aufmo- 
duliert werden kann. Ein mo- 
dernes Modulationsverfahren 
ist beispielsweise Orthogonal 
Frequency Division Multiple- 
xing (OFDM). Dabei wird jedes 
Trägersignal phasen- und am- 
plitudenmoduliert. Dies erzeugt 
2 bis 6 Bit pro Signal, das heißt, 
dass 4- bis 64-mal mehr Infor- 
mationen übertragen werden 


Letzte Meile 


nikationsleitungen 


Letzter Abschnitt vom Versorger 
zum eigenen Haushalt für Kommu- 


Das Ende des Kabels 


können als bei einer normalen 
Modulation (1 Bit pro Signal). 
Zusätzlich werden bei OFDM 
bis zu tausend Trägerwellen be- 
nutzt, um parallel zu senden. 


>> WPAN 


Wireless Personal Area Net- 
works (WPAN) ist eine Kurz- 
streckenfunktechnik, die eine 
Geräteverkabelung ersetzen 
kann. Der bekannteste Vertreter 
von WPAN ist Bluetooth. Es 
sendet und empfängt bei 2,4 
GHz, kommt mit 1 bis 100 mW 
Sendeleistung aus und erreicht 
bis zu 100 Meter Reichweite im 
Sichtbereich. Der neue abwärts- 
kompatible Standard Bluetooth 
1.2+EDR (Enhanced Data Rate) 
erreicht durch eine verbesserte 
Modulationstechnik eine Brut- 
toübertragungsrate von 3 MBit/ 
s, wobei der Stromverbrauch 
um die Hälfte gesenkt werden 


Wireless Access Points 
Basisstation für Verbindung von 
mehreren WLAN-Geräten (ggf. 
auch anderen Access Points) 


soll. Künftig sollen so auch 
Übertragungen von hochauflö- 
senden Bildern oder Audio- 
Streams in CD-Qualität möglich 
sein. 


Zigbee ist ein neuer WPAN- 
Standard zur drahtlosen Steue- 
rung und Kommunikation von 
Geräten oder Sensoren. Anwen- 
dungsbereiche sind beispiels- 
weise die Heimvernetzung so- 
wie die Automatisierungs- und 
Sicherheitstechnik. Zigbee un- 
terstützt Datenraten bis zu 250 
kBit/s in den Frequenzberei- 
chen 868 MHz, 915 MHz oder 
2,4 GHz. Der Verbindungsauf- 
bau bei Zigbee erfolgt sofort, 
während er bei Bluetooth bis zu 
drei Sekunden beträgt. Die An- 
zahl der Komponenten in einem 
Zigbee-Netz ist mit über 250 
deutlich größer als bei Bluetooth 
(nur sieben Geräte). Das Beson- 


Modulation 

Veränderung eines Trägersignals, 
um Informationen in das Signal 
einzuarbeiten 
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FUNKNETZWERKE 


WIS 


SEN 


dere an Zigbee: Der Standard 
soll vor allem für Textinformati- 
onen genutzt werden. Er wird 
somit in erster Linie für Geráte- 
steuerungen eingesetzt. 


»» Wireless Firewire 


Ein weiterer WPAN-Kandidat 
ist Wireless Firewire. Er baut auf 
der Firewire-Infrastruktur auf, 
sodass Datenformate und Ver- 
bindungsmanagement von be- 
stehenden, drahtgebundenen 
Firewire-Geräten weiterverwen- 
det werden kónnen. Mit Wire- 
less Firewire kónnen bis zu 245 
Geráte mit Bandbreiten von ma- 
ximal 55 MBit/s miteinander 
verbunden werden. 


»» Wireless USB 


Die Entwicklung von Wireless 
USB wird unter anderem von 
den Firmen Hewlett-Packard, 
Intel, Microsoft und NEC unter- 
stützt und kann beispielsweise 
eine schnelle Point-to-Point-Ver- 
bindung zwischen zwei Geráten 
realisieren. Damit sollen bis zu 
480 MBit/s Daten im Nahfeld 
unter zwei Metern befórdert 
werden kónnen - damit ist es 
genauso schnell wie aktuell USB 
2.0 über Kabel. Bei zehn Metern 
Entfernung sind immerhin noch 
bis zu 100 MBit/s zu erwarten. 
Mit Wireless USB kónnen auch 
Netzwerke mit bis zu 127 Gerä- 
ten oder PCs mit einem Host 
eingerichtet werden, die sich 
dann die Bandbreite teilen. Er- 
reicht wird diese hohe Übertra- 
gungsrate durch Ultra Wide- 
band (UWB), das einen Fre- 
quenzbereich von 3,1 bis 10,6 
GHz besitzt. Um keine anderen 
Funkdienste zu stóren, wird bei 
UWDB-Geráten nur eine begrenz- 
te Sendeleistung erlaubt. Das 
hat zudem den Vorteil, dass die 
Geráte sehr stromsparend arbei- 
ten. In diesem Jahr sollen die 
ersten Produkte erscheinen. 


>> WLAN 


Wireless Local Area Network 
(WLAN) bezeichnet ein drahtlo- 
ses, lokales Funknetzwerk. Hier 
ist meistens der IEEE-802.11- 
Standard gemeint, der alle 
Funktionen eines verkabelten 
Netzwerks ermöglicht. Deutsch- 
land hat mittlerweile mit über 
6.000 öffentlichen so genannten 
WLAN-Hotspots in Europa eine 
Spitzenposition in puncto Netz- 
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abdeckung. Der mit Abstand 
größte öffentliche WLAN-Provi- 
der ist die Deutsche Telekom 
AG mit knapp 3.700 Hotspots. 
Diesen meist kostenpflichtigen 
Dienst findet man an Orten wie 
Flughäfen, Bahnhöfen, Hotels 
und Gastronomiebetrieben. 


Bei Versorgung eines größeren 
Gebietes mit mehreren Access 
Points spricht man von Hot- 
zones. Die Spitzenstellung unter 
den Städten hält Berlin mit ca. 
530 Hotspots, gefolgt von Ham- 
burg mit 280 und München mit 
220 schnellen Internet-Zugän- 
gen per Funk. Europaweit soll 
in den nächsten drei Jahren, un- 
terstützt durch mehr als 50 
WLAN-Provider, die Anzahl der 
Einwahlpunkte von jetzt 25.000 
auf rund 110.000 erhöht werden. 
Durch diese Entwicklung könn- 
ten User beispielsweise neue 
Wi-Fi-Mobiltelefone benutzen, 
um über WLAN-Netze mit Voice 
over IP (VoIP) direkt zu telefo- 
nieren. Aufgrund des Kosten- 
vorteils, der durch Gespräche 
über das Internet entsteht, kann 
dieser Technik großes Zukunfts- 
potenzial eingeräumt werden. 


>> WLAN-Highspeed 


Bei WLAN-Geräten findet der- 
zeit ein Wechsel vom 11 MBit/s 
(802.11b) zum 54 MBit/s schnel- 
len Funknetz statt, das auf 2,4 
(802.11g) oder 5 GHz (802.11a) 
sendet. Durch Kanalbündelung 
können 802.11b-Geräte aktuell 
bis zu 22 MBit/s erreichen. Die- 
ser doppelten Geschwindigkeit 
erfreut man sich allerdings nur, 
solange sich kein anderes 
WLAN in der Nähe befindet. 
Müssen sich mehrere Netzwer- 
ke die Kanäle teilen, so schalten 
die Geräte wieder zum Normal- 
Modus zurück. Interessanter 
und vor allem schneller sind die 
so genannten WLAN-Kompo- 
nenten mit Turbo- oder Super- 
Mode mit einer Bruttodatenge- 
schwindigkeit von 108 MBit/s. 
Hierbei wird durch Verdoppe- 
lung der Symbolrate bei der Mo- 
dulation im WLAN-Chipsatz 
eine höhere Datenrate erzielt. 


Egal ob 802.11a-Normal oder 
802.11a-Turbo: Auf kurze Dis- 
tanz und im gleichen Raum ist 
das WLAN im 5-GHz-Band we- 
gen der Störunanfälligkeit № 


INFO: Der Wireless-Markt 


802.11b 
802.11a/HL2 & 802.119 


802.15.3/WIMEDIA 


kurz « Reichweite > Lang 


Bluetooth 2 


Bluetooth 1 


Gering < Datenmengen »Sehr hoch 


Anwendungsgebiete: In der Übersicht sehen Sie, welche Standards in 
welchen Bereichen und für welche Reichweiten eingesetzt werden. 


INFO: WIMAX 


Wireless- 
Übertragung 
Wireless- 


Übertragung 


Meile” zum Kunden kabellos zu überbrücken. 


et — || Backbone 


Letzte Meile: WIMAX soll in Zukunft eingesetzt werden, um die „letzte 


Im Vergleich: Übertragungsgeschwindigkeiten 
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Wireless-Standards 


Datendurchsatz: Die Übertragungsraten der Wireless-Technologien 
werden in den nächsten Jahren deutlich ansteigen. 


05/2005 | PC Games Hardware 151 


WISSEN 


FUNKNETZWERKE 


WLAN: Aktuelle WLAN-Sets arbeiten mit dem Übertragungsstandard IEEE 
802.110, der maximal 54 MBit pro Sekunde leistet. 


Info: WUSB-Struktur 


Host-Struktur 


WUSB: Der grofe Vorteil der WUSB-Struktur: Bis zu 127 Geráte kónnen 
gleichzeitig auf den WUSB-Host zugreifen. 


[ы Wireless-Standards im Überblick 


Name Standard Max. Brutto- | Reich- | Frequenz 
Datenüber- Weite 
tragungsrate 

GPRS GSM 171 kBit/s - Netzabhángig 

HSCD GSM 171 kBit/s - Netzabhángig 

EDGE GSM 384 Kbit/s = Netzabhängig 

UMTS TU 2 Mbit/s = 1900 bis 2,170 GHz 
WLAN ІНЕ 802.11 2 MBit/s 30-300 m 2400 bis 2,485 GHz 
WLAN ІНЕ 802.1la 54 MBit/s 30-200 т 56Hz 

WLAN EEE 802116 T1 Mbit/s 30-300 m 2,400 bis 2,485 GHz 
WLAN EEE 80210 54 Mbit/s 30-300 т, 2,400 bis 2,485 GHz 
WLAN IEEE 802.1In 108-600 MBit/s | In Planung In Planung 

HiperLAN/2 ETSI 6-54 MBit/s 200m |56 

Bluetooth EEE 802151 1 MBit/s 10-100 m | 2400 GHz 

Bluetooth 1.2+EDR | IEEE 802151 3 MBit/s 10-100 m | 2400 GHz 

Wireless Firewire | IEEE 802.15.3 55 MBit/s 20n 31 bis 10,6 GHz 
Wireless USB IEEE 80215 3а 420 MBit/s 2m 31 bis 10,6 GHz 

Zigbee EEE 802154 250 kBit/s 75m 868 MHz, 915 MHz, 24 GHz 
WIMAX IEEE 80216 (a/b/e/e) | 16 bis 1344 Mbit/s | 50km ` | 2 bis 11 GHz, 10 bis 66 GHz 
Zukunftstechnologien wie WIMAX sind in puncto Reichweite und Übertragungsrate 
heutigen Technologien meilenweit überlegen. 
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unschlagbar. Aber nach der ers- 
ten massiven Betonwand ist 
Schluss mit 802.11a. In schwieri- 
gen Lagen arbeiten ausgereifte 
11-MBit/s-WLANs  (802.11b) 
stabiler. Wichtig: Meist kann mit 
einer externen Antenne noch ein 
bisschen Reichweite herausge- 
kitzelt werden. Bessere WLAN- 
Hardware sollte solch einen ex- 
ternen Anschluss erlauben. Mit 
externen Rundstrahlantennen 
kónnen bei Sichtkontakt 100 bis 
300 Meter und mit Richtfunkan- 
tennen legal 5 bis 7 Kilometer 
überbrückt werden. Eine polni- 
sche Gruppe konnte 110 Kilome- 
ter bei 2,4 GHz und 38 Kilome- 
ter bei 5 GHz bewältigen. Aller- 
dings geht dies wirklich nur, 
wenn Sichtverbindung besteht. 
Für den aufwendigen Test mit 
aktiv verstárkenden Richtfunk- 
antennen benötigt man in 
Deutschland allerdings ein 
Amateurfunkzeugnis. 


>> HiperLAN 


Die europäische Konkurrenz zu 
WLAN nennt sich HiperLAN - 
High Performance Radio Local 
Area Network - und wurde vom 
European Telecommunication 
Standards Institute (ETSI) 1996 
definiert. In der Version 2 
besitzt sie áhnliche Leistungs- 
merkmale wie der IEEE-802.11a- 
Standard mit besseren Strom- 
spar-, Antistórungs-, Authenti- 
fizierungs- und Verschlüsse- 
lungs-Mechanismen sowie einer 
Bandbreiten-Garantie. Ob је- 
mals HiperLAN-Geräte neben 
WLAN-Zubehör im Laden ste- 
hen werden, ist fraglich. Zwar 
ist der Standard sehr durch- 
dacht, aber WLAN ist bereits 
weiter entwickelt, in der Praxis 
erprobt und weiter verbreitet. 


>> Sicherheit 


Da die Daten vom Sender zum 
Empfänger frei über den Äther 
übertragen werden, können the- 
oretisch von jedem Angreifer, 
der über die entsprechenden 
Mittel verfügt, Daten abgefan- 
gen und gelesen werden. Aber 
auch die Entwickler des WLAN- 
Standards schlafen nicht in Sa- 
chen Sicherheit. Der mathema- 
tisch unsichere Verschlüsse- 
lungsstandard in 802.11 war 
WEP (Wired Equivalent Pri- 
vacy). Abgelöst wurde dieser 
2003 vom Pseudostandard WPA 


(Wi-Fi Protected Access). Bei 
diesem Verschlüsselungssystem 
wurde der Schlüssel dynamisch 
berechnet, die Verschlüsselungs- 
tiefe hing von der Passwortlän- 
ge ab. Das Softwaretool WPA- 
Crack nutzte die Schwachstelle 
eines zu kurzen Passworts aus. 
Als Konsequenz verabschiedete 
die Wi-Fi-Vereinigung am 25. 
Juni 2004 den endgültigen 
802.11i-Standard mit dem Nach- 
folger WPA2. Hier wird mit dem 
zurzeit sichersten Verschlüsse- 
lungsalgorithmus Advanced 
Encryption Standard (AES) ge- 
arbeitet, der in allen zukünfti- 
gen WLAN-Komponenten im- 
plementiert sein soll. 


» 802.TIn 


Der künftige Funknetzwerk- 
Standard 802.11n soll Geschwin- 
digkeiten von 108 MBit/s bis 
320 MBit/s und über die Modu- 
lationsart OFDM sogar bis 600 
MBit/s bieten. Neben einer ho- 
hen Nettoübertragungsrate wird 
sehr viel Wert auf eine Rück- 
wärtskompatibilität mit IEEE- 
802.11a/b/g-Geráten gelegt. 
Daraus lässt sich ableiten, dass 
802.11n wahrscheinlich das 2,4- 
und 5-GHz-Band belegen wird. 
Laut der Wi-Fi-Vereinigung 
wird der Standard erst Ende 
2006 fertig sein. Vorher wird es 
keine 802.11n-Geräte geben. 


»» WIMAX 


Per Worldwide Interoperability 
for Microwave Access (WIMAX) 
können Daten mit 134 MBit/s 
und bis 50 Kilometer weit über- 
tragen werden - und das auch, 
wenn man sich mit bis zu 100 
km/h schnell bewegt. Leider 
können diese Spitzenwerte nicht 
alle gleichzeitig erreicht wer- 
den. Reale Werte für feste Über- 
tragungsstrecken mit direktem 
Sichtkontakt sind 4,5 MBit/s bei 
15 Kilometer Entfernung. Für 
mobile Endgeräte sind Datenra- 
ten von 20 MBit/s pro Sendezel- 
le in einem Umkreis von 900 
Metern realistisch. WIMAX ge- 
hört zu den Wireless Metropoli- 
tan Area Networks und soll eine 
Alternative zum normalen DSL 
und zum Anschluss der letzten 
Meilen darstellen. Spätestens 
dann wird das Netzwerkkabel 
zumindest im privaten Bereich 
endgültig überflüssig. = 

Marc FLORESCU 
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WISSEN: PROZESSORTECHNIK 


IBM will mit dem Cell- 
Prozessor ein neues 
Kapitel der Prozes- 
sor-Entwicklung auf- 
schlagen. PC Games 
Hardware hat sich 
den vermeintlichen 
,ouperchip" näher 
angesehen. 


enn sich eine Tendenz 

im vergangenen Jahr 

abgezeichnet hat, dann 
diese: Der Gigahertz-Wahn ist 
vorbei! Weder Intel noch AMD 
haben im letzten Jahr signifikant 
an der Taktschraube gedreht. 
Stattdessen haben beide Her- 
steller versucht, ihren Prozesso- 
ren durch andere Maßnahmen 
mehr Leistung oder eine höhere 
Attraktivität zu verleihen. Dazu 
gehörten mehr Cache, ausge- 
feilte Stromspartechnologien, 
schnellere Pfade zur Infrastruk- 
tur, Speicher-Anbindungen mit 
zwei Kanälen und vieles mehr. 


»» SMP-Grundlagen 


Eine Revolution steht der x86- 
Welt allerdings noch bevor: die 
Dual-Core-Technologie. Sowohl 
AMD als auch Intel haben ent- 
sprechende Prozessoren für Mit- 
te bis Ende 2005 angekündigt. 
Diese Prozessoren werden dann 
nicht nur einen Kern auf dem 
Die tragen, sondern zwei. Man 


IPC 


WAS 
IST? 


ausgeführt werden 
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Instructions per Clockcycle; Anzahl 
der Arbeitsschritte, die pro Takt 


kann damit Symmetric-Multi- 
Processing (SMP) mit nur einem 
Prozessor betreiben. Doch wäh- 
rend die x86-Welt diese Ent- 
wicklung als Meilenstein feiert, 
ist man anderswo schon weiter. 
Sun (Ultrasparc VI), Hewlett- 
Packard (PA8800, Codename 
Mako) und der IBM Power5 
sind bereits Dual-Core-Systeme. 
Mit dem neuen Cell-Prozessor 
jedoch setzt IBM noch eins drauf 
— zwei Kerne und acht weitere, 
spezielle Recheneinheiten sollen 
auf dem Chip für neue Leis- 
tungsrekorde sorgen. 


Die Grundlagen für mehrere 
Prozessoren in einem System 
sind allerdings uralt. Auch für 
Windows-Systeme ist SMP kei- 
ne Revolution mehr. Bis zu acht 
Prozessoren in einem Server 
oder einer Workstation sind kei- 
ne Seltenheit. Der Trick dabei: 
Aufgaben werden in móglichst 
kleine Teilaufgaben zerlegt und 
den Prozessoren zum Fraß vor- 


Threads 


ausgeführt werden kónnen 


Teile eines Programms, die weit- 
gehend unabhángig voneinander 


IBMs Revolution 


geworfen. Durch das Zerstü- 
ckeln der Rechenschritte kann 
jede CPU unabhángig von der 
anderen arbeiten. Am Ende wer- 
den die Teilergebnisse wieder 
zusammengefügt. Dadurch hat 
man bei acht Prozessoren im 
Idealfall eine Verachtfachung 
der Rechenleistung erreicht. 


In der Praxis wird diese Leis- 
tungssteigerung natürlich nicht 
erzielt. Zum einen kommt es 
selten vor, dass die Prozessoren 
wirklich unabgángig voneinan- 
der arbeiten kónnen. Oft muss 
ein Prozessor auf das Ergebnis 
eines anderen warten, ehe er 
weiterrechnen kann. Zum ande- 
ren spielen bei SMP noch wei- 
tere Faktoren mit, etwa die be- 
grenzte Speicher- oder Busband- 
breite, die einer Vervielfachung 
der Leistung im Wege steht. An- 
dere Anwendungen wie der all- 
seits beliebte 3DMark ziehen 
aus SMP überhaupt keinen Nut- 
zen. Warum? Weil ihre Program- 


DMA 

Direct Memory Access; direkter 
Zugriff auf den Speicher, ohne 
zuvor die CPU „fragen“ zu müssen 


mierer den Code nicht so ge- 
strickt haben, dass sich die Auf- 
gaben auf mehrere Prozessoren 
aufteilen lassen. Doch immer 
mehr Anwendungen sind SMP- 
tauglich und damit ist die Zeit 
dafür auch im Mainstream- 
Markt reif. 


»» RISC-Vorgeschichte 


Aber nicht nur Dual-Core-Pro- 
zessoren stehen im Mittelpunkt 
des Interesses, wenn es um Leis- 
tungssteigerung geht. Seit es 
den Personal Computer mit In- 
tel-8086-kompatiblen Prozesso- 
ren und Programmen gibt, dis- 
kutieren die Experten heftig 
über Grundsatzfragen der Da- 
tenverarbeitung. Der Intel 8086 
und all seine Nachfolger und 
Ableger (Pentium, Athlon, Cele- 
ron, etc.) sind so genannte CISC- 
Prozessoren, also Prozessoren 
mit umfangreichem Befehls- 
wortschatz und noch umfang- 
reicherer Architektur. Aktuelle 
Pentium-4- oder Athlon-64-Pro- 


Compiler 

Programm, das den Quellcode 
in ausführbaren Maschinencode 
übersetzt 
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Bild: IBM 


PROZESSORTECHNIK 


WISSEN NI 


zessoren besitzen einen schier 
unglaublichen Vorrat an Ma- 
schinenbefehlen und noch 
umfangreichere Einheiten, um 
Code zur Laufzeit zu optimie- 
ren. Diese Prozessoren können 
Code Out-of-Order ausführen, 
können Sprünge mit mehr als 
90-prozentiger Wahrscheinlich- 
keit vorhersagen und Register 
während der Laufzeit umbenen- 
nen („renaming”; siehe PCGH 
2004/02 bis 04). 


All das dient zwar der Effizienz 
und erhöht die IPC, aber es 
macht die Prozessoren unglaub- 
lich komplex und als Folge da- 
von können sie nicht so hoch 
getaktet werden. Ein großer 
Schiffsdieselmotor kann auch 
nicht so hoch drehen wie ein 
kleiner Zweitakter aus einem 
Modellflugzeug. Aus diesem 
Grund gibt es immer wieder 
Strömungen in der Prozessor- 
entwicklung, die versuchen, das 
einfachere RISC-Prinzip im 
Mainstream-Bereich salonfähig 
zu machen. 


Den RISC-Prozessoren fehlen 
diese umfangreichen Befehle 
und die unzähligen Einheiten 
zur Leistungsverbesserung in 
Hardware. Sie sind relativ ein- 
fach gehaltene Arbeitstiere, die 
jedoch aufgrund ihrer Simplizi- 
tät höher getaktet werden kön- 
nen. Die „Intelligenz“ geht hier 
nicht vom Prozessor aus, son- 
dern vom Programmcode, der 
entsprechend umfangreicher 
und besser auf die Architektur 
optimiert sein muss, als das bei 
einem Windows-Programm der 
Fall ist. Das Problem an all den 
RISC-Vorstößen in der Vergan- 
genheit war, dass sich die An- 
wender nicht erziehen ließen. 
Maximale Kompatibilität zu 
vorhandener Software war stets 
wichtiger als schiere Leistung. 
Daran ist schon der DEC Alpha 
im Vobis-PC 1993 gescheitert 
und den anderen ambitionierten 
Versuchen, reine RISC-CPUs in 
der Windows-Welt zu etablie- 
ren, ging es nicht viel besser. 


>> PowerPC und Transmeta 


Ende der 90er-Jahre versuchte 
Transmeta mit dem Crusoe-Pro- 
zessor das Problem auf seine 
Art zu lósen. Man nahm einen 
Prozessor mit RISC-Architektur 
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und stülpte eine Softwareschicht 
darüber, die es ermóglichen 
sollte, nach außen jede beliebi- 
ge Architektur und jeden belie- 
bigen Befehlssatz zu emulieren. 
Damit sollte es móglich sein, 
Windows-Software zu betrei- 
ben und unter der Haube trotz- 
dem RISC-Power zu haben. Das 
Projekt scheiterte damals an der 
Leistungsfáhigkeit der Prozes- 
soren. Zum einen konnte der 
Prozessor trotz RISC nicht hoch 
genug getaktet werden, um die 
Vorteile der Architektur auszu- 
schöpfen, zum anderen fraß die 
Softwareschicht des Crusoe zu 
viel Leistung auf. So endete der 
Transmeta-Vorstoß in einigen 
Lowpower-Thinpads und -No- 
tebooks mit Augenmerk auf 
niedrigen Stromverbrauch. 


Ein RISC-Prozessor jedoch hat 
den Weg auch in den Massen- 
markt geschafft, zwar anders 
als geplant, aber immerhin: der 
PowerPC, eine Gemeinschafts- 
entwicklung von IBM und Mo- 
torola. Bláttert man die Fach- 
zeitschriften Mitte der 90er-Jah- 
re intensiv durch, kónnte man 
den Eindruck gewinnen, der 
Anwender müsse heute ohne 
PowerPC-Prozessor vóllig auf- 
geschmissen sein. Die Fachwelt 
traute dem neuen Zógling da- 
mals alles zu. Dass es letztlich 
doch anders gekommen ist, 
liegt an der Geschichte mit der 
Kompatibilität, die wir bereits 
am Anfang erläutert haben. 
PowerPCs sind nicht kompati- 
bel zu x86-Maschinencode und 
so sind die CPUs nicht in Win- 
dows-PCs gewandert, sondern 
in die Macintosh-Rechner von 
Apple. Die neueste Ausbaustufe 
des PowerPC hórt auf den Na- 
men G5 und beherrscht neben 
diversen Multimedia-Befehlen 
auch den 64-Bit-Adressraum 
und SMP-on-Chip. 


»» Der Cell-Prozessor 


Auf Basis dieses PowerPC-Kerns 
hat IBM vergangenen Monat ei- 
ne neue Ausbaustufe prásen- 
tiert, die alles bisher Dagewese- 
ne in den Schatten stellen soll. 
,Supercomputer auf einem 
Chip“ war noch die sachlichste 
Umschreibung dessen, was hier 
auf die Menschheit losgelassen 
wurde. Der Cell-Prozessor, der 
in einer Zusammenarbeit № 


Bild: IBM 


Vorreiter: Basis des Cell-Prozessors ist der aktuelle IBM-Power-G5-Prozessor, 
der für sich betrachtet bereits zu den High-End-CPUs zählt. 


Bild: IBM 


Power-Kern: Zwei Kerne, vier logische CPUs, 267 Millionen Transistoren: IBMs 
Power5-Chip spendete auch einen Teil der Technik für den Cell-Chip. 


INFO: Cell-Architektur 


| Local Storage 
| 


local Storage | 


| 
1 
local Storage | 


Arbeitsteilung: Die Architektur des Cell-Prozessors setzt auf maximale 
Parallelität durch Aufteilung auf acht SPUs. 
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PlayStation 2: Möglicher Nachfolger: Der Cell-Prozessor soll in Sonys neuer 


PlayStation 3 zum Einsatz kommen. 


Rambus-Speicher: Der Cell-Prozessor soll seine Daten unter anderem mit 
Rambus-Technologie erhalten - damit sind bis zu 8 GHz RAM-Takt möglich. 


von IBM, Sony und Toshiba ent- 
standen ist, beinhaltet nicht ei- 
nen CPU-Kern, auch nicht zwei, 
sondern deren zehn. 


Davon entfallen zwei Kerne 
auf den G5-Prozessor-ähnlichen 
Part, der für sich betrachtet be- 
reits ein Dual-Core-Prozessor 
ist, sowie acht auf so genannte 
Synergistic Processing Units 
(SPU) aus jeweils einem Power- 
basierten Core. Der Chip ver- 
fügt insgesamt über 2,5 MByte 
Speicher, davon 512 kByte Le- 
vel-2-Cache für die Steuer- 
CPU und achtmal 256 kByte in 
den SPUs. 


Die SPUs verzichten auf eine 
Cache-Hierarchie und sind 
durch DMA-Flow-Controller di- 
rekt mit ihren lokalen Speichern 
verbunden. Ein 128-Bit-Regis- 
terfile erlaubt jeder SPU 128 
gleichzeitige Transaktionen zwi- 
schen Speicher und Prozessor. 
Mit dieser enormen Speicher- 
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bandbreite wollen die Entwick- 
ler Cell als Breitband- und Echt- 
zeit-Architektur für rechenin- 
tensive Anwendungen in der 
Medienverarbeitung an den 
Mann bringen. So verwundert 
es auch nicht, dass der Cell in 
Sonys PlayStation 3 Verwen- 
dung finden soll. Damit wird es 
angeblich móglich sein, Kino- 
Effekte in Echtzeit zu berechnen 
und nie da gewesenen Fotorea- 
lismus bei Spielen zu erzeugen. 


>> Die Technik 


Der Cell-Prozessor ist ein in ak- 
tueller 90-nm-Technologie ge- 
fertigter Prozessor. Er besteht 
aus insgesamt 234 Millionen 
Transistoren und nimmt eine 
Die-Fläche von 221 mm? in An- 
spruch. Nicht viel, wenn man 
bedenkt, dass Intels Prescott- 
Prozessor, der ebenfalls in 90- 
nm-Strukturen gefertigt ist und 
nur einen CPU-Kern besitzt 
(Hyper Threading hat nichts mit 
Dual-Core-Technologie zu tun!), 


sich bereits über eine Die-Fläche 
von 112 mm? erstreckt, obwohl 
er nur gut 1 MByte Cache be- 
inhaltet. Hier kommt die simp- 
lere RISC-Architektur voll zum 
Tragen. 


Über 256 GFlops soll der Cell im 
Idealfall leisten, laut IBMs Tech- 
nologiedirektor Jim Kahle zehn- 
mal mehr als vergleichbare Mul- 
timedia-Prozessoren. Zum Ver- 
gleich: Im genormten Whet- 
stone-Test kommen aktuelle 
Pentium-4- oder Athlon-64-Pro- 
zessoren auf etwa 5 GFlops Re- 
chenleistung. Seine Leistungsfä- 
higkeit verdankt der Cell dabei 
vorwiegend seinen acht SPUs. 
Der G5-Kern nimmt dabei den 
Programmcode entgegen, der 
im Idealfall auf zwei Threads 
aufgeteilt ist. 


Die eigentliche Arbeit dagegen 
verteilt die CPU auf die SPUs. 
Der Trick dabei ist, dass der Cell 
auf sämtliche Reorder- oder 
Renaming-Features verzichtet. 
Stattdessen wurde durch massi- 
ven Einsatz von lokalem Spei- 
cher versucht, die Latenz zwi- 
schen Speicher und Arbeitsein- 
heit zu verkürzen. Wáhrend auf 
x86-Systemen versucht wird, 
Latenz zu verstecken, indem 
während der Wartezeit andere 
Sachen dazwischengeschoben 
werden, versucht der Cell-Pro- 
zessor Latenz als solche zu ver- 
meiden. Ferner kann der Pro- 
zessor durch den Einsatz meh- 
rerer lokaler Speicher für jede 
SPU auf eine unglaubliche 
Bandbreite zurückgreifen. 


»» Rambus Revival 


Damit auch die Infrastruktur 
mit dieser enormen Rechenpo- 
wer mithalten kann, will IBM 
mit - man höre und staune - 
Rambus-Technologie den Weg 
in die Zukunft beschreiten; al- 
lerdings nicht mit der bei Intel 
in Ungnade gefallenen RDRAM- 
Technologie, sondern mit XDR- 
Speicher- und FlexIO-Schnitt- 
stellen, auf die wir sicherlich in 
einem der folgenden Wissens- 
artikel in PCGH noch genauer 
eingehen werden. 


Rambus' XDR-Speicher-Schnitt- 
stelle beherrscht Taktfrequenzen 
von 3,2 bis 8,0 GHz und schafft 
eine Datenrate, die weit über 


heutigen PC-Speichersystemen 
liegen soll. Gleichzeitig kommt 
die Schnittstelle laut Hersteller 
mit weniger DRAM-Leitungen 
und Controller-Pins aus. Der 
auch als ,Redwood" bekannte 
FlexIO-Prozessorbus làuft bei 
6,4 GHz und stellt eine Band- 
breite zur Verfügung, die vier- 
mal so hoch liegen soll wie die- 
jenige heutiger Bussysteme. 


>> Besonderheiten und 
Stolperstein 

Die Krux an Multi-Core-Prozes- 
soren ist die Hitzeentwicklung. 
Die Ingenieursleistung, zwei 
Kerne auf ein Trágermaterial zu 
pflanzen, ist nicht so großartig. 
Die CPU dabei jedoch mit han- 
delsüblichen Kühlmethoden am 
Leben zu erhalten, ist die eigent- 
liche Schwierigkeit. Im Falle 
des Cell gilt es, zehn CPU-Kerne 
thermisch zu kontrollieren. Laut 
IBMs Technologiedirektor Jim 
Kahle habe man das jedoch im 
Griff. Der Cell soll mit Luftküh- 
lung arbeiten kónnen und nicht 
wesentlich mehr Strom verbrau- 
chen als aktuelle High-End-Pro- 
zessoren. Die Kerne würden 
dabei allerdings mit mehreren 
Thermalsensoren permanent 
überwacht, um Hotspots auf- 
zuspüren. 


Man darf davon ausgehen, dass 
einzelne Bereiche der CPU bei 
Bedarf heruntergetaktet oder 
zeitweilig deaktiviert werden, 
um den Hitzetod einer SPU zu 
vermeiden. IBM kann hier mit 
den Power970-Prozessoren auf 
hinreichende Erfahrung mit die- 
ser Throttle-Technologie zu- 
rückgreifen. Was die Kompatibi- 
litàt mit vorhandener Software 
betrifft, so muss sich IBM vor- 
erst keine Sorgen machen, da 
der Cell in Sonys PlayStation 3 
eingebaut werden soll. Hier gibt 
es keine vorhandene Software- 
basis. Vielmehr werden die 
Anwendungen allesamt neu 
entwickelt und kompiliert. So- 
mit ist es móglich, die Software 
optimal auf die Hardware abzu- 
stimmen. 


Wenn man im Falle des Cell 
auch noch auf bisher nie da ge- 
wesene Rechenleistung zurück- 
greifen kann, dürfen wir auf die 
Resultate gespannt sein.. = 

RoLAND NEUMEIER 
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MyGuide 3500 GO 
Professionelle Navigationslósung im Querformat 


- Prozessor Intel® Xscale 300 MHz - Windows CE.net 4.2 Betriebssystem — B 
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- Falk Navigator 2 Navigationssoftwaro 
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WISSEN: SPIELE-ENGINES 


FOLGE 5: 


Zustände, die 


Zeit und der 
Zufall 


Jedes Spiel muss 
interne Zustánde spei- 
chern und dem Ge- 
schehen anpassen. Bei 
der MAGMA-II-Engine 
kümmern sich speziel- 
le Funktionsnetzwerke 
darum. 


nden vorangegangenen 

Teilen der Serie wurde 

gezeigt, wie die MAG- 
MA-II-Engine mit den Ressour- 
cen CPU, GPU und Datenträger 
umgeht. Der letzte Teil widmete 
sich dabei besonders der Frage, 
wie die Ressourcen der GPU 
eingesetzt werden, um etwas 
darzustellen. Es wäre langwei- 
lig, wenn man diese Möglichkei- 
ten nur dazu nutzte, ein starres 
Bild zu rendern. Jede Art von 
Bewegung erfordert aber, dass 
Zustände gespeichert und bei 
Bedarf verändert werden kön- 
nen. Spiele-Engines verwenden 
zu diesem Zweck oft ein Skript- 
system, bei dem die Leveldesi- 
gner durch kleine Programme 
Einfluss nehmen können. MAG- 
MA II verfolgt einen anderen 
Ansatz. Die Zustandssteuerung 
wird dort durch Funktionsnetz- 
werke übernommen. 


Linksystem 


WAS 
IST? 


zur Verfügung 
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Stellt projektierbare Datenüber- 
tragung zwischen den Objekten 


>» Das Netzwerk als Arbeiter 
Dem EVA-Prinzip (Eingabe, Ver- 
arbeitung, Ausgabe) folgend, be- 
steht ein solches Netzwerk aus 
drei Teilen. Im Eingabebereich 
besorgt sich das Netzwerk die 
Grunddaten von anderen im 
System vorkommenden Objek- 
ten. Der Ausgabebereich geht 
den umgekehrten Weg, indem 
er die Ergebnisse des Netzwerks 
auf andere Objekte verteilt. Das 
universelle „Linksystem” inner- 
halb der Engine erlaubt es, dass 
nahezu jedes Objekt als Quelle 
oder Ziel von Daten Verwen- 
dung findet. Da dabei für jeden 
Objekttyp Metadaten vorliegen, 
kann beim Verbinden leicht die 
Eigenschaft des Objekts identi- 
fiziert werden, das gelesen oder 
geschrieben werden muss. 


Für diese Form der Verbindung 
ist kein zusätzlicher Program- 


Metadaten 


| nicht ausgeführt werden 


| Zusätzliche Informationen zum 
Programmcode, die aber selbst 


mieraufwand notwendig. Man- 
che Objekte enthalten jedoch dy- 
namische Eigenschaften, die erst 
durch die Konfiguration festge- 
legt werden. So ládt man zum 
Beispiel bei Shaderressourcen 
mit dem Einladen der Steuer- 
anweisungen auch häufig noch 
zusätzliche Eigenschaften, die 
das Ergebnis beeinflussen. Für 
diese Eigenschaften liegen kei- 
ne Metadaten vor. Aus diesem 
Grund muss das entsprechende 
Objekt auch zusätzlichen Pro- 
grammcode enthalten, welcher 
dem Linksystem diese Eigen- 
schaften zugänglich macht. 
Dadurch wird es aber möglich, 
dass ein Netzwerk einen Farb- 
wert steuert, der nur in einem 
bestimmten Shaderressourcen- 
Objekt enthalten ist. 


Nachdem das Netzwerk mit 
der Außenwelt verbunden ist, 


| 

Rekursionen 
| Technik, bei der eine Methodik 
| Sich selbst zum Erreichen des 
| Ziels nutzt 


Design einer Engine 


)1110 
1011101 
100111; 
)11001 


kommt der Verarbeitungsteil ins 
Spiel. Dieser nutzt Funktions- 
module, die sowohl miteinan- 
der als auch mit dem Ein- und 
Ausgabebereich verbunden 
werden kónnen. Diese Verbin- 
dungen bestimmen den Daten- 
fluss durch das Netzwerk. Die 
Funktionsmodule übernehmen 
je nach Typ vom Addieren zwei- 
er Werte bis hin zur Ausfüh- 
rung komplexer physikalischer 
Berechnungen alle anfallenden 
Arbeiten. Die Daten dafür erhal- 
ten sie über die Verbindungen. 


Für háufig benótigte Standard- 
aufgaben enthält die Engine 
bereits vorgefertigte Module. 
Sie kann für Spezialfálle jedoch 
leicht um andere Modultypen 
erweitert werden. Unabhängig 
vom Typ arbeitet jedes Modul 
selbst auch wieder nach dem 
EVA-Prinzip. 


| Active Flag 

| Zustandsspeicher, der angibt, ob 
etwas benutzt werden soll oder 
nicht 
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WISSEN NI 


>> Design eines Netzwerks 
Bevor ein Netzwerk allerdings 
zur Ausführung gebracht wer- 
den kann, muss es zuerst ent- 
worfen werden. Diese Arbeit 
kónnte direkt im Programmcode 
des Spiels erfolgen. In der Regel 
erzeugt man aber Netzwerke 
aus entsprechenden Beschrei- 
bungsdateien. Da diese über 
den in einem vorangegangenen 
Teil vorgestellten Archivmana- 
ger geladen werden, greift auch 
hier wieder das automatische 
Neuladen bei Veránderungen. 
Damit sind Veränderungen 
möglich, ohne dafür das Spiel 
neu starten zu müssen. Die Be- 
schreibung selbst erfolgt in ei- 
ner XML-Datei. Dadurch wird 
sie leicht lesbar und kann mit 
einem beliebigen Texteditor ver- 
ändert werden. Komfortabler ist 
es jedoch, den dafür vorgesehe- 
nen grafischen Editor zu ver- 
wenden. Dort lassen sich alle 
Module mit der Maus platzieren 
sowie die benötigten Verknüp- 
fungen einrichten. 


>> Ausführung eines Netzwerks 


Unabhängig davon, wie das 
Netzwerk erzeugt wurde, muss 
es zur Erfüllung seiner Aufgabe 
auch zur Ausführung gebracht 
werden. Dafür sind zum Bei- 
spiel entsprechende Netzwerk- 
Verwalter zuständig. Diese 
lassen sich in beliebiger Zahl 
in den Gameloop einbinden. 
Dadurch wird jedem Netzwerk- 
manager einmal pro Frame Re- 
chenzeit auf einer der vorhan- 
denen CPUs zugewiesen. Diese 
könnte genutzt werden, um di- 
rekt alle zugeordneten Netzwer- 
ke zur Ausführung zu bringen. 
Wie schon in Teil 1 der Serie 
erwähnt, ist eines der Ziele aber 
die optimale Ausnutzung von 
mehreren CPUs innerhalb eines 
Systems. Deshalb werden die 
Netzwerke nicht direkt berech- 
net, sondern dem Job-Verwalter 
zur Ausführung übergeben. Der 
kann dann die Netzwerke zur 
Bearbeitung auf die vorhande- 
nen CPUS verteilen. 


Bevor der Netzwerkmanager 
die Netzwerke übergibt, prüft 
er zunáchst, ob diese überhaupt 
ausgeführt werden sollen. Die 
einfachste Lösung wäre hier 
natürlich, jedes Netzwerk im- 
mer auszuführen. Bei der gro- 
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ßen Anzahl von Netzwerken, 
die ein Level enthalten kann, 
würde man damit aber leicht 
viel Rechenzeit verschwenden. 
Aus diesem Grund enthält je- 
des Netzwerk einen Schalter, 
das so genannte Active Flag, 
das kontrolliert, ob das Netz- 
werk aktiv ist. Dieser Schalter 
ist über das Linksystem wiede- 
rum von anderen Netzwerken 
steuerbar. So könnten bei einem 
Rollenspiel die mit einer Quest 
verbundenen Netzwerke solan- 
ge deaktiviert bleiben, bis diese 
Quest aktiviert wurde und nach 
dem erfolgreichen Lösen wieder 
deaktiviert werden. 


Diese Kontrollmöglichkeit ist 
sehr universell einsetzbar, aber 
im Gegenzug nicht besonders 
fein abgestuft. Daher gibt es als 
zweite zusätzliche Option die 
zeitgesteuerte Ausführung von 
Netzwerken. Dies ist immer 
dann sinnvoll, wenn Netzwerke 
zyklisch, aber nicht zwingend 
bei jedem Frame ausgeführt 
werden müssen. Dabei ist je- 
doch die verwendete Zeitquelle 
von entscheidender Bedeutung. 
Zeit ist bei Computerspielen ge- 
nerell ein besonderes Problem. 


»» Was ist Zeit? 


Ein normales Anwendungspro- 
gramm muss sich nicht übermä- 
fig mit der Zeit beschäftigen. 
Das aktuelle Datum und die 
Uhrzeit kónnen jederzeit vom 
System abgefragt werden. Soll 
ein Spiel nun nicht gerade in 
Realzeit ablaufen, ist dies je- 
doch keine Lósung. Zwei Grün- 
de sprechen gegen die direkte 
Verwendung der Systemzeit als 
Quelle. Als Echtzeituhr läuft 
diese auch dann noch weiter, 
wenn man das Spiel in den 
Pausemodus versetzt. Ebenso 
kann man die Geschwindigkeit, 
mit der die Zeit vergeht, nicht 
kontrollieren. Eine Fähigkeit, 
die gerade bei Strategiespielen 
durchaus wichtig ist. Eine En- 
gine braucht daher eine eigene 
Uhr, deren Geschwindigkeit bis 
zum völligen Stillstand regelbar 
ist. MAGMA II stellt für diesen 
Zweck entsprechende Zeitob- 
jekte zur Verfügung, jedes Netz- 
werk kann mit einem solchen 
Objekt verknüpft werden. Da- 
mit ist dann auch sichergestellt, 
dass Spielfunktionen ange- № 


INFO: Netzwerkverteilung auf CPUs 


| CPU 1/1 Netz 1 | ez2 | Netz 3 | Netz 4 ІШ; | Netz 6] 
cPUY2 Netz 1 Netz3 | Netz5 
cPu2/2 | | Netz2 Netz 4 Netz 6 

| CPU 1/3 Netz ler: 


CPU 2/3 Netz 2 | Netz 4 
CPU 3/3 Netz 3 | Netz 6 


CPU 1/4 Netz 1 | Netz 5 


CPU 2/4 Netz 1 
CPU 3/4 Netz 4 
CPU 4/4 Netz 2 | Netz 6 


Verteiler: Durch Verteilung der Netzwerke auf die vorhandenen CPUs ver- 
ringert sich die Gesamtzeit zur Bearbeitung durch jede weitere CPU. 


НІ 


НІНІ 


INFO: Netzwerksteuerung 


SC ds 
Modul Türlampe 


Bewegungs- 
Farbe 


Tür öffnen 


Tür 
schließen 


Türstellung 


Steuerung: Dieses Netzwerk steuert eine Tür und die Farbe der dazuge- 
hörigen Zustandslampe, die blinkt, solange sich die Tür bewegt. 


INFO: EVA-Prinzip 


E ү А 


| L 1 


EVA: Die über die Eingabe (E) gewonnenen Daten werden vom Verarbei- 
tungsteil (V) verrechnet und gehen über die Ausgabe (A) an die Empfänger. 
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INFO: Das universelle Verbindungssystem der MAGMA-II-Engine 


Quellobjekt 


Dynamische Eigenschafts- 
Verwalter 


Gut verbunden: Ein universelles Verbindungssystem erledigt den Transport beliebiger Daten von einem Objekt zu einem anderen. 


Statischer 
Lesezugriff 


Dynamischer 
Lesezugriff 


Universeller 
Datenverbinder 


Statischer 
Schreibzugriff 


Dynamischer 
Schreibzugriff 


Zielobjekt 


Dynamische Eigenschafts- 
Verwalter 


halten werden, wenn man das 
Spiel pausiert. 


Falls benótigt, kann man auch 
mehr als eine Uhr im Spiel ha- 
ben, wenn bestimmte Funkti- 
onen nicht direkt von der ei- 
gentlichen Spielzeit abhángig 
gesteuert werden sollen. Alle 
Uhren werden dabei nur ein- 
mal pro Frame aktualisiert, um 
sicherzustellen, dass zugeord- 
nete Operationen vom gleichen 
Zeitpunkt ausgehen. Auch diese 
Aufgabe wird als Teil des Game- 
loops einer CPU zugeordnet. 


» Freie Netzwerke 


Der Netzwerk-Verwalter ent- 
scheidet normalerweise darü- 
ber, wann welche Netzwerke 
zur Ausführung gebracht wer- 
den sollen. Neben diesen ver- 
walteten Netzwerken kennt die 
Engine noch eine zweite Ka- 
tegorie: die freien Netzwerke. 
Sie werden ebenfalls von einem 
Verwalter erzeugt, aber nicht 
zur Ausführung gebracht. Viel- 
mehr kónnen sie von anderen 
Objekten innerhalb des Systems 
genutzt werden, um Steuerauf- 
gaben auszuführen. Sinnvoll ist 
dies bei hochsporadischen oder 
azyklischen Ereignissen. Eine 
Anwendung wáren Netzwerke, 
die dann ausgeführt werden, 
wenn ein Objekt in den sicht- 
baren Bereich kommt. 


Neue Module braucht das Land. 
Wenn nun die Bibliothek der 
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Standardmodule die benótig- 
te Funktionalität nicht enthält, 
kann sie erweitert werden. 
MAGMA II kennt dafür zwei 
grundsätzliche Vorgehenswei- 
sen. Bei der ersten Variante 
setzt man ein neues Modul aus 
bereits vorhandenen zusam- 
men. Dies entspricht genau dem 
Entwurf eines Netzwerkes mit 
dem Unterschied, dass der Im- 
port- und Exportbereich nicht 
mit vorhandenen Objekten ver- 
knüpft wird. Vielmehr stellen 
diese beiden Bereiche dann die 
Ein- und Ausgabeseite des re- 
sultierenden neuen Modultyps 
dar. Um bereits zusammenge- 
setzte Module zum Entwurf 
neuer Module nutzen zu kön- 
nen, erlaubt die Engine an die- 
ser Stelle die Verwendung so 
genannter Rekursionen. Ist die 
Realisierung der zusätzlich be- 
nötigten Funktionalität mithilfe 
von vorhandenen Modulen zu 
aufwendig, kommt die zweite 
Variante der Modulerzeugung 
zum Einsatz. In diesem Fall 
wird ein Modul vollständig pro- 
grammiert. Nachdem es dann in 
die Engine eingebracht wurde, 
verhält es sich dort wie eines 
der Standardmodule. 


Benötigt man eine komplexe 
Funktionalität nur ein einziges 
Mal, lohnt sich der Aufwand 
möglicherweise nicht, dafür ein 
neues Modul zu programmie- 
ren. Für diesen besonderen Fall 
gibt es im System ein speziel- 


les Skriptmodul. Dieses enthält 
keinen fest vorgegebenen Algo- 
rithmus. Die Arbeitsweise wird 
dagegen durch ein Skriptpro- 
gramm bestimmt, das man für 
jede Instanz festlegen kann. 


»» Der Zufall 


Um zu vermeiden, dass ein 
Spiel zu berechenbar wird, gibt 
es Module zur Erzeugung von 
Zufallswerten. Die Verwendung 
dieser Module ist zwar prak- 
tisch, um Eintónigkeit zu ver- 
meiden, führt jedoch auf der 
anderen Seite zu Problemen. 
Möchte man ein Spiel um eine 
Benchmarkfunktion erweitern, 
kann der Zufall die Reprodu- 
zierbarkeit bestimmter Abläufe 
stóren. Um dem entgegenzu- 
wirken, stehen alle Zufallsmo- 
dule unter der Kontrolle eines 
speziellen Verwalters. Dieser 
kann nun beim Abspielen und 
Aufzeichnen von Timedemos 
dafür sorgen, dass die Modu- 
le reproduzierende Sequenzen 
von Zufallszahlen erzeugen. 


Beiall diesen Möglichkeiten lässt 
es sich nicht vermeiden, dass 
sich beim Entwurf der Netzwer- 
ke Fehler einschleichen. Um die- 
se leichter zu finden, lässt sich 
das Entwurfswerkzeug auch 
zur Fehleranalyse nutzen. Dazu 
kann die visuelle Darstellung 
eines Netzwerkes mit einer in 
der Engine laufenden Instanz 
verknüpft werden. Neben dem 
Betrachten der aktuellen Werte 


lassen sich gezielt Bereiche eines 
Netzwerkes deaktivieren. 


Der generische und flexible Auf- 
bau des Netzwerksystems wirkt 
sich nicht positiv auf die Aus- 
führungsgeschwindigkeit aus. 
Dies ist ein kritischer Faktor, 
da Spiele unter mangelnder Re- 
chenleistung leiden. MAGMA II 
aktiviert zwar durch das Mitbe- 
nutzen zusátzlich vorhandener 
CPU-Kerne weitere Rechenleis- 
tung, doch auch auf Single-CPU- 
Systemen sollte eine gute Perfor- 
mance erreicht werden. Daher 
enthält die Engine ein Tool zur 
Netzwerkoptimierung. Dabei 
wird aus der in der XML-Da- 
tei gespeicherten Beschreibung 
entsprechender Programmcode 
erzeugt. Weil bei diesem die 
generische Funktionalität weg- 
fällt und er sich zusätzlich auch 
kompilieren lässt, reduziert sich 
die Ausführungsgeschwindig- 
keit erheblich. 


>> Ausblick 


Durch den Zustandsmanager 
und seine Netzwerke lässt sich 
die Spielmechanik steuern. Auf 
der Grafikseite stehen ebenso 
alle Ressourcen zur Verfügung, 
um die Welt anzuzeigen. In der 
nächsten Ausgabe wird beides 
verknüpft, um eine lebendige 
Welt zu präsentieren. Diese Auf- 
gabe obliegt der Weltverwalter- 
Komponente [Worldmanager] 
der Engine. ш 

RALF KORNMANN/ THILO BAYER 
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Dankeschön das neue AntiVirenKit 2005 professio- 
nal von G DATA! 


Mit optimierter Technik und inno- 
vativen Funktionen geht das neue 
AntiVirenKit 2005 professional 
von G DATA Viren, Würmern, 
Trojanern und anderen Schädlin- 
gen an den Kragen. Der Nachfol- 
ger des mehrfachen Testsiegers 
sorgt mit der weiter verbesser- 
ten Double-Scan-Technologie für 
noch mehr Sicherheit beim Sen- 
den und Empfangen von E-Mails, 
sowie beim Öffnen von Dateien 
oder Archiven. Der AVK blockt 
Gefahren aus dem Internet in 
E-Mails, Downloads oder ActiveX- 
und Java-Applets. Outlook und 


erten Virenscannung. Der AVK 
Virenwächter testet alle Dateien 
bei Lese- und Schreibzugriffen 
selbstständig auf Viren und setzt 
verdächtige Dateien sofort im 
Quarantänebereich fest. Das Pro- 
gramm überzeugt mit einer hun- 
dertprozentigen Erkennungsrate 
bei weit verbreiteten Viren. Die 
optimierte Säuberung infizierter 
Rechner, das neue Anti-Dialer- 
Modul und der erweiterte AVK 
Bootscan unter Linux versprechen 
bestmöglichen Virenschutz. Aktu- 
elle Internet-Updates der Viren- 
signaturen, Software-Updates, ein 
umfangreiches Handbuch sowie 
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Notebook von Cyber-System 


Wir verlosen ein Cyber-System S26. Das High-End-Notebook besitzt 

einen Pentium M mit 1,6 GHz (Centrino), eine Ati Mobility Radeon 

X100 mit 256 MByte (PCI-E, austauschbar), 512 MByte Arbeitsspei- Cyber-System 526 
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АТК 12V V2.0 


compatible 
Nach Ausschalten des PC's laufen die Lüfter 4 S-ATA Anschlüsse und Unterstützt die neueste Intel® ATX 12V 2.0 Version 
des Netzteiles für 2 Minuten weiter, um 7 x 4 Pin-Molex Anschlüsse onboard durch 24Pin Mainboardanschluss sowie die PCI-Express 
alle Komponenten im Gehäuse effektiv und sogar die NVidia? SU" Technologie 


abzukühlen durch zwei onboard 6 Pin Anschlüsse 


1 G 
4: d d.d 
4 Ш reichelt E жаран 


= lektron BEGOOMNGIDE 
Der OnlineShop TER + 


www.reichelt.de www.pc-cooling.de 


Alle verwendeten Marken oder eingetragenen Marken sind Eigentum Ihrer jeweiligen Inhaber 


SERVICE 
Einkaufsführer REEL 
Die besten Grafikkarten 


e Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)' | Fps (2x AA/4:1 AF)' | Wertung 
Leistungs- Leadtek Winfast A66006T ТОН €189- eforce 6600 6T 2 2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 12 Sone 84 Fps 68 Fps 200 1/2005 
Tipp | MSI NX66006T-VTD128 €19,- eforce 6600 GT 2 2.0 ns 500 MHz/450 MHz DOR 16 Sone 84 Fps 68 Fps 200 2/2005 
Galaxy Geforce 6600 6T € 209,- eforce 6600 GT 2 16 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 2,0 Sone 86 Fps 69 Fps 2.08 2/2005 
Aopen Aeolus 66000Т-0/128 €19- eforce 6600 GT 2 2,0 ns 450 MHz/450 MHz DDR 2,2 Sone 82 Fps 66 Fps HI 2/2005 
PNY Geforce 6600 6T € 19, eforce 6600 6T 2 20 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 84 Fps 68 Fps 20 (40005) |3 
MSI NX6600-VTD128 Diamond €119- eforce 66 28 DDR [2,0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 30 Sone 11 Fps 54 Fps 213 3/005) |= 
Innovision 6600 PE-AGP €119- eforce 66 28 DDR (2,0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 31 Sone Tips 54 Fps 223 (042005) |= 
Albatron AGP66006T € 189- eforce 6600 6T 2 2,0 ns 505 MHz/475 MHz DDR 53 Sone 85 Fps 68 Fps 226 (04/2005) |= 
Sparkle SP-AG436DH € 199. eforce 6600 6T 2 2,015 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone ВА Fps 68 Fps 228 2/2005) | 
Sparkle SP-A643 €149- eforce 66 2 3,6 ns 300 MHz/275 MHz DDR 14 Sone 44 Fps 30 Fps 242 3/2005 е 
AGP-Karten über 250 Euro 5 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x АА/4:1 АҒ)” | Fps (4х AA/8:1 AF) | Wertung = 
HIS Excalibur X800 ХТ rei II Є 559; Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [16 ns 520 МН2/560 MHz DDR 02 Sone 95 Fps 96 Fps A0 (09/2004) |€ 
Leadtek Winfast A400 Ultra TDH Є 49- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DOR 35 Sone 96 Fps 87 Fps H (09/2004) |8 
Innovision Geforce 6800 Ultra € 49- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 3,6 Sone 96 Fps 87 Fps 43 (09/2004) |5 
MSI NX6800U-T2D256 € 499,- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 94 Fps 85 Fps 43 — (08/2004 E 
Gigabyte GV-RBOX256V € M9. Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 22 Sone 95 Fps 96 Fps 4T (10/2004) |* 
Asus 19999 Ultra Deluxe €49- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 42 Sone 94 Fps 85 Fps H (08/2004) | = 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 489- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 95 Fps 86 Fps 49 (08/2000) |£ 
Leadtek Winfast A400 6T € 389,- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 31 Sone 90 Fps 19 Fps 49 — (08/2004) |2 
Asus AX 800 XT € 409; Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz DDR 3,650ле 95 Fps 96 Fps 49 (004) |2 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 439,- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 472 MHz/452 MHz DDR 1,0 Sone 86 Fps Т9 Fps 5 (00040) | È 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro E 
кір Preis Grafikchip Speicher (MByte) — |Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AMAF)" | Fps (4x АА/8:1 AF)" | Wertung E 
Leistungs P MSI NX6600GT-TDTA Є 119- Geforce 6600 6 2 20 ns 500 MHz/500 MHz DDR 12 Sone 68 Fps 29 Fps 2,06 (04/2005 = 
Ti sis N66006T Extreme € Geforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns 550 MHz/500 MHz DDR 19 Sone 71 Fps 32 Fps 207 (02/2005 = 
ainward Ultra/I960PCX XP 65 €19- Geforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns 540 МН2/575 MHz DDR 29 Sone Ti Fps 35 Fps 210 (02200) |2 
igabyte GV-NX66T128VP €119- Geforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/560 MHz DDR 0 Sone 70 Fps 31 Fps 2I1 (03/2005) E 
alaxy Geforce 6600 GT € 189- Geforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns 525 MHz/550 MHz DDR 12 Sone Ti Fps 32 Fps 20 (03/05) |8 
Preis- | Aopen Aeolus 6600 GT €19- Geforce 6600 б 28 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 30 Sone 68 Fps 29 Fps 25 (00) |= 
Leistungs-W Sapphire Radeon X800 € )09- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz DDR 3,0 Sone 70 Fps 38 Fps 216 (02200) [= 
Tipp | ХЕХ Geforce 6600 6 € 10. Geforce 6600 6 28 DDR3 [2.0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 28 Sone 68 Fps 29 Fps 216 (03/2005) [= 
nnovision Geforce 6600 GT Є 119- Geforce 6600 G 28 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/500 MHz DDR 34 Sone 68 Fps 29 Fps 226 (04200) | 
ul Powercolor SCS X700 XT €. Radeon X700 X 28 DDR3 [2,0 ns 475 MHz/525 MHz DDR 0,6 Sone 65 Fps 34 fps 231 (022005) [= 
PCI-Express-Karten über 250 Euro š 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AMAF)" | Fps (4x AA/8:1 AF)" | Wertung E 
IS Radeon X850 ХТ 1се02 € 529,- Radeon X850 X 256 DDR3 [1,6 ns 533 MHz/573 MHz DDR 1,4 Sone T8 Fps 58 Fps 12 (04/2005) | = 
Ш Powercolor X850 XT-PE Є 509- Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [16 ns 540 MHz/590 MHz DDR 1,5 Sone 79 Fps 59 Fps 127 (04/200) |= 
IS Radeon X850 XT РЕ € 559,- Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 23 Sone 19 Fps 59 Fps 132 (03/2005 š 
Asus Extreme N6800 Ultra Є 599- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 3,2 Sone 82 Fps 52 Fps 136 (04200) |= 
ainward Ultra/2600 05 € @9- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/600 MHz DDR 39 Sone 83 Fps 54 fps 140 (04200) |“ 
Sapphire Radeon X800 XL € 39- Radeon X800 XI 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/493 MHz DDR 2,7 Sone 15 Fps 51 Fps 15 (04/005 [5 
Asus Extreme AX 800XT € 539,- Radeon X800 X 256 DDR3 [20 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 40 Sone TI Fps 56 Fps 15 1/2000) |= 
MSI RX800XL-VT2D256E € 369,- Radeon X800 X 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/490 MHz DDR 29 Sone 15 Fps 51 Fps 155 (03/2005) |2 
eadtek Winfast PX6800 GT TDH € 389,- Geforce 6800 6 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 32 Sone 79 Fps 41 Fps 155 (000) |z 


lle Produkt-Empfehlungen: G 
Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 200 bis 250 Euro und bie- Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
ten momentan das beste Preis-Leistungs-Verháltnis 
für AGP-Systeme. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine 
Radeon 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite 
ist die 6600 GT der 9800 Pro um circa 30 Prozent 
м. überlegen (1.024x768, 2x АА/4Л AF bzw. 1.280x960, 


Daniel Waadt 4x АА/8Л AF). Wer bereits ein PCI-Express-System 
Redakteur 


Bereich Grafikkarten 


besitzt, sollte aus Preis-Leistungs-Sicht zur Geforce | ! 
6600 GT oder Radeon X800 greifen. Leadtek Winfast A6600GT TDH Sapphire Radeon X800 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Geháuse ` 


Preis Montageplátze — | Lüfterplátze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstárke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- TA 2Q) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105; Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome UN €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(0) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 22 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs-P Philips 109850 € 209- D-Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/t Watt Light Frame 3 191 (06/2004) 
Tipp | 16908 Є 169- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 ` (09/2004) 
CTX VLOSIT €159- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M (09/2004) 
Yakumo 996N € 139- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) £ 
Samsung Syncmaster 957P €189- D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (09204) | 5 
Samsung Samtron 98PDF € 169- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) E 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Leistungs- р liyama Prolite Е3805-53Х € 299- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (10/2004) 
Tipp | CTX $530 € 399- -Su 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Preis- | Sony SDM-HS75P є 3%, -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Sehr gut 75 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193" 4/2005) 
Leistungs: We liyama Prolite E435$ €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198” 1/2005) 
Tipp | Viewsonic VPITIb (8 ms) € 449- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005) 
Beng FPTIE+ €n. -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis 195 cd/m? Lautsprecher 217° — (04/2005) 
Philips 170P5ES €. -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe | 218* (04/2005) 
Benq FP783 € 3/9; -Sub, DVI- 21 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 399- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac $1702 €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004) 
Shuttle ХРІТ ТЕТ € 649- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff 221" 1/2004) 
Eizo Flexscan 1550 SA: «Sub, DVI 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 2,30* 1/2004) 
Miro TD67 €n. -Su 27 ms Gut bis sehr gut Gut 25 bis 205 cd/m? Lautsprecher 230" — (04/2005) 
Acer АПТА € 29- -Su 2] ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? = 2,34* 1/2004) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung = 
Sony SDM-HS94P. € 699,- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 330 cd/m? X-Black LC 1,98* 00) s 
yundai Imagequest L90D« € 419- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? Е 207 (04/2005) |= 
Viewsonic VX912 649. -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut bis 195 cd/m? 5 09° (0/2005) |5 
Samsung Syncmaster 913N € 449- -Su 26 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune Ar (0472005) | = 
51957 € 199- "Sub, DVI-D, Scart, TV | 27 ms Sehr gut Gut 40 bis 300 cd/m’ TV-Tuner, Lautsprecher 210° (04005) | S 
NEC LCD92VM € 419- -Su 20 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? Lautsprecher 225* (04/2005) |= 
Preis- | liyama Prolite E4815 € 449- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut 20 bis 190 cd/m? Lautsprecher 23% 1/2004) 2 
Leistungs- Acer AL1914MS €319- ЕП 26 ms Gut bis sehr gut Gut 50 bis 190 cd/m? š 234 (04/2005 | 2 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P Є 599; -Sub, DVI-D 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 244° Dm |8 
hilips 19055 € 499,- -Su 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? Е 252* 10000) | š 
SC Scaleoview S19-1 € 1%. VH 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* /2004) | 
Yakumo TFT 19 SL € M9- -Su 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? Е 306* 1/2004) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


-Zoll-LCD 17-Zoll- 


E 
legung wert. Preiswert und spieletauglich ist der Acer 


AL1914MS oder der Viewsonic VX912. Acer А11914М5 liyama Prolite E435S 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 
Nachfolger des 109В40 erreichte die gute Gesamtnote 
1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17-Zoll-LC- 
Display bekommen Sie von liyama. Der Prolite E435S 


ist preiswert und eignet sich uneingeschränkt für alle 
Spiele. Soll es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das 
Marco Albert 
Redakteur 

Bereich Monitore 


spieletaugliche Hyundai Imagequest 900+ eine Über- 
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Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test 1875Р) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency |6290: | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/245 MHz/245 MHz (125-447 (233-6 205' (08/2004) 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series |€ 50 — | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 МН2/255 МН2/280 MHz (13-444 (1253-31 216! (07/2004) 
G.Skill 32000SU2-1GBLB € 290,- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 300 МН2/250 MHz/255 MHz (13-444 (1232-5 221' — (04/2005) 
Kingston KHX3500AK2/16 Є 28 2 x 512 МВуќе/16 х 256 MBit/DS 217 MHz/220 MHz/220 MHz (125-338 (125-337 239' (12/2004) 
Twinmos Twister PC4000 €n 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/215 МН2/215 MHz (125-338 (125-337 255! (04/2004) 
Kreton T-Rex DDR433 € 18 2x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 211 МН2/215 MHZ/215 MHZ 0125-448 (1253-31 257 _ (04/2005) 
DDR400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test 1875Р) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
Corsair CMX512-3200XL еш x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz 2-2-2-5 0225 173 _ (04/2005 
007 PC3200 Platinum Revision 2 € 26 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/265 MHz 25 2-2-2-5 173 — (042005 
Kingston KHX3200UL/512 € 110, x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 МН2/245 MHz/245 MHz 2225 2225 179 (04/2005 

Preis- | Twinmos Twister Pro Kit € x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/275 MHz 29:25 2-2-2-5 UI — (04/2005 

Leistungs-} Infineon 001400 EN, x512 МВуќе/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/240 МН2/245 MHz 3-4-4-8 2-3-3-6 233 (04/2005 

Tipp | Take MS DDR400 6%; x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/215 MHz 3444 25337 272 (04/2005 
DDR2-533/667/675 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925XE)2 SPD-Latenzen | Min. Latenzen (925XE/DDR533) Wertung £ 
Infineon DDR2-533 €105- |1x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 266 МН2/355 MHz 44-412 33551 188 (04/2005) |$ 
Kingston KHX540002K2/16 €150- |1x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 338 MHz/345 MHz 44-412 33 209 (042005) |5 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 100 Euro), der Prozessor Arbeitsspeicher 
Athlon 64 3000+ (130 Euro) und der Athlon 64 3200+ A 
(165 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. 
Preis: rund 205 (P4 630) bis 260 Euro (P4 640). Die 
- Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
ee pendelt. Sparfüchse greifen zum DDR400-SDRAM von 
Redakteur Take MS. Ebenfalls günstig und relativ übertaktungs- 
Bereich CPU/Speicher tauglich ist der DDRAOO-Speicher von Infineon. AMD Athlon 64 3200+ Infineon DDR400 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
eleron 1400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE SSE? 68 Watt (1800 MHz) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ,09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 T3 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE? 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 8 + 12.000 105/512 KByte 133 MHz (DR Sockel 478 13 Mikrometer SSE SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3200, 3400, 3.467 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 200/266 MHz DIR | Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. | 111 Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 3.200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE SSE2/3, НТ, EM6AT | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570J (3.800) | 16 kByte + 12.000 4005/1 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE, HT | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott 2M)| 620 (2.800), 630 (3.000), 640 (3.200), 650 (3.400), 660 (3.600) 6 kByte + 12.000 pOps/1 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer ` (BS SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1583), 2400+ (1667), 2500+ (1750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (0133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), ХР 2700+ (2.167), ХР 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. TI Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof. SSE? 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 2600+ (1400), 2800+ (1.600), 3000+ (1.800/nur 128 kByte 121), 3100+ (1.800) 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE? 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof. SSE? 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 09 Mikrometer | 3DNow Prof. SSE 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE? 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 |104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 
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2 Angaben MEA" (Nforce4 Ultra), „925ХЕ" und ,i875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
ist das Elitegroup Nforce4-A939 PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


(Sockel 939) mit PCI-Express-Unterstützung für nur Mainboard Sockel 939 (AMD) 
82 Euro. Für den Sockel 754 empfehlen wir das MSI m 1 
K8N Neo3-F (90 Euro), das ebenfalls PCI Express bie- 
tet. Für ein SLI-System kaufen Sie am besten das Asus 
A8N-SLI Deluxe (Sockel 939, 155 Euro). Als Sockel-A- 
Plattform sollte die Wahl auf das Asus A78NX-E De- 


Unser Favo 


rit 


Oliver Haake | ue fallen (90 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 Я 
н umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ver- EZ wc a 
ereich Mainboards 

wenden, greifen Sie zum MSI 865PE Neo3 (84 Euro). Elitegroup Nforce4-A939 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mainboard Sockel 754 (AMD) 


MSI K8N Neo3-F 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ATN8X-E Deluxe €90,- Nvidia NF2 Ultra 400 | 1008/1.01 1х 8x/0/0/5 100 & 1000 MBit/s| 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Tipp | Aopen AK79D-400 Max € 100- "Wide NF2 Ultra 400 |1.00/PCB 37 1x 8x/0/0/5 100 MBit/s 100-255 MHz | 2x SATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI KTN2 Delta 2 Platinum |€ 84- | Nvidia NF2 Ultra 400 |11.B/10 1х 80/0/0/5 1000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 ` (09/2004) 
Abit ANT € 94- Nvidia МЕ? Ultra 400 | 15/1.0 1х 80/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 

Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 

Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs- MSI K8N Neo3-F €90,- [Nvidia Nforce4 101 1x 8X/1 x16/1/3 1000 MBit/s 190-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 166 (04/2005) 
Tipp | MSI КӨТ Neo-FSR €80,- |Via K8T800 [FI 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 190-280 MHz — | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 167 _ (05/2004) 
Asus КВУ Deluxe SE € 100,- Via K8T800 1004/12 1х 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 168 ` (03/2004) 
Abit KV8 Pro €85,- |Via K8T800 Pro 24110 1х 8X/0/0/5 1000 MBit/s 200-410 MHz | 2X SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 170 (05/2005) 
MSI KON Neo Platinum € 100- [Nvidia МЕЗ 250 DN |16/1 1х 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Epox 8KDA3J €90,- | Nvidia МЕЗ 250 6b |05.01.2005/1.0 1x.8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDRA00 (3) Gut 204 (05/2005) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte KBNXP-9 €165- Nvidia Nforce4 Ultra | F4/1. ИІ x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 30 (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 155,- |Nvidia Nforce4 S ІШІ) 2 x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATAC-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 39 (03/2005) 

MSI КӨМ Diamond-546 € 230,- Nvidia Nforce4 SLI  |1.019/Vorserie \ x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 46 (03/2005) 
Gigabyte KONF-9 €95,- "Wide Могсе4 РЛ. JA х16/3 xi/ MBit/s 200-400 MHz | 4х SATACMID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 50 (05/2005) 

DFI Lanparty NFASLI-DR | €185,- | Nvidia Nforce4 5 ҮЗІ 2 х16/2/2 2x MBit/s | 200-456 MHz 4x SATACRAID), Firew., Frontbl. 200-DDR400 (4) Sehr gu 13 (04/2005) 

Abit AV € 110,- | Via K8T800 Pro BI x 8X/0/0/5 000 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 74 (09/2004) 

Preis- | MSI KON Neo Platinum — |4€ 150,- | Nvidia Nforce4 Ultra | 1.029/Vorserie 16/1 ЇЇ 2/4 2x1.000 MBit/s | 190-400 MHz | 8х SATACRAID), Firew, Diag.-LED| DDR200-DDR400 (4) Sehr gu ‚80 ` (02/2005) 
Leistungs- Elitegroup Nforce4-4939 | € 80,- | Nvidia Nforce4 .0b/1.0 1 х16/2 ul X 1000 MBit/s | 200-250 MHz |4х SATACRAI 200-DDR400 (4) Sehr gu 95 (03/2005) 
Tipp | MSI KON Neo? Platinum-546 | € 150,- | Nvidia Nforce3 Ultra | 1.031/1 x 8/0/0/5 2x1000 MBit/s | 200-300 MHz |4х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Gut 96 0/2004) 
MSI КӨТ Neo2-FIR € 100,- |Via K8T800 Pro 33/1 x 8X/0/0/5 .000 MBit/s 200-280 MHz | 4x SATACMID), Diagnose-LED 200-DDR400 (4) Sehr gut 96 (05/2005) 
Albatron K8X890 Pro II € 110,- Via K8T890 01/0 ІШІЛЕ?І x 1.000 MBit/s | 200-255 MHz | 4x SATACRAUD), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut |7 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 115,- Via K8T800 Pro 6/1.01 x 8X/O/0/5 MBit/s 200-300 MHz |4x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (09/2004) 
Gigabyte KONXP-SLI € 190- Nvidia Nforce4 SLI |F2j/Vorserie 2 x162 x1/2 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (02/2005) 

Epox 9NPA« Ultra € 150- Nvidia Nforce4 Ultra |07.01.05/Vorserie | 0/1 х16/3 ХІ/ 1000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-00А400 (4) Sehr gu 200 (03/2005) 
Gigabyte KBNSNAP-939 € 170, | Nvidia Nforce3 Ultra |F3/1. x 8Х/0/0/5 0 MBit/s | 200-455 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr ди 260 ` (09/2004) 


Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Abit Fatality ANBXE € 230,- | Intel 925XE 10/10 0/1 x16/2 х1/2 1.000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firew, Diag-LED | DDR2 (4) Sehr gut 154 (02/2005) 
Abit А08 + Third Eye € 130,- | Intel 915P 15/10 ШИ xif? 1000 MBit/s 100-300 MHz | 4x SATA(-RAID), Third Eye, Firew.! DDRI (4) Gut 19 (11/2004) 
Preis- | Asus P5AD? Premium € 240,- |Intel 925X 100410? 0/1 x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz — | 8x SATAC-RAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 
Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 € 80,- | Intel i865PE 5.20/3 NFS 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2х SATA DDRI (4) Gut 185 ` (05/2005) 
Tipp | Asus P56DC Deluxe €144- Intel 915P 1008/1.03 0/1 x16/2 x1/3 1.000 MBit/s 100-400 МН? | 4x SATACRAID), Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 
DFI Lanparty 925۸-72 € 190,- Intel 925X 28.07.04/A00 0/1 x16/3 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA(-RAID), Firew, Trageriem| DDR2 (4) Gut 188 (11/2004) 
MSI 915P Combo-FR € 100,- Intel 915P 16/1 0/1 х16/3 1З 1.000 MBit/s 200-500 MHz. | 4x SATACRAID) DDRI (2)/DDR2 (2) Gut 213 ` (05/2005) 
Elitegroup 915P-A € 00- Intel 915P 10/11 1/1 x16/3 xi? 1.000 MBit/s 200-255 MHz | 4x SATACRAID) DDRI (2)/DDR2 (2) Gut 217 ` (05/2005) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Abit ICT-Max3 € 160,- Intel i875P 1410 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 ` (05/2004) 
Asus P4C800-E Deluxe € 150,- Intel WI 1006/103 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR00 (4) Sehr gut 13 (10/2003) 
Preis- | Abit ICT € 114- Intel i875P 22/11 1х 8x/0/0/5 А 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (05/2004) 
Leistungs-J MSI 865PE Neo2-PFS PE € 80,- !Intel i865PE 20/10 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 ` (04/2004) 
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_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozesso- 


renvereinteineeinfache MontageundguteKühlleistung. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7700-Cu eine gute Leistung bei geringer 
Geráuschentwicklung. Zur Kühlung einer FX 5950 Ultra 
oder Radeon 9800 Pro eignet sich der Northpole 1000 
von Glacialtech: Die Karte läuft so kühler und leiser als 


E mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil ist das 
raemer 
Redakteur Ас Bel API4PCO1 mit 400 Watt für 75 Euro, das sogar 


Bereich Overclocking 


für SLI-Systeme ausreichend Leistung liefert. 


Thermaltake Silent Boost K8 


Glacialtech Northpole 1000 


CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) Geeignet bis ...*** Wertung 

Preis- | Thermalright ХР-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de €55,* 418/754/939/940 Alu/Kupfer DA Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 50 /2004 
Leistungs- Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de Є16- 754/939/940 Kupfer 18/03 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D |2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de €43- A/AT8/715/154/939/940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 64 (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €56- 478/115/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 58 |2004 
ooler Master Ultra Vortex** www.compito.de Єй: 418/154/939/940 Kupfer 4210,1 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de 64, 418/115/154|930/%0 | Mu/Kupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 KI 112004 
Zalman CNPST000B-Cu** www.oc-card.de еб, A/418/754/939/940 Kupfer 1110,5 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 78 |2004 
mier Master Hyper 6 www.compito.de 69, 478/154/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 |2004 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de €. 154/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ЕД |2004 
ermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede € 8- 154/939/940 Alu/Kupfer 2110,2 боле 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 95 |2004 
Thermaltake Pipe101 (Silentcat) www.snogard.de €29-* | 754/939/940 Kupfer 2110,2 боле 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 99 2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de €, 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 9 /2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de Si 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 91 12004 
Scythe FCS-50 www jet-computer.de 60, 478/4/754/939/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (ТОР, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 

AC МІЗ 9800 XT Silencer www.oc-card.de €28- Ja (75 mm) 0,9 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* (07/2004) 
Preis- | AC АНА X800 Pro Silencer www.oc-card.de €29- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 180* (07/2004) 
Leistungs- Northpole 1000 www.glacialtech.com €). Ja (75 mm) 0,4 Sone ТІ Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 220 (01/2005) 
Tipp | AC NV5 6800 Silencer www.oc-card.de ей; Ja (75 mm) 18 Sone 68 Grad Celsius (Nvidia 6800 6T) 6800 (6T/Ultra) 223 (01/2005) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de Si: Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)-/Ati-9600-Serie 262* (08/2004) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de 623; Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 _ (01/2005) 

* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) | *3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! ВОТ P5-520W-$1.3 www.listan.de € 120, | 500/240 Watt 30/43/31 Ampere 0,6/1,0 Sone 44 Grad Celsius 154 (05/2005) 
Enermax EGTOTAX-VH(W) www.enermax.de €145,- 600/190 Watt 34/34/35 Ampere 0,8/2,5 Sone 415 Grad Celsius” 168 ` (05/2005) 
Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 www.listan.de €90,-  |430/190 Watt 28/34/27 Ampere 01/18 Sone 45,5 Grad Celsius* 174 (05/2005) 
Preis- | Antec TPII-480P Truepower 2.0 www.antec.com €100,- 460/289 Watt 30/38/33 Ampere 019/19 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 (05/2005) 
Leistungs» Ac Bel APMPCOI www.acbel.com €75-  |400/152 Watt 30/30/34 Ampere 0,9/2,4 Sone 41 Grad Celsius” 192 (05/2005) 
Tipp | Raptoxx RT-550W 2.0 www.raptoxx.com € 65-  |550/200 Watt 22/32/29 Ampere 09/28 Sone 46,5 Grad Celsius* 214 (05/2005) 
Tagan T6420-U02 (i-Xeye) www.maxpoint.de €89-  |420/220 Watt 28/42/22 Ampere 0,5/1 Sone 48 Grad Celsius* 2M ` (05/2005) 
Jou Jye Electronic JJ-480AUBA www.jj-computer.com €80,- 480/140 Watt 24/24/34 Ampere 012,6 Sone 43 Grad Celsius* 216 (05/2005) 
(technology QT-034006 Papst www.gtechnology.de €89-  |400/130 Watt 30/28/29 Ampere 0.7/2.2 Sone 475 Grad Celsius* 238 (05/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis — | Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Set passiv ХХК (Universal) | www.innovatek.de € 364- | 03/03 Sone 31/46 Grad Celsius 5 Athlon 64 4000+ 173 (05/2005) 
Alphacool Konfigurator-Set www.h2o-computer.de €215- (AU Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 199 (05/2005) 
Preis- | Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de €19- [35/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 206 (05/2005) 
Leistungs-W> Zalman Reserator 1 www.alternate.de €188,- 04/04 Sone 45/49 Grad Celsius E Athlon 64 4000+ 218 (05/2005) 
Tipp | Kailon MK Il Silencer Set www.kailon.de €189- | 04/04 Sone 43/48 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 225 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) — | www.corsairmicro.com €17- | 3,0/- Sone 40/44 Grad Celsius Е Athlon 64 4000+ 231 — (05/2005) 
Levicom Watercube www.levicom.de €19- 41/2, Sone 45/41 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 243 (05/2005) 
Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) www.caseking.de €115- 45/29 Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 255 (05/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte D-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA- 
Festplatten punkten mit dem komfortablen Stecker- 
und Kabeldesign. Auch bei der Leistung haben die 
SATA-Platten dank Features wie NCQ mittlerweile 
leicht die Nase vorn. Die beste Platte ist zurzeit die 


Kay Beinroth | Western Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen 
Redakteur 


Bereich Laufwerke 


und sehr guter Performance. Bei den DVD-Brennern 
lautet mein aktueller Tipp Nu Tech DDW-163. 


Nu Tech DDW-163 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D € 154- SATA 74 GByte 10.000 1 Sone ms (mittel) 8 MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 33 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €134- SATA 250 GByte 12 ‚8 Sone 22 ms (mittel) 8 MByte 498 MByte/s 47,4 MByte/s 154 9/2004 
Hitachi HDST22512VLSA80, €84- SATA 235 GByte |12 2 Sone 2,4 ms (mittel) 8 MByte 49,2 MBytels 47,4 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDST22525VLAT80 €l- E 200 GByte 12 А Sone 1,8 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MBytels Ai 9/2004 
Seagate 51732008024 €99- E 200 GByte 12 ,2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 540 MByte/s И? 9/2004 
Excel Stor J6808 Є 5; SATA GByte 12 1 Sone ms (mittel) 8 MByte 48,8 MByte/s 462 MByte/s Ш 9/2004 
Preis- | Samsung SPI604N € 80- 60 GByte 12 ‚7 Sone ‚5 ms (mittel) 2 MByte 501 MByte/s 513 MByte/s Ш 9/2004 
Leistungs-W> Samsung SP0802N €52- E GByte 72 ‚7 Sone ‚ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s D 9/2004 
Tipp | Samsung SPI2I3N ет; 20 GByte 12 ,8 Sone 9 ms (mittel) 8 MByte 494 MBytels 454 MByte/s |М 9/2004 
Samsung SPI203N EN; 20 GByte T2 ‚7 Sone 9 ms (mittel) 2 MByte 47,8 MByte/s 47,8 MByte/s 98 9/2004 
Maxtor 6Y080L0420411 Є 5: Е GByte T2 „8 Sone 44 ms (mittel) 8 MByte. 489 MByte/s 411 MByte/s 9 9/2004 
Excel Stor J6 €59- E GByte 12 ,6 Sone ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 414 MByte/s 9 9/2004 
Hitachi HDS724040KLSA80 €333- |ЗАТА 400 GByte 12 2,3 Sone 2,7 ms (mittel) 8 MByte 48,1 MByte/s 46,1 MByte/s 94 9/2004 
Maxtor 6Y160L0041011 ЄП. Е 60 GByte 12 24 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6200M006531A €104- SATA 200 GByte 12 2,5 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/2004 5 
Western Digital WD25008B EM- 250 GByte 12 2,0 Sone ‚4 ms (mittel) 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 2.08 9204) |= 
Seagate ST340014A SI: 40 GByte T2 0,7 Sone 41 ms (mittel) 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 21 9/2004 Е 
Seagate 51731200264 SH: E 20 GByte 12 12 Sone 4,8 ms (mittel) 8 MByte. 469 MByte/s 440 MByte/s 210 9/2004 2 
Maxtor 6Y160M006500€ ей; SATA 60 GByte 12 33 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 47,8 MByte/s 449 MBytels 213 9/2004) |ë 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis |Interface |DVD/CD Fehlerkorrektur Audio-CDs auslesen | Zugriff (DVD/CD) Lautheit (max.) \Wertung 
Preis- | Plextor PX-130A €30- [IDE 16x/50x 4:45 Minuten 3n Т0 п5/81 ms 4,6 Sone, 44 dB(A) 179 ` (04/2005) 
Leistungs- MSI Starspeed (MS-82165) Si: (DE 16x/48x 4:48 Minuten 32x 89 ms/82 ms 3,8 Sone, 41 dB(A) 181 (04/2005) 
Tipp | Aopen DVDIGAB/AAP Pro Si: M 16x/48x 4:36 Minuten 32x 86 ms/70 ms 4,5 Sone, 43 dB(A) ` |182 — (04/2005) 
NEC DV-5800 Si: (DE 16x/48x 4:47 Minuten 38x 88 ms/T6 ms 5,3 Sone, 47 dB(A) 188 ` (04/2005) 
Lite-On 5090-1677 €n ШЕ 16x/48x 4:43 Minuten 38x 90 ms/TT ms 5,8 Sone, 49 dB(A) 195 _ (04/2005) 
Samsung SD-616E Si [IDE 16x/48x 4:42 Minuten 25x 87 ms/83 ms 4,3 Sone, 43 dB(A) 198 (04/2005) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs-M Cyberdrive CWO99D €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x 91% 2:31 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €30- IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x EEN USB 2.0 24x/52x/52x 24,58x ШАЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE SU: IDE 32x/54x/54x 04,51 36,04 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium € IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:1 Minuten 20 Sone 200 (11/2003) 
Asus CRW-5224A € 4- IDE 24x/52x/52x 17,93x 3959x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 200 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €85- USB 2.0 24x/52x/52x ШҰ 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 ез; IDE 24x/52x/52x 1761x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner E 
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL |Brenndauer DVD+R | Brenndauer DVD-R Lautstärkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung E 
lextor PK-TI6A €15- 6x/8x/16x/Ax/4x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 454 Minuten 182 2/2005) | 
Preis- | MSI DR16-B2 6%: 6x/4x/16x/4x/2,4x 5:56 Minuten 6:39 Minuten 2,6 Sone/41 dB(A) 4:46 Minuten 184 3/2005) |5 
leistungs-Me Nu Tech DDW-163 ев; Е 6x/4x/16x/4x/24x 5:56 Minuten 6:27 Minuten 3,4 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192 2/2005)_| $ 
Tipp | L6 GSA-41608 €i E 6x/4x/Bx/4x/2 Ах 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 4:41 Minuten 205 2/2005) |= 
6 654-4208 SH: 2x/4x/8x/4x/2,4x 7:00 Minuten T45 Minuten 22 Sone/37 dB(A) 4:41 Minuten 228" (100000) | = 
oshiba 50-85372 ей: E ЕШР 5:25 Minuten 7.05 Minuten 2,6 Sone/40 dB(A) 454 Minuten 248 2/2005) | 
NEC ND-3500 €- E ШАЛУЫ 556 Minuten 632 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 7:53 Minuten 254 (02/2005) | = 
raxdata RW 3500 €80- ЕШ Ax Ax 5:56 Minuten 632 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 153 Minuten 256 2000) |22 
lextor PX-TI2SA €9 SATA 2x/4x/8x/4x]- 6:17 Minuten 6:21 Minuten 32 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 256% (0/04) |55 
ite-0n 50Н/-16335 €69- E 2x/4x/8xjAx]- 5:51 Minuten 8:43 Minuten 6,3 Sone/50 dB(A) 4:43 Minuten 257 2/2005 аг 
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ЕЕ SERVICE 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher | Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 1-2300 Є 120, 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Creative T2900 EEN 241 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 — (03/2004) 
Terratec Home Arena TXR 335 € 4- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Hercules XPS 2.100 Silver SN: 28 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Quadral MM 220 EN; 28 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 234 (04/2005) 
Preis- | Creative I-Trigue 3600 € 0 2 41 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Gut 242 (04/2005) 
Leistungs- > Creative P380 ел» 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Tipp | Terratec Home Arena MX 21 €». 24 22 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Noch gut 268 (04/2005) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-5500 Digital € 329- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 (01/2005) 
Creative Gigaworks $750 € 4». 11 100 Watt - Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Teufel Concept б THX 7-1 € T4 680 Watt Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Preis- | Logitech 7-5300 €139- 54 280 Watt š Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (062004) 
Leistungs-W» Creative Inspire T7700 € 60- T4 92 Watt Š Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Logitech X-530 ев; 54 94 Watt = Gut Gut Gut 189 (04/2005) 
Typhoon 5.1 Amplified Speaker System Pro | € 90,- 54 100 Watt + Noch gut Gut Noch gut 222 (04/2005) 
Ultron Octavus 51101600 €19- 54 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 


Preis Soundchip Ausgánge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Є 239- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player Єў; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe € 144, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill €49- Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 71 Space €, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs-W> Hercules Muse 5.1 DVD € CMI 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Out, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhörer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser РС155 USB €90- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset Є 19- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax НР-10 6%; 4,0 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics „Audio 90 6%; 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 ` (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 — (05/2004) 
Genius HP-5.1 V € 60; 25 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 


Preis- Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Leistungs-B> Corsair Flash Voyager €50- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 16,72 MByte/s 1219 MByte/s Ja 1457 (03/2005) 
Tipp | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed €54, USB 2.0 512 MByte/0,12 pro MByte 14,09 MByte/s 12.39 MByte/s Ja 159 (02/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick Є 5), (5820 512 MByte/0.11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 2.0 Flash Disk €, USB 2.0 512 MByte/015 pro MByte 156 MByte/s 614 MByte/s Ja 175 ` (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value Є 49, USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 772 MByte/s 6,69 MByte/s Ја 188 ` (02/2005) 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Stereosystem ist aktuell das Z-2300 


aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt in al- 


len Tonbereichen sehr gut. Logitechs Z-5500 
Digital und Creatives Gigaworks S750 sind zur- 
zeit bei den Mehrkanalsystemen das Maß aller 
Dinge. Sparfüchse investieren alternativ 
Creative Inspire T7700 oder in das gute Logitech 
X-530. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu 
Creative: SB Audigy und SB Audigy 2 ZS sind für 
Spieler auch weiterhin erste Wahl. 


in das 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Audio-Hardware & USB-Sticks 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Creative P380 


' 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Soundkarten 


170 PC Games Hardware | 05/2005 


www.pcgameshardware.de 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Die Logitech MX518, bei der Sie die Empfindlichkeit per PREIS-LEIST NGS-TIPP 
Li а 


Hardware einstellen kónnen, ist die neue Referenzmaus enkräder 
für Spieler und Anwender. Die sind auch mit dem Cherry 

Cymotion Master Xpress optimal ausgerüstet. Wer sich 
eine neue Tastatur-Maus-Kombi anschaffen will, dem 
empfehle ich das Cordless Desktop MX. Zum Steuern 
virtueller Karossen eignet sich das 72 Euro günstige 
Enzo Ferrari FF Wheel von Thrustmaster bestens. Auch 
das Saitek P2500 Rumble Force und der Thrustmaster 
FF Joystick bieten Topleistung zum kleinen Preis. Speed-Link Leather FF Wheel Thrustmaster Force Feedback Joystick 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


oysticks 


Frank Stówer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX518 ез; 8 + Scrollrad Optisch Ps/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 119 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser €54- 8 + 4-Wege Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 126 (10/2004) 
Preis- | Razer Diamondback €45- T + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 133 ` (05/2005) 
leistungs-B Logitech MX510 €30- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tipp | MS Intellimouse Explorer & Fingerprint Reader| € 69,- 5 + 4 Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen |143 (05/2005) 
Razer Viper 1000 €30- З + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.000 dpi Keine Ja 164 (06/2004) 
Tastatur 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress 62; Hart Hoch PS/2, USB 29 Vorhanden Ja 138 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard €16- Mittel Hoch Ps/2 Ш Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator €29- Mittel Hoch PSP USB 21 + Scrollrad Vorhanden Jà 143 (04/2004) 
Leistungs-BP Typhoon Navigator Office XP € Il Mittel Hoch Р5/2 31 + Scrollrad Vorhanden Jà 146 (04/2004) 
Tipp | Ideazon/Bigben Zboard 280101 € 4b- Mittel Hoch PS/2, USB Abhängig vom Layout | Vorhanden Ja 195 (10/2004) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX €80- Kabellos Kabellos/optisch P§/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite € 68 Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Logitech Cordless Desktop LX 501 € өг Kabellos Kabellos/optisch PSJ2 USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60,7 Kabellos Kabellos/optisch PSJ2 USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Preis- | Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 6l,- Kabellos Kabellos/optisch PSPL USB 800 dpi Mittel Ја 206 (03/2005) 
Leistungs-DP Creative Desktop Wireless Optical 6000 € 40- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Tipp 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 154,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Logitech Momo Racing Force €99- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Preis- | Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 72,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Leistungs-BP Speed-Link Leather Force Feedback Wheel | € 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 (02/2005) 
Tipp | Trust FF380 Force Feedback Race Master €58- 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €26- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112 (09/2002) 
Preis- | Thrustmaster Firestorm Wireless € 5: 2 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 112 (12/2001) 
Leistungs-DP Saitek P2500 Rumble Force €21- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Tipp | Logitech Dual Action Gamepad €19- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss |Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Preis- | Thrustmaster Top Gun Afterburner еб, 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Leistungs-BP Thrustmaster Force Feedback Joystick €». 7 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Tipp Cyborg Evo Force €54- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 161 (03/2005) 
Cyborg Evo Wireless € 49- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Jà Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 2⁄4- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 1,68 (04/2002) 
Logitech Extreme 3D Pro € 26- 12 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
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KAUFBERATUNG 


ab € 774,-* 


Rechner im Eigenbau 


| HIGH-END-PC | 
ab € 528,-* 


ab € 2.698, -* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
65-4 3 2 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5: 4 3 2 1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
5: 4 3 2: 1 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.03.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


1024x768, 32 Bit awa 1.024x768, 32 Bit EEE EE ERE 1.024x768, 32 Bit 
*2x АА, 4:1 АЕ EEEEERHEEEEEEEEEENI + 2X 41 АҒ E ws 1280x1.024, 4x/8:1 
1280x1.024, 4х/81 EEE 1280x1.024, 4х/81 awas 1600x1200, 4х/81 aww 
CPU CPU CPU 
AMD Sempron 3100+ (Parts). E 91,7 Athlon 64 3200+ (Winchester)... € 159,- Athlon 64 4000+ (Sledgehammer).......€ 579,- 
Kühler Kühler Kühler 
Thermaltake ТК2-М6......................„Є T, Thermaltake Silent Boost K8 € 19,7 Thermaltake Silent Boost K8................ € 19, 
Mainboard Mainboard Mainboard | 
MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, S. 754)...........© 60,- Elitegroup Nforce4-A939 (Nforce4, S. 939).€ 73,- Asus A8N-SLI D. (Nforce4 SLI, S. 939) .......€ 123,- | = 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher = š 
Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL3........ € 59,- Infineon 2x 512 MByte, 006400, CL3.......€ 134,- Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 194- | S 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte š 
Sparkle SP-AG43DH (Geforce 6600)....... € 139,- Asus N6600GT Extr. (Geforce 6600 GT)..€ 193,- 2x Asus E. N6800 U. (Gef. 6800 Ultra).. € 1.162,- | Š 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte E 
Terratec Aureon 5.1 Fun. E 23, Creative SB Audigy LS... 6 21,7 Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro. e 186,- | = 
Festplatte Festplatte Festplatte E 
Maxtor 6Y080L0 (80 GByte)................. € 47 Samsung 5РІ2ІЗМ (120 Gute). E 67,- Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 154,- = 
Netzteil Netzteil Netzteil = 
Coba Ultra Silence AP400-X (135 тт)... 53,- Coba Ultra Silence АР400-Х.......................Є 53, Sharkoon Silentstorm SHA480-9...........€ 83,- ° 
Geháuse Geháuse Gehäuse E 
Frozen-Silicon Silverline 602................. € 49,- Casetek CS-I020........n 55, Lian Li РС-\1000.........................................© 198,- Е 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL3.....+ € 59,- Athlon 64 3500+ (Winchester) ...........+ € 80,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Onboard-Sound............. © 237 Athlon 64 3000+ (Winchester)....................- € 40,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Athlon 64 FX-55 (Clawhammer)......... + € 270,- 
Einsparpotenzial 


Dnboard- Sound € 186,7 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100* vóllig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt PCI- 
Express-Steckplätzen. Die beiden Grafikkarten 
mit Geforce 6800 Ultra sorgen für hohe Spiele- 
leistung vor allem bei SLI-fähigen Spielen. 


www.pcgameshardware.de 


КЕ SPIELE FILME TE E HEI TE RQ 


ENTERIRITITIEILG 
HO CHG REI] 


T B SPIELFILM: 
IIT KIM 2 DIE PROPHEZEIUNG 


f DIGITAL 
o ‚FOTOGRAFIE 


PROPHEZE ше M НА NEUHEITEN IM TEST 
H 5 Ka 


— Я PHOTOSHOP ELEMENTS" 
KS up ES MEM AT. * WORKSHOP: BILDBEARBEITUNG 
Т + KOMPLETTES PC-SPIEL Aum ee МАС MINI IM TEST” " 
WAR 9 ET Mt Das Мав wa Appie FUR NOIR 


= В 4 agent Triple X für de Wet 
= xpiosive Action erobem. 


n dieser Weltraum-Schiacht fühlen Sie 
эме Han Solo іт Millennium Falcon.‘ 
DVD-TESTS .. ÜBER 35 TECHNIK-TESTS ac E SCH ЕСЕ € 


x 


SERVICE: LESERBRIEFE 


»» Defekter BIOS-Baustein 


Der  BIOS-Baustein meines 
Abit-Mainboards AV8-3rd eye 
ist defekt. Woher bekomme ich 
Ersatz? 

[Alex Meerkamp, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wenden Sie sich 
an den Abit-Support in den Nie- 
derlanden. Die E-Mail-Adresse 
lautet technical@abit.nl. Gegen 
ein paar Euro schickt Ihnen der 
Hersteller einen neuen, aktuel- 
len Baustein zu. 


>> Geforce mit höherem Takt? 


Ich habe mir die Aopen Aeolus 
6600 GT gekauft. Laut Händler 
ist diese mit 500/500 MHz ge- 
taktet, gemäß Ihrem Test aber 
nur mit 450/450 MHz. Ist es 
móglich, dass es zwei Versionen 
gibt? Wenn ja, wie kann ich he- 
rausfinden, mit welchem Takt 
meine Karte läuft? 
[Manfred Steininger, 
per E-Mail] 


Daniel Waadt: Ein neues BIOS 
sorgt bei aktuellen 6600-GT-Mo- 
dellen von Aopen tatsächlich für 
einen höheren Takt. Nachdem 
sich viele Grafikkartenhersteller 


nicht an die Referenzvorgaben 
von Nvidia gehalten haben, 
sprang Aopen ebenfalls auf den 
Zug auf. 


»» Sicherheitslücke in Firefox? 


Als ich mit Norton Antivirus 
eine Systemprüfung durchge- 
führt habe, fand ich im Cache- 
Ordner von Firefox verdächtige 
Dateien. Norton Antivirus be- 
schreibt diese als „Adware.cdt”. 
Das Lóschen der Daten schlug 
jedoch fehl. Ich habe dann in den 
Firefox-Einstellungen unter Da- 
tenschutz auf „Alles Löschen” 
geklickt und war die Files end- 
lich los. Muss ich mir nun Sor- 
gen um die Sicherheit machen, 
wenn Firefox schädliche Dateien 
durchlässt? 

[Thomas, per E-Mail] 


Marco Albert: Damit Firefox 
nicht automatisch Software von 
Webseiten installiert, sollten 
Sie unter „Extras“ — „Einstel- 
lungen" – „Web-Features” die 
Option „Websites das Instal- 
lieren von Software erlauben“ 
kontrollieren und eventuell 
den Haken entfernen. Zudem 
überprüfen Sie bitte unter „Be- 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


rechtigte Websites”, welche 
Webseiten eingetragen sind. 


>> Mainboard-Wechsel 


Ich habe einen gut funktionie- 
renden Rechner mit Windows 
XP inklusive Service Pack 1 und 
möchte mein Motherboard aus- 
tauschen, ohne das Betriebssys- 
tem neu aufzuspielen. Geht das, 
wenn ich die sonstigen Kompo- 
nenten beibehalte? Oder habe 
ich beim Wechsel mit Problemen 
zu rechnen? 

[C. Hergenröther, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ein Mainboard- 
Wechsel ohne das Aufspielen 
eines frischen Betriebssystems 
funktioniert meist nur dann, 
wenn es sich um eine nahezu 
baugleiche Platine handelt. Und 
selbst in diesem Fall besteht ein 
Restrisiko, dass die Windows- 
Installation anschließend defekt 
ist. Wechsel von einem AMD- 
auf ein Intel-System oder von 
einem Nvidia- auf ein Via-Main- 
board (und umgekehrt) führen 
meist dazu, dass die Windows- 
Installation nicht mehr startet. 
Sichern Sie daher vor dem Um- 
bau alle sensiblen Daten. 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


»» Radeon X300 SE und WoW 


Mein aktueller Rechner ist ein 
nagelneuer Dell Dimension 5000 
Large Plus und ich bin von dem 
Gerát eigentlich sehr begeistert. 
Besonders die geringe Lautstär- 
ke des Rechners gefällt mir. Die 
passiv gekühlte Ati Radeon X300 
SE reicht auch für Spielchen wie 
Civilization 3. Wie sieht es aber 
mit World of Warcraft aus? Ich 
habe keine Probleme damit, 
Bildauflösung und grafische 
Details zu reduzieren - Haupt- 
sache, das Spiel läuft flüssig. Zu 
der Radoen X300 SE habe ich 
noch einen Pentium 4 (530) und 
1 GByte RAM. 

[Christian Rebe, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Da die Radeon 
X300 SE zur Einsteigerklasse der 
Grafikkarten gehórt, müssen Sie 
die Sichtweite (Geländeentfer- 
nung) auf ein Minimum stellen 
und auch die Auflösung auf 
800x600 Bildpunkte reduzieren, 
um einigermaßen spielen zu 
können. Eine bessere Karte, z. B. 
eine Geforce 6600 GT, ist jedoch 
empfehlenswert. In puncto Ar- 
beitsspeicher und CPU sind Sie 
jedoch bestens gerüstet. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 


174 PC Games Hardware | 05/2005 


THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


22222 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE 


SERVICE 


Hochgetaktet: Nachdem andere Grafikkartenhersteller hóher getaktete Geforce- 
6600-GT-Karten anbieten, hat Aopen nun per BIOS-Update nachgezogen. 


>> Lautstárketests 
Der Test der Komplett-PCs in 
Ausgabe 04/2005 hat mir sehr 
gut gefallen. Ich verstehe nur 
nicht, wie der Rechner im 2D- 
Modus nur 0,4 Sone laut sein 
kann, wenn einzelne Kompo- 
nenten wie die Samsung-Fest- 
platte bereits 0,7 Sone Lautheit 
entwickeln. 

[Matthias Gerdes, per E-Mail] 


Lars Craemer: Die Lautstárke 
einzelner Komponenten wird 
durch die Art des Geháuses und 
weitere Lärmdämmungsmaß- 
nahmen reduziert. Die Festplat- 
ten werden zudem einzeln ohne 
Gehäuse unter Volllast getestet. 
Und diese Umgebung ist mit der 
eines Komplett-PCs natürlich 
nicht zu vergleichen. 


»» Was bedeutet Stepping? 
Ich habe mal eine Frage zum Be- 
griff „Stepping“. Was bedeutet 
der Begriff? Und was besagen 
beim Athlon 64 die Kürzel CG, 
CO und DO? 

[Rafael Kurzawski, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Der Begriff 
„Stepping“ kennzeichnet nor- 


malerweise die Version eines 
Mikrochips. Die erste Version ei- 
nes Chips ist meist das Stepping 
AO (A-Null). Wenn ein Chip 
weiterentwickelt wird, kommen 
neue Steppings hinzu: zum Bei- 
spiel C0, СС und DO. Wenn Sie 
mehr über die Steppings der 
Athlon-64-Prozessoren erfah- 
ren wollen, schauen Sie auf die 
Heft-CD/DVD dieser Ausgabe. 
Dort finden Sie eine umfangrei- 
che Übersicht der aktuellen Ath- 
lon-64-Prozessoren. 


»» Brauche Aufrüsttipp 


Ich habe derzeit einen AMD 
Athlon XP 2500+ Barton und das 
Mainboard Asrock K7S8X mit 
512 MByte DDR333-SDRAM. 
Als Grafikkarte kommt die 
Leadtek Nvidia GF5900XT zum 
Einsatz. Ich habe mir den Rech- 
ner nach und nach selbst zusam- 
mengestellt. Jetzt ist es wieder 
an der Zeit, aufzurüsten, für den 
Wechsel zum Athlon 64 fehlt mir 
jedoch das Geld. Was kann ich 
Ihrer Meinung nach an meinem 
Rechner verbessern? Ich habe an 
mehr Speicher oder ein anderes 
Mainboard gedacht. 

[Dirk Mildenstein, per E-Mail] 


Specification 


.. [ 


FCO. Newcastle 


AMD Athlon(tm] 64 Processor 3400+ 


Family F Model | 4 Stepping Á 


El Mad 


F48......Clawhammer (S754, CO) 
FAA .....Clawhammer (S754, CG) 
FFO......Winchester, aber auch Newcastle für den Sockel 939 
F58......Athlon 64 FX (S940, CO) 


FSA ......Athlon 64 FX (5940, Сб) 
F7A......Athlon 64 FX (5939, Сб) 


e d evision | SH 7-CI 


Identifikation: Mit dem simplen Tool CPU-Z (auf Heft-CD/DVD) finden Sie heraus, 
welches Stepping Ihr Athlon-64-Prozessor hat. 


Oliver Haake: An Ihrer Stelle 
würde ich mir kein neues So- 
ckel-A-Mainboard mehr kaufen 
und nur den Arbeitsspeicher 
aufstocken. Sie kónnen beden- 
kenlos zu  DDRA400-Speicher 
greifen, selbst wenn Ihre alten 
Module nur DDR333 bieten. 
DDR400-RAM ist nämlich kom- 
plett abwärtskompatibel zu den 
langsameren Speicherstandards 
DDR200, DDR266 und DDR333. 
Und kaufen Sie nur möglichst 
baugleiche Module vom selben 
Speicherhersteller. Eine Geforce 
6600 GT ist eine weitere sinnvol- 
le Aufrüstmöglichkeit. 


>> Ruckeln in KotOR 2 


Ich habe bei KotOR 2 auf dem 
Planeten Dantooine arge Perfor- 
mance-Probleme: Sobald ich aus 
dem Schiff Ebon Hawk ausstei- 
ge, sinkt die Framerate ins Bo- 
denlose. Ich habe bereits Schat- 
ten, Gräser und Kantenglättung 
abgeschaltet und die Auflösung 
auf 800x600 Bildpunkte redu- 
ziert — es hilft nichts. Auf allen 
anderen Planeten läuft das Spiel 
einwandfrei, auch bei 1.280x960 
Bildpunkten. Ich habe bereits 
den Patch 1.0a eingespielt, geän- 


Fehlerteufel 


Ausgabe 04/05 


Speicherangabe falsch 

In der Testtabelle der Komplett- 
PC-Marktübersicht wird beim 
Witcherydoo von PC-Spezialist eine 
Speicherbestückung von 512 MByte 
angegeben. Unser Testsystem war 
jedoch mit 2 x 512 MByte ausgerüstet. 


Unvollständige Bezeichnung 
Die korrekte Bezeichnung der im Ein- 
zeltest geprüften Geforce 6600 GT 
von Asus lautet N6600 GT TOP. Die 
N6600 GT (ohne den Zusatz ,ТОР”) 
muss dagegen mit schlechterem 
Speicher sowie mit einer niedrigeren 
Taktfrequenz von 500 MHz/450 MHz 
DDR auskommen. 


Text fehlt 

Bei der Marktübersicht Arbeitsspei- 
cher ist das DDRAOO-SDRAM von Infi- 
neon zwar in der Testtabelle und den 
Benchmarks aufgeführt, im Fließtext 
jedoch nicht. Hier wurde die Mini- 
Textpassage schlichtweg vergessen. 
Die nennenswerten Leistungsdaten 
der Infineon-Riegel finden Sie jedoch 
auch in der Tabelle. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 
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der direkte 
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dert hat sich nichts. Ich besitze 

einen P4 2,53 GHz mit Sapphire 

9800 Pro und 512 MByte RAM. 
[Thomas Teier, per E-Mail] 


Frank Stówer: Die Leistungs- 
einbrüche auf Dantooine lie- 
gen nicht an Ihrer Hardware, 
sondern an der Grafik-Engine. 
Es gibt aber eine undokumen- 
tierte Lösung: Öffnen Sie mit 
dem Microsoft-Editor die Datei 
„swkotor.ini” im Hauptverzeich- 
nis von KotOR2 und suchen Sie 
den Absatz „Graphic Options“. 
Fügen Sie hier die Zeile „Disable 
Vertex Buffer Object-1" hinzu. 
Speichern Sie nun die Ini-Datei 
ab und starten Sie das Spiel. Die 
Leistung sollte jetzt hóher sein. 


>> Nu-Tech-DVD-Brenner 
In Ausgabe 02/2005 haben Sie 
eine Marktübersicht DVD-Bren- 
ner veröffentlicht. Bei dem Gerät 
DDW-163 von Nu Tech haben 
Sie angegeben, dass das Gerät 
nur 2,4x DVD+R DL brennt. Auf 
der Webseite von Nu Tech steht 
aber, dass hier mit einer be- 
stimmten Firmware-Version bis 
zu 4x möglich sei. Was stimmt? 
[Thomas, per E-Mail] 


Lars Craemer: Der DVD-Bren- 
ner wird offiziell als 2,4fach- 
Brenner verkauft. Oft liefern die 
Hersteller Firmware-Updates 
nach, mit denen die Geschwin- 
digkeit erhöht werden kann. Ob 
das aber auch immer fehlerfrei 
funktioniert, ist nicht sicher. Wir 
halten uns daher an die offiziel- 
len Angaben des Herstellers. 


» Mainboard-Layout 


Gratulation zum ausführlichen 
Test des Elitegroup Nforce4- 
A939 in der Ausgabe PCG Hard- 
ware 03/2005! Bevor ich mir 
das Mainboard kaufe, möchte 
ich jedoch noch wissen, welche 
Konsequenzen der festgestellte 
Mangel am Mainboard-Layout 
(Floppy-Anschluss liegt weit 
unten auf der Platine) hat? 
[Kabiona Cizungu, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wenn Sie ein 
Big-Tower-Geháuse besitzen 
und Ihr Floppy-Laufwerk sehr 
weit oben verbaut ist, reicht die 
Länge des Floppy-Kabels mög- 
licherweise nicht aus, wenn der 
Anschluss zu weit unten auf der 
Platine liegt. 


176 PC Games Hardware | 05/2005 


»» Athlon XP-M übertakten 


Ich möchte mir den Athlon 
XP-M 2500+ zulegen. Welches 
Stepping ist das beste: AOYHA, 
IOYHA oder IDYHA? 

[Steffen Westphal, per E-Mail] 


Oliver Haake: Auf der Webseite 
www.cpudatabase.com finden 
Sie eine Datenbank für Over- 
clocking-CPUs. Dort können 
Sie sehen, welches Stepping die 
besten OC-Ergebnisse erzielt. 


»» Der beste Virenscanner? 


Ich benutze zurzeit den Viren- 
scanner Zonealarm mit Antivi- 
rus und frage mich, ob der gut 
genug ist. Oder sollte ich lieber 
Antivir 6.30 installieren? Wel- 
chen Scanner empfehlen Sie? 
[Ahmed Kocak, per E-Mail] 


Marco Albert: Grundsätzlich 
sollten Sie immer die aktuelle 
Version der Virenscanner benut- 
zen. Da Antivir für Privatper- 
sonen kostenlos ist, können Sie 
den Scanner unter www.free- 
av.de immer auf dem neuesten 
Stand halten. Auf der aktuellen 
Heft-CD/DVD finden Sie den 
zuverlässigen Virenscanner Kas- 
persky Anti-Virus 4.5 inklusive 
einem Jahr Signatur-Updates. 


»» Einkaufsführer 


In Ihrem Einkaufsführer sind 
zwar viele Produkte verzeich- 
net, dennoch suche ich jedes Mal 
vergebens nach meiner CPU und 
Grafikkarte. Wie kommt das? 
[Johannes Mages, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Der Platz für 
den Einkaufsführer ist leider be- 
grenzt. Weitere Produkte finden 
Sie künftig in einer erweiterten 
Liste auf CD/DVD. 


»» Pipelines und Shader 
Ich habe mit dem Rivatuner bei 
meiner Asus 9999 LE/TD ver- 
sucht, alle Pixel-Pipelines und 
Vertex Shader freizuschalten. 
Die Benchmark-Werte haben 
sich aber nicht verändert. 
[Johannes Mages, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Wenn Sie mit 
dem Rivatuner die fehlenden 
Pipelines anwählen können, 
die Performance jedoch gleich 
bleibt, lassen sich die zusätzli- 
chen Pixel-Einheiten bei Ihrer 
Grafikkarte nicht reaktivieren. 
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4 KOMMENTARE: News vom 09.03.2005 - Praktikum bei PC Games Hard- 


AAT Stimmen aus dem Forum 


Und viele weitere Abo-Prämien! 9777 


ware - Lust auf Hardware? Für unsere Redaktion suchen wir ab sofort 
einen hardwarebegeisterten, engagierten Praktikanten. 


MoS: Mist! Hättet ihr das nicht vor zwei Wochen bekannt geben kön- 
nen? Dann würde ich im April nicht für drei Monate in die USA fliegen. 


IgelEi: Da muss man bestimmt Kaffee kochen, staubwischen, staub- 
saugen und das WC schrubben. 


PCGH_Oliver: Ihr habt noch die Hals-, Rücken- und Fußmassagen 
sowie das Bierholen vergessen. ;-) Im Ernst: Ihr könnt sicher sein, dass 
unsere bisherigen Praktikanten voll in den Redaktionsalltag einbezogen 
wurden - und das bedeutet testen sowie Artikel und News schreiben. 


KOMMENTARE: News vom 08.03.2005 - 5 ms LCD-Monitore - Die 
Hersteller Beng und Viewsonic wollen im zweiten Quartal 2005 erste 
LCD-Monitore mit 5 ms Reaktionszeit auf den Markt bringen. 


Loosa: Die Hersteller müssen demnächst zu einer kleineren Maßein- 
heit wechseln, denn bald haben sicher fast alle TFTs 0 ms. *g* 


The_Linux_Penguin: Die kaum veränderbare Bildauflösung von 
TFTs ist für mich immer noch ein gewichtiges Gegenargument. :-/ 


ReDsPike: Ich bin seit Freitag stolzer Besitzer eines TFT-Monitors 

mit 8 ms Zugriffszeit von BenQ. Ich war zwar anfangs auch skeptisch, 
was die Spieletauglichkeit angeht, aber das Gerät ist einfach nur fett! 
Der perfekte Spiele-TFT, einfach empfehlenswert! 


KOMMENTARE: News vom 08.03.2005 - Leadtek mit SLI-Bundle - Lead- 
tek will im Laufe des Monats mehrere SLI-Grafikkarten-Bundles mit 
schmaleren VGA-Kühlern auf den Markt bringen. 


josenn: Wieso will Leadtek die Kühler ändern? Bloß weil ein paar 
Mainboard-Hersteller nicht genug Platz zwischen den x16-Slots lassen? 
Bonkic: Leadtek will die Karten auch verkaufen und daher muss es 
dafür sorgen, dass die Karten auf die Mobos anderer Hersteller passen. 


maxx2003: Wenn jeder Mainboard-Hersteller sein eigenes Süppchen 
kocht, dann ist das Chaos vorprogrammiert. 


| ASUS | Verschiedene Ausführungen 


In der Ausgabe 04/2005 befindet sich der Test der Asus-Grafikkarte N6600 
GT. Allerdings stimmt die Bezeichnung nicht: Richtig muss es „N6600GT 
TOP" heißen. Die TOP-Variante unterscheidet sich von der normalen Karte 
in der Taktfrequenz. Während die normale N6600 GT mit 500 MHz GPU-Takt 
und 450 MHz RAM-Takt betrieben wird, bietet das TOP-Modell einen GPU- 
Takt von 520 MHz und der Speicher wird mit satten 550 MHz befeuert! Der 
Grund für den unterschiedlichen Speichertakt: Bei der TOP-Variante kommt 
16 ns schneller VGA-Speicher zum Einsatz und beim Standardmodell lang- 
samere Bausteine mit 2,0 ns Zugriffszeit. Die Asus N6600 GT TOP erkennen 
Sie an einem entsprechenden Aufkleber auf der Verpackung. Lassen Sie 
sich aber zur Sicherheit die TOP-Variante vom Händler schriftlich bestäti- 
gen. Laut Asus wird die Karte ab Ende Márz ausgeliefert. 
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- einzigartige Front Tower Stereo Satelliten 


- insgesamt 99 Watt RMS Ausgangsleistung + integrierter 750 MAH Li-Ion Akku 
- inkl. Fernbedienung 


- Display mit Hintergrundbeleuchtung 
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TZ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 Ge 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wáhlen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 
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I GESE 


42923 42150 42832 42837 42422 42912 


+ Т] ا‎ 


42833 42329 42749 
S 


Sende "Giga" * "GHV" 
FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY 


742752 — 42239 


42078 | 
4 ғ 


42794 — 42741 = 4 


42738 42044 42145 42747 42744 42142 


nu ASIE mm "Bg 


TA M Ша? 


fco Spe | 


GHOSTBUSTERS Entry (ham 


Ому U 


Do SOMETHIN’ 


Овор Ir LIKE T's Hor ; 


GLAUB AN MICH 
FEMME LIKE U 
LIBERATIO 

Nums / ENCORE 
CHIPZ In BLACK 
LIKE Toy SOLDIERS 
THE SOUND Or $, F, 


One (A. HARDCORE) 82 


BOULEVARD OF 
BROKEN DREAMS 
SWEETEST POISON 


68 FuFF1ES IM CLUB 


PoP YA COLLAR 
AMERICAN 10107 
LEAVING uw YORK 


| DEUTSCHE HYMNE 
DDR HYMNE 


68 JAMES BOND 


AXEL F 


56 BATMAN 


А-ТЕАМ 


64 Das 
4 Sex AND THE CITY 


FOOTBALL'S COMING... 


HEIDI 

WE ARE THE CHANP, 
FLIPPER 

USA HYMNE 

ANTON AUS TIROL 
10 KLEINE NEGERLEIN 


ALF 

Buss BUNNY 
Biene MAJA 
5 ENTERPRISE 


JACKASS 

Hen 

Вов DER BAUMEISTER 
DALLAS 


BACARD! FEELING 
MANA MANA 

New YORK 
VERDAMMT ICH LIEB. 
HIGHWAY TO HELL 


LAMBADA 
Ire RAINING MEN 
RELAX 


КОНІ 
42802 


42924 


"ú Zeie 


42922 


42917 


— 


4291 5 


ыг» 


MM - 
Q үз 


i Di ы 
Бет Z, MASS sogar сфейет 


^ta 


© EFT 


42803 


42775 


mm 


ez 


42914 42919 42911 42411 
es | 


würde ich 


A a қ 
42830 42729 42785 42768 


x m= Go 


42780 42838 ge 6 


42103 


42890 


779 


CALL ON ' 
82561 vel ëmer 04 4 Miss MARPLE LIKE ICE IN THE Sun, 42772 42373 42100 42409 


Monornon: FOR ALLE бінекек NOKIA, SIEMENS Роу: Für ALLE Pouv-RINGTONES FÁHIGEN HANOYS “ `w 
—— o ? T 
1422 } ! ü «Pg l I | і d 
її; { ( ` " 


42782 42425 


42391 ~ 42762 42819 


Genen 


ТЕЎ 


Oder ab КӨТЕ SOFORT 


jeden Tag 


Sende "START GHV” + Best.Nr. 


an die 87555* * 


z.B: "Start GHV 42819" 
Jedes رکا‎ oder Klingelton fix nur 1,9: 


Sende “GHV” und 
Bestell-Nr. an die 


86688" 


z.B. "GHV 4281 9" 


1% 


жж oe Tür r WAP Download | 


42703 Time emnin ك‎ :0900560510 an die 86677* 


42181 


telefonisch: о190 m 85684 


DISPLAY CLEANER !!! 
Endlich freie Sicht 


auf Dein Display !!! 


Bestellnummer 41016 
FÜR NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,765 


HOL DIR DEN GENIALEN 


6820, 7200, 7210, 7250, 72501,7650, 
N-Gage N-Gage CD 
X = zusätzlich für 
Sharp Gx 10, ОХ 20.Motorola V525 
Siemens CX 55,SonyEric. K700i, T610, 
Uber 
Für deinen Link 


Spiele für mehr als 
(nde SMS mit d an Фе Ë 


H andytypen verfügb ar - 
normale SMS-KOSTEN!) 


Samsung E700 B00 E820, X460 


REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat habe ich mein Uralt-56k-Modem ge- 
gen ein neues Modell mit Netzwerk-Anschluss ausgetauscht. 


Internet-Telefonie ... ist für mich kein Thema mit meinem 56k-Modem 
und der relativ schlechten Analogleitung. Der Technik gehört aber sicher 
die Zukunft, der klassische, teure Festnetzanschluss ist veraltet. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte 008400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Aktuell bin ich auf dem High-Fidelity-Trip und bas- 
tele mehr an meiner Stereoanlage als am Rechner rum. 


Internet-Telefonie ... halte ich für eine super Alternative zum herkömm- 
lichen Telefonanschluss. Noch ist mir aber die Technik nicht ausgereift 
genug, um endgültig umzusteigen. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ein unerwarteter Geldsegen und ein unwiderstehli- 
ches Angebot eines Versandhändlers haben mir eine nagelneue Geforce 
6800 eingebracht. 


Internet-Telefonie ... schon seit Monaten nutze ich QSC IPfonie und teil- 
weise auch Sipgate. Ein IP-Telefon steht bereits im Wohnzimmer. 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 
Aktuelle Umbauten: Diesen Monat keine. Ich spiele aber mit dem Ge- 
danken, den betagten XP 3000+ durch einen Ahtlon 64 3200+ zu ersetzen. 
Internet-Telefonie ... ist eine interessante Technik, die sich zu einer 
kostengünstigen Alternative zum Festnetztelefon entwickeln kann. Ich 
werde auf jeden Fall in naher Zukunft einen Versuch starten. 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9600 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: KotOR 2 läuft bereits auf meinem aktuellen System 
problemlos - warum also aufrüsten, wenn ich die meiste Zeit am Spiele- 
PC mit Laserschwertkämpfen verbringe? 


Internet-Telefonie ... wird es im konservativen Deutschland schwer ha- 
ben. Trotzdem hoffe ich, dass sich die Technik langfristig durchsetzt. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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UWE STEGLICH 


£222 


Fachgebiet: Hardware 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI КӨТ Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Mysterióse und nicht reproduzierbare Rechnerab- 
stürze erfordern derzeit meine ganze Aufmerksamkeit. Offenbar ist das 
aktuelle Mainboard-BIOS nicht ausgereift ... 


Internet-Telefonie ... juckt mich derzeit nicht. Ich nutze ohnehin kaum 
noch das Festnetztelefon. 


LARS CRAEMER | icepcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Dank des Athlon 64 3000* làuft mein neues System 
schneller, kühler und leiser als mit dem veralteten Athlon XP. 


Internet-Telefonie ... ist in meinen Augen die Technik der Zukunft. In 
Verbindung mit reinen Software-Lósungen wie Skype und ausgereifter 
Hardware werden es die alteingesessenen Anbieter schwer haben. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Meine PC-Hardware ist unverändert, allerdings 
habe ich einen TeamspealcServer für WoW-Sessions gemietet. 


Internet-Telefonie ... verspricht eine interessante Alternative zu her- 
kömmlichen Angeboten zu sein. Da ich selber kaum telefoniere, macht 
ein Umstieg für mich allerdings keinen Sinn. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Momentan bin ich auf der Suche nach einem neuen 
Notebook. Daher hoffe ich, dass nach der CeBIT gute Notebooks mit der 
neuen Centrino-Technologie die Kaufentscheidung erleichtern werden. 


Internet-Telefonie ... ist meiner Meinung nach noch viel zu umständlich, 
da der PC immer an sein muss, um Anrufe entgegennehmen zu können. 


FIN 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Meinen veralteten CD-Brenner habe ich endlich 
gegen einen neuen l6fach-DVD-Brenner ausgetauscht. 


Internet-Telefonie ... ist momentan noch ein netter Zeitvertreib. Sobald 
sich die Technik etabliert hat und Stand-alone-Telefone an der Tagesord- 
nung sind, werde ich vermutlich auch den Provider wechseln. 


THOMAS BRÜNGER SASCHA RÜCK 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware 


www.pcgameshardware.de 


Die neuen Viper-Gehäuse 


einzigartiger Look 
= BUER | 
komplett lackiert 
"4 


г Û 
megastabil! 


AKTUELL 


€ 99,90 


Versandkostenfrei 


Thermaltake SilentBoost K8 


Früher €29,90- 


Sie sparen €10,00 


frozen silicon. de 


=> SuperStore mit über 1400 Top-Angeboten 


| 
B5 
Supergleitoberfláche + n n n E iS 
` Mec 
aÈ. 


(9 frozen-silicon.de 


TUNING > STYLING > COOLING 


maXXpad "Brothers in Arms" Mouse Logitech MX518 


04/2005 


m 


n 


> 


E 
*u ; 
; | : 


€ 


maXXpad Technologie 


NEUHEIT 


€ 54,99 


Versandkostenfrei 


Noiseblocker USF SX1 Blue, 120mm Netzteil Raptoxx Advance (V2.0) 550W 


>x 


7 Jam 


Prázisionskugellager 4 


65 m?/h Fördervolumen 


e | 


SUPERLEISE 


TOPQUALITÄT 


PREIS-TIP 


~ €59,90 


VERSANDKOSTENFREI 


info@frozen-silicon.de 


€ 5,7 


=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen 


=> höchste Kundenzufriedenheit 
=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis 


r> bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
r> ab 50,- EUR keine Versandkosten 


Sicherheit beim Onlinekauf 


Mit Geld-Zurück-Garantie 


ALTERNAIE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS | GRAFIKKARTEN [ 


NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
NE Deluxe S,GLEsA A/nforce2 D 84,- MM 5000A SM ІШЕ SvL — /QE66 D 104,- 
8V- S,GLsA 754/K8T800 D 69- inkl. en z 
A8V Deluxe S; GLE A Еа p 114. PD10000 . . MIXS VL pes D 3154.  EN6600GT/TD PCle 128-D3 / GF 6600GT 199,-  EAX800XL/2DTV PCle 256-03 /Rad.X800XL 359,- 
A8N-SLI Deluxe S GL FsA 939/nF4-SLI D 159, nk. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz CPU N6600GT/TD AGP 128-D3 / GF 6600GT 209,- EAX850XT PE/2DHTV рсе 256-03 /Rad.X850XT 649,- 
PAP800 SE 'S,GLsA 478/865PE D 94-  MIIT2000 . MIXS,VLF  /0E26 D 194,-  V9999GT/TD AGP 128-DD / GF 6800GT 299,- A9550GE/TD AGP 128-00 / Rad. 9550 69,- 
P5P800 EE DL Мопетиа ти а В 00 A9600XT/TD AGP 128-DD / Rad. 9800Х7 144,- 
P5GD1 Pro S,GLsA 775/915? О 104,- 
H i 2 A. NX6600-TD Lite retail PCIe 128-00 / GF 6600 119,- 
COANE Remit ЛИ E E ИЕК NX6600GT-TD Lite retail PCIe 128-DD / GF 6600GT 189,-  RX800XL-VT2D PCle 256-03 /Rad.X800XL 399,- 
Ultra /2400PCX GS NX6600GT-VTD AGP 128-03 / GF 6600GT 209,-  RX850XT-VT2D PCle 256-D3 /Rad.X850XT 539,- 
Jäng  SOLEsAR ageet 94- к Аы к 
K8NS S,L sA 754 / пЕ3-250 D 69,- Golden S le“ D| D Шуңа. i 
KENSC-939 Sees Do 79. „Golden Sample Ultra/1960PCX PCle 128-03 / GF 66OOGT 199,- RX800 Pro-TD AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 379,- 
K8NF-9 em A Eo GE e inn NVIDIA? GeForce 6800GT Ultra/2600PCX PCle 256-03 / GF 68000 649-  RX800XT-VTD AGP 256-03 /Rad.X800XT 499,- 
KEN Ultra-9 SELESA meint 129- | © 256 MB GDDR3-RAM URDU SCH Au mens creme éi 
K8NXP SLI S,GLEsA 939/nF4-SLI D 189,- 400 MHz Chiptakt > д Я 
X800 PCle 256-03 / Rad. X800 289, 
ВІРЕ1000-6 8,81 478/865PE D 72,- 1.100 MHz Speichertakt X850XT Platinum PCle 256-03 /Rad.X850XT 599, 
ВІР775-6 5,01 775/865P 0 89. 2x VGA & 2x DVI SP-AGA3DH Am AGP 256-00 / GF 6600 144- 9800 Pro AGP 256-00 / Rad. 9600 Pro 109,- 
SP-AG43GDH AGP 128-03 / GF 6600GT 179,- 9800 Pro AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 189,- 
TV-Out SP-AG40GPT AGP 256-03 / GF 6800GT 369,- ln: | АбР 256-03 / Вай. Х800Рго d 
K7N2-Delta2-LSR S,LsA  A/nFoce2 D — 59. PCle x16 atinum AGP 256-03 / Rad. Х800ХТ Е 
K8N Neo Platinum 5, 61, зА 754/nF3250 О 99,- retail 
K8N Neo3-F S,GLsA 754/nFore D 84,- NX66T128D PCle 128-03 / GF 6600GT 179,- 
КӨМ Neo2-FX S,GLsA 939/nF3250 D 89,- NX68T256DB PCle 256-03 / GF 6800GT 399,- X800XL PCle 256-03 /Rad.X800XL 339,- 
КӨМ Neo2 Platinum ` S,GLEsA 939/nF3-Ultra D 129- N68128DH AGP 128-DD / GF 6800 289,- 7000 AGP 32-00 / Rad. 7000 27,- 
K8N Platinum SLI ` s GLEsA 939/nF4-SL D 169,- 95505Е AGP 128-DD / Rad. 95505: 59,- 
KEN Neo4 Platinum 5,61. зА 939/nF4-Ultra D 149,- x800X ЖЕ) GE 
MS-6368 UAIX,S VL ЕС/РІЕ133Т S+ — 57, 6600GT-DV +HDTV AGP 128-0D/GF6600GT 179,- 9250 PCI 128-DD / Rad. 9250 59,- 
865РЕ Neo2-PFS Sot 478/865PE D 82- 6800GT-DV AGP 256-03 / GF 6800GT 399,- 
Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / 02: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / X800XL-D3 PCle 256-D3 /Rad.X800XL 349,- 
В: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / PX6800GT TDH 256-D3 / GF 6800GT 399. А9600 Pro AGP 128-00 / Rad. 9600 Pro 89,- 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 6600GT TDH 128-D3 / GF 6600GT 199,-  R9800XT AGP 128-DD/Red.9800XT 219,- 
CPUs FESTPLATTEN 
INTEL* AMD S-ATA 
2.40 GHz аю 1774-77 2400+ 188 эз 2% 58- a SE, Шш 168 s/ sie, 12m SZ WED A sí ау Tom IS 
Ges E = a Bar Lm WD2000JB — um 200 9/ 8192/ 7200 89,-  WD2000JD 200 9/ 81%/ 7200 99- 
325 258 533 256 79. 2800+ 200 333 256 83- 94- 
330 2,86 533 256 84,- 6Е04010 илзз 40 10/ 2048/ 7200 44,- 6Ү080М0 80 9/ 81%/ 7200 59,- 
335 2,80 533 28 88- 94, 6Y080P0 um 80 9/ в192/ 7200 58.  6Y160MO 160  9/ 8192/ 7200 84,- 
345 3,06 533 256 24,- 2700+ ThoroughbredA 2,16 333 256 89,- 6Y160P0 U-133 160 9/ 8192/ 7200 79, 6830050 300 or 16384/ 7200 189, 
an Barton Së 333 512 T 6B200P0 U-133 200 8/ 8192/ 7200 99,- 
H- Barton P 339 512 i2 
2,40 GHz Northwood 533 512 134. 3000+ Barton 210 40 52 124,- SP0812C 80 9/ 819/ 7200 54,- 
2,80 GHz Northwood 80 52 174, 3200+ Barton 220 40 512 39. 5Р0812М 0133 80 ou 819; 7200 56. 5Р12130 120 ar 8192/ 7200 г 
3,0E GHz Prescott. 800 1024 174,- 79,- SP1614N U133 160 9/ 8192/ 7200 84. SP1614C 160 %9/ 8192; 7200 89,- 
3,2E GHz Prescott 800 1024 209. 219. 
3,20 GHZ Northwood 800 512 239,- 2800+ Clawhammer 1,80 800 512 114,- 24,- 
3000+ Newcastle 2,00 soo 512 129,- 44,-  HDS728080 u-133 80 3/ 2048/ 7200 49.  HDS722580 80 9/ 819/ 7200 56,- 
3200+ Newcastle 220 soo 512 169,- 84-  HDS722512 U-100 120 ву 8192/ 7200 72. HDS722525 250 %/ 819/ 7200 134,- 
3400+ Newcastle 240 воо 512 194,- 219,-  HDS724040 (00 400 8/ 8192/ 7200 299,- HDS724040 400 в/ 8192/ 7200 314,- 
3700+ Clawhammer 2,40 800 1.024 329,- 
| l ST3120026A um 120 9/ 8.192/ 7200 74,-  ST3160827AS 160 9/ 81%/ 7200 89,- 
560J | ,- 3000» Winchester 1,80 1000 512 129. 54- 813200822А um 200 в/ 8192/ 7200 99. ST3250823AS 250 8/ 8192/ 7200 134,- 
570J | i- 3200+ Winchester 2,00 1000 512 94.  ST3400832A um 400 8/ 8192/ 7200 319. 513300831А5 300 в/ 8192; 7200 189,- 
640 у ,- 3500» Winchester 2,20 1000 512 279,- 
650 | i- 3800+ Newcastle 2,40 1000 512 $88 - 2 
660 | 4000+ Clawhammer 2,40 1.000 1.024 599,- DVD LAU FWERKE 
Extreme Clawhammer 2,60 1.000 1.024 849,- 
СІ a N Chameleon 26,- 
-8163 23,- 26,- 1 
LITEON SOHD-167T 5. 24 | НР dvd640i 
c PHILIPS PCDV50166 schwarz 19,- т 
E DDR 512MB 4000125 64,- 59- DDR 512 MB 400-232 99,- 89. PLEXTOR PX-130A 33,- 39,- Schreiben: 16x DVD+R, 8x DVD-R, 
5 DDR 512MB 100-233 89,- 84,- DDR 512MB 400-222 109. 99,- TOSHIBA SD-M1912 22 4x DVD=RW, 2,4х DVD+R Double Layer, 
= DDR 512 MB 400-222 134- 128. DDR 106GB 400-232 174,- 40x CD-R, 24x CD-RW 
= DDR 10GB 400-125 114- DDR 10GB 400-222 194,- Ë K э 
= DDR 106GB 40233 179,- DDR2 512 MB 593-339 144- 139: AOPEN DUW1608A Chameleon 16x / 24x 69,- LightScribe-Technologie 
в DDR 1,0GB 400222 264,- DDR2 512MB 667-444 149.  144-  BENQDW-1620 Pro 16x/ 40x — 64- — 89. (Beschriften ohne Drucker) 
= DDR 512MB 533444 89- 84. DDR2 10GB 533333 274,- LG GSA-4163B 16x/ 40x 69» 179, retail inkl. Software & 
ë DDR2 512 МВ 667-444 124,- 19. DDR2 1,0 GB 66744 284,- LITEON SOHW-1673S 16х/ 40x 62- 69, š E 2 
E 000 1068 oa — 164- 174. NEC ND-3520 wu 6d. 77. eng 
2 DNA 106GB 667-444 234- 204- PHILIPS DVDR1625K 16x / 24x 79, 
Š DDR 512 МВ 100-12-225 39,- PIONEER DVR-109XL 16x/ 60x — 79,- 
g DDR 512 MB 500-12-228 29- PLEXTOR PX-716A 16x/ 40x 119- — 129. 
> DDR 512MB 400-233 114,- 04- DDR 1,0 GB 40002225 — 289. SAMSUNG TS-H552U 16x/ 40x» 62,- 69,- 
= DDR 512MB 400272 144,- 39. DDR 1,0GB 500-1228 269,- TOSHIBA SD-R5372B 16х/ 50% — 72 
DDR 10GB 400-233 204,- 274- DDR2 10GB 533-CL4-4412 169,- 
= Í 69, 
= DDR 1,0GB 400-222 269,- DDR2 1,0 GB ` 53304-4412 99,- 
= DDR2 512 МВ 667-444 154,- 49,- DDR2 512 МВ 667-144412 134,- OMEGA SuperDVD 16x/ 24x 119,- 
E DDR2 1,0 GB 667-444 289,- 279» DDR2 512MB 667144412 19,- О 16x/ 40x B HEWLETT: 
"S Single: Preis für еіп Speichermodul. DIT IDC | fe 209 2 U d 
= Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. Bé SE E Sg ША Z PACKARD 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe Bestseller bestellen & Versand- Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
art und dem Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


Modems 

FRITZ!Card v2.1 ISDN PCI 59,- 
FRITZ! Card v2.1 ISDN USB 69,- 
ЕВІТ2! Сага PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WAN 119,- 
FRITZ!Box Fon Voice over IP DSL RJ-45 159- 
FRITZ!Box Fon WLAN уор DSL WAN 199,- 
56K Voice Modem analog PCI 12,- 
128K ISDN Adapter ISDN USB 34,- 
DEVOLO ML 56K analog PCI 27,- 
DEVOLO ML ADSL Fun LAN р RJ-45 64 


CREATIVE Inspire T7700 


ein 24 Watt Subwoofer (Holz) 
ein 20 Watt Centerlautsprecher 
sechs 8 Watt Satelliten 

40 Hz - 20 kHz Frequenzgang 
Kabelfernbedienung 

schwarz 


CREATIVE 
www.europe.creative.com 


i 


PC-60 Alu silber Midi - 19,- 
PC-6070B Alu schwarz Midi - 89,- 
PC-V2000 Alu silber Midi - 279- 
PC-70 Alu silber Big E 99,- 
QF50C silber/blau Midi 300W 49,- 
H500B silber Midi 300 W 72,- 
H600A silber/schwarz Midi 350W 89,- 
H700B silber Big 400 W 29,- 
Ocean schwarz Midi E 29,- 
Ocean silber Midi - 59,- 
Dragon schwarz Midi E 19,- 
Dragon silber Midi = 39,- 


BAREBONES 


XPC SNA5GV3 A nForce? 234,- 
XPC SB75G2VP 478 i875P 329,- 
XPC SN95G5V2 939 nF3-Ulta 339,- 
XPC SN25P 939 nForce4 419,- 
XPC SB81P 715 19156 399,- 
XPC SN85G4V3 754 nForee3 309,- 
XC Cube E718 A nForce2 

XC Cube EX18 A nForce2 

XC Cube EZ65-V2 478 i8656 E 
XC Cube EY855 419 i855GME 339,- 


PC-GEHA 


Router 

D-LINK DI-604 10/100 DSL 34,- 
D-LINK DI-304 10/100 ISDN 139,- 
NETGEAR RP614 10/100 DSL 39,- 
NETGEAR FR114 10/100 DSL 77,- 
Wireless LAN 

WG511 54 PCMCIA 34,- 
W6111 54 USB 49,- 
WG602 54 Access Point 69,- 
DG834GB 54 Modem/Router 89,- 
WGE111 54 Game-Adapter 79,- 
WG311T 108 PCI 59,- 
DWL-G650-- 54 PCMCIA 36,- 
DWL-6122 54 USB 49,- 
DSL-G664T 54 Modem/Router 74,- 
DWL-6G520 108 PCI 59,- 
DWL-2100AP 108 Access Point 99,- 
WPC54GS 54 PCMCIA 64,- 
WMP54GS 54 PCI 64,- 
WRT54G 54 Router 69,- 
WRT54GS 54 Router 84,- 
WL-138g 54 PCI 27,- 
WL-107g 54 Cardbus 29,- 
WL-500g 54 Access Point 79,- 
WL PC-Card 100 PCMCIA 44,- 
A-330 grau Midi жом 39,- 
CASETEK C-1018 schwarz Midi = 59,- 
COOLERMASTER CM Stacker Midi - 141, 
ENERMAX CS-335TA schwarz Midi = 59,- 
THERMALTAKE Tsunami silber Midi = 110,- 
THERMALTAKE Tsunami schw. Midi - 110,- 


Netzteile Leistung Тр € 


ENHANCE Ultra Quiet BF 
ENHANCE Invasion 
SHARKOON SHA300-8P 


TAGAN TG380-U01 
TAGAN TG480-U01 


THERMALTAKE Butterfly 


PC-SYSTEME & NOTI 


ALTERNATE PC Entry 259,- 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC Home 289,- 


Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC Office 

Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 
ALTERNATE PC Midrange - 

Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 599 

Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200 


Hetis 865GV-E Lite A igescv 159,- 
Hetis 865GV-E Giga A ї865бу 179,- 
MEGA 180 Deluxe A nForce? ` 299, 
Pundit-R 102 silber 478 411910016” 139,- 
Pundit-R ID3 schwarz 48 АТІ910016Р 139,- 
S-Presso 51-Р112 478 8556 189,- 
EZ-Buddie D2114-3 478 8656 — 199, 
EZ-Buddie 02114-3 Set 478 i8656 239,- 
ASUS W3451NLP 1.679,- 


Pentium-M 735, 14,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW/DL, XP Pro 


JVC MP-XV941DE 1.989,- 
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro 

SAMSUNG X20 XVM 1600 1.299,- 
Pentium-M 730, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home 

MSI S250-1556D 959,- 
Celeron-M 340, 12,1", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home 

MAXDATA Imperio 4500A 999,- 


Athlon 64-M 3000+, 15,0”, 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 


Jahres” (PC Praxis) sowie zum „Hardwareversender des Jahres” 
(PC Games Hardware) gewählt. Als amtierender „Anbieter des 


Jahres” (PC Direkt) bedank 


r uns für diese Anerkennung! 


350 W ATX 69,- 
460 W AIX 79,- 


300 W AIX 24,- 


380 W ATX 59,- 
480 W EPS 84,- 


480 W ATX 79,- 


WWW.ALIERNATE.D 


= 
= 


— 


24 h Bestellhotline: 01 805 = 90 5040 


€ 0,12/ Minute 


MONITORE 


BELINEA 101555 gr 15,0 Sound 189,- 
BELINEA 101725 si 17,0 Sound 219,- 
BELINEA 101902 si 19,0 Sound 299,- 
BENQ FP71E+ si 170 DVI-D/Sound 299,- 
BENQ FP937s si 190 DVI-D 444,- 
EIZO L578 gr si bl 170 DVI-D 579,- 
EIZO L778 gr si bl 19,0 DVI-D/Sound 799,- 
IIYAMA PL E435S gr sibl 170 Sound 279,- 
IIYAMA PL Е4855 gr sibl 190 DVI-D/Sound 379,- 
SAMSUNG 701N si 17,0 249,- 
SAMSUNG 913N si 190 399,- 
SAMSUNG 910T si 190 DVI-D 489,- 
SAMSUNG 213T si 213 DVI-D 839,- 
VDG A-517 gr 17,0 Sound 199,- 
VIEWSONIC VX810 190 DVI-D 369,- 
VIEWSONIC VX812 Ы 190 DVI-D 429,- 
BELINEA 103026 70 170 104,- 
BELINEA 106055 96 190 Flat 164,- 
PHILIPS 109B60 97 190 Flat 189,- 
SAMSUNG 997DF 96 190 Flat 219,- 
SAMTRON 98PDF 96 190 Flat 154,- 


Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 


EIZO L778-K 


48,0 cm sichtbares Bild 
Kontrast: 1.000:1 
Reaktionszeit: 12 ms 
VGA & DVI-D 
Surround Lautsprecher 
USB-Hub 

grau, silber oder 
schwarz 


EINGABE & GAMING 


CHERRY 683-6105 Business PS/2 15,- 
CHERRY CyMotion XPress PS/2, USB 25,- 
CHERRY G81-3000 PS/2 27,- 
LOGITECH Cordless Desktop EX100 — Ps/2UsB 36,- 
MS Digital Media Pro PS/2, USB 28,- 
SHARKOON Luminous Keyboard | Ps/2 24,- 
SHARKOON Luminous Keyboard Ill — Ps/2 39,- 
LOGITECH Dual Action Pad USB 22,- 
LOGITECH Rumblepad H USB 24,- 

HRUSTMASTER FS Dual Analog3 USB 14,- 
SAITEK Cyborg EVO USB 32,- 

HRUSTMASTER TG Afterburner II USB 49,- 


CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 89,- 
CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum PCI 179,- 
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 259,- 
HERCULES GS Muse 5.1 «Headset PCI 25,- 
HERCULES Fortissimo IV PCI 69,- 
HERCULES 16/12 FireWire extern PCI 599,- 
TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18,- 
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149,- 


Battlefield 1942 44,- 
Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16,- 
Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Add on) 24,- 
Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49,- 
Battlefield Vietnam 48,- 
Catwoman 49,- 
Conflict Vietnam 42,- 
Constantine 41,- 
Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 24,- 
Der Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 48,- 
Half Life 9,- 
Joint Operation 44,- 
Knight of the Temple Infernal Crusade 19,- 
Prince of Persia 2 47- 
Raven Shield Gold Edition 32,- 
Spiderman The Movie 2 42,- 
Unreal Tournament 2004 14,- 
Vietcong Purple Haze 35,- 
Diablo Il Gold 19,- 
Everquest 2 42,- 

acred 34,- 
Sacred Underworld (Add on) 27,- 
Star Wars Knights of the old Republic Il 44,- 
Vampire The Masquerade Blodlines 38,- 


ALTERNATE 


Fon: 01805-905040 
Fax: 01805-905020 
Mail: mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 9 


LOGITECH MX310 Optical Mouse PS/2USB 31,- 
LOGITECH MX510 Optical Mouse ` PS/2USB 34,- 
LOGITECH MX900 Optical Bluetooth USB 59,- 
LOGITECH МХ1000 Cordless Optical PS/2, USB 66,- 
MS Wheel Mouse 1.1 Black PS/2,USB 22,- 
MS Optical Mouse Starck Blue USB 26,- 
MS IntelliMouse Explorer Platinum USB 35,- 
RAZER DiamondBack 1600m Optical USB 49,- 
Mousebungee V2 verschiedene Farben 14,- 
COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,- 
RATPADZ Ratpad GS 20,- 
SHARKOON Luminous Mousepad 19,- 


PLANTRONICS GameCom 1 
PLANTRONICS GameCom Pro 1 USB 


Headset 34,- 
Headset 79,- 


SENNHEISER PC 150 Headset 69,- 
SENNHEISER PC 155 USB Headset 119,- 
SHARKOON Gamer Headset GHS1 Headset 24,- 
SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79,- 
TEAC PM-HP-10 Headset 49,- 
ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
Age of Mythology Titans (Add on) 27,- 
Alexander 46,- 
Anno 1503 29,- 
Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
Die Siedler Das Erbe der Könige 47,- 
Die Siedler Das Erbe der Könige (Add on) 24,- 
Empire Earth H 42,- 
Ground Control 2 44,- 
Spellforce The Order of Dawn 43,- 
Stronghold Il 44,- 
Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
Warcraft 3 Frozen Throne (Add оп) 25,» 
НҒА 2005 47,- 
Colin McRae Rally 2005 44,- 
Die Sims Hokus Pokus 19,- 
Die Sims Super Deluxe 41, 
Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
Die Sims 2 47,- 
DTM Race Driver 2 45,- 
Flight Simulator 2004 47,- 
Fussballmanager 2005 48,- 
Need for Speed Underground 2 44,- 
Silent Hunter Ill 42,- 


35440 Linden 


ITSTORE 
Mo -Fr: 
Sa: 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


AVITOS 


Camcorder ° Digitalkameras ° Drucker ° Festplatten ° Grafikkarten * Handhelds ° Handys * HiFi ° Laufwerke * Motherboards 


ACER AL1910a 
Sondermodell 19" 


* Farbe: schwarz/silber 

* Auflósung: 1.280 x 1.024 
* Helligkeit: 250 cd/qm 

* Kontrast: 450:1 

* Reaktionszeit: 16 ms 


| CODEGEN 
| MT 6097-C10 


* Gehäuse: MidiTower (Metall) 
| * Farbe: anthrazit / silber 
* USB Port: Typ 2.0 in Front 
* Netzteil: 400 Watt 
Acer AL193103) * Audio Ports: 1x Mikrofon; 1x Aux 
* Motherboard: ATX; microATX 
| * Laufwerkeinschübe: 
1x 3.5" extern 


4x 5.25" extern 
2x 3.5" intern 


Art.-Nr. GEH700 


Art.-Nr. MOL991 


“+ Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


itos Barpreis 


Avit е 
Finanzierung 299? 6 6 90 
= 


TITAN CPU-Kühler Sie sparen 
Vanessa S-Type Lm 697 3? МЕС 


* Heat-Pipe alle Sockel ж X ) e d 
* 92x 92 x 25 mm ) e 


Art.-Nr. CPZ168 


e TITAN 


NEC 
ND-3520 bulk 


* 16-fach Dual Double Layer 


e - * DVD+/-RW 
چ‎ ñ * Zugriffszeit: 140ms DVD, 
` 120ms CD 


* Speicherleistung: 8,5 GB +R9, 
4,7 GB DVD, 700 MByte CD-R(W) 


Art.-Nr. DVB239 


ZELLE e 


HEART OF TECHNOLOGY 


ASUS 
P5AD2-E Premium 


- * Sockel 775 АТХ Intel 925х 
Avitos Barpreis * Firewire 


d 90 * Raid 
Finanzkauf 304? 2 AN 


* G-LAN 
* Sound 


* UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% % 


Art.-Nr. MOT1118 


ACER ASPIRE T120E 
* Gehäuse: Miditower 
* Festplatte: 120.0 GB 
* Arbeitsspeicher: 512 MB 
* CPU: AMD Sempron 3.000 
* Chipsatz: SiS 741 
* Soundkarte: On Board, AC97 
* Grafikkarte: SiS 741, 64 MB 
* LAN: Ethernet 10/100 
Y 


SAPPHIRE 
Radeon X800XL 


* PCI Express 256 MB 
* TV-out 

* DVI 

* Full Retail 


Art.-Nr. GRX135 


* Optische Laufwerke: CD-RW 32x/52x/52x 
* Betriebssystem: Windows XP Home 
* Besonderheiten: 7-in-1 Media Kartenleser 


INTEL * Tastatur und Maus 
P IV 650 Art.-Nr. KPC795 

* 3,4 GHz in a box Prescott 

* Sockel 775 


* 2.048 KB Cache 
* 800 MHz FSB 


Art.-Nr. СРИ561. 


Barpreis 


399?» 
ы ` 


Avitos Barpreis 
Finanzierung 5092? 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen * 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr e Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min.) 


= 01805-606065 


Avitos GmbH * Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


o 
4 Kauf ohne Risiko - durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! C, AV | | A е 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag ап Sie versandt. 


Monitore ° Netzwerk ° Notebooks * PC-Systeme >” Projektoren ° Prozessoren/CPU ° Scanner ° Software ° Speicher ° TFT 


Haier 


HAIER 
30" LCD TV 


* Auflósung: 1.280 x 768 

* Kontrastverháltnis: 500:1 

* Helligkeit: 500 cd/qm 

* Bildformate: 16:9 

* Bildaufbauzeit: 16 ms 

* Anschlüsse: VGA, 
S-Video In 

* Ton System: Stereo 

* Integrierte Surround 
Lautsprecher: 2 x 10 W 


Art.-Nr. TVF304 


Iriver 
Sr 


* Trendsetter für die modebewusste 
Generation Lifestyle 

* besonders helles und kontrastreiches 
OLED Display 

* Unterstützung der Audioformate MP3 
und WMA 

* eingebautes Mikrofon zur Aufzeich- 
nung digitaler Sprachnotizen 

* bis zu 12 Stunden Wiedergabezeit mit 
integriertem Lithium-Polymer Akku 


Art.-Nr. MP3366 


20 ! MUSTEK 


m Finanzierung 


monatlich PVR H 140 


Avitos Barpreis * Multimediaplayer mit 3,6” colour TFT LCD 


Finanzkauf 00 * 40 GB Festplatte 

1.319: * SD/MMC Speicherkartenschnittstelle 
* USB-Wechseldatentrágerer 
PURE A * Dateiformate: 


V Video: ASF, MPEG-1, AVI kompatibel 
VGA HOME THEATER 


Foto: JPEG kompatibel 
5 Musik: MP3, WMA kompatibel 
* Profiquallität zum kleinen Preis! 
*Lànge 1,8 m Art.-Nr. кав795 19,90€ 


Sprache: WAV kompatibel 
*Lànge 3,7 m Art.-Nr. KAB796 29,90€ 


* Eingebaute Mikrophone /Speaker 
PUREAV 


* TV System: NTSC / PAL 
* DPS Support, AV-Eingang, AV-Ausgang, 
USB 2.0, Kopfhóreranschluss, Netzeingang 


Art.-Nr. DVE374 | š 3 o“ 
Finanzierung 


Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • *** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


2 

monatlich 8 

Avitos Barpreis E 

Finanzkauf 32 1? H 

£ 

DTV SAT-CI DVB-S TWINHAN PL510 5 

2 

x cun Кейі Karte * Unterstützte Formate: DVD, VCD, CD, E 
Б 5 MP3, CD-R, CD-RW, Kodak Picture CD 

* Eingänge (extern): Audio (3, 5 mm Klinke), Scart/ 61 Hz DEE g Kee > 

* Bemerkungen: Aufnahme in MPEG-II, MCPC / SCPC, 26 + LCD-Bildschirm 10" Aktiv-Matrix TFT 5 

Zoll LCD-TV/ 16:9/ 450 cd/my / 500 :1/ 23 ms, | EGO RARE š 

TV-Empf: Digital über Satellit (25 cm Bildschirmdiagonale); (16:9) š 

-Empfang Digital über Satelli Schnittstellen: 1x Audio-Eingang/Ausgang, i 

1x Video-Eingang/Ausgang, 1x S-Video / P- 5 

Art.-Nr. MUT612 Scan-Ausgang, 1x SD/MMC-Kartenschnitt- š 

stelle, 1x Audio Digitalausgang: koaxial, > 

, 2x Stereo-Kopfhöreranschluss о 

| 4 : * Fernbedienung Infrarot ° 

Ж =. * Zubehör: NI-MH Akku (für ca. 2.5 Std.), E 

Sie sparen / Cut 12V-KFZ-Adater-Kabel, Netzteil, AV-Kabel, = 

1919 е» ег „у Bedienungsanleitung, Tragetasche z 

= - 3 

Aya 5 Uta Art.-Nr. DVE373 Ё 

à : С 00” ` H 

Netzwerkfähiger DVD-Spieler 9c GEES MÁ i 

* Mit extrem flachem Gehàuse maonaniai Ж 

Т Barpreis a 

Art.-Nr. DVE335 Avitos E 

: 9 E 

Finanzkauf 34939 Е 

Bos S 10 жатта ss š 

EES Y / LE z 

- Mean! KE NW D HEART OF TECHNOLOGY £ 

= E monatlici E 

2523 Barpreis 5 

-- | — 2188 ASUS A6762GLH 3 

EM м - Ы E 

t29 = * 15.4” Glare Type Display £ 

2 з = * Intel Pentium M 745 = 

En Ұз - * 512 МВ DDR-RAM i 

* Grafik: ATI 9700, 128 MB 9 

= J U ДСИ * DVD+/-RW DoubleLayer š 

* WebCamera eingebaut S 

* Windows XP Home 4 

= 

z 

Alles, was Sie neben der Kenwood Netzwerk-Komponenten und Ihrem PC noch Art.-Nr. NOT2194 x 

benótigen, ist ein Ethernetkabel oder eine drahtlose Ethernet-Bridge, über die g 

Receiver oder DVD-Spieler in Ihr Heim-Netzwerk eingebunden werden. Selbst- 2 = 

verständlich lassen sich bei Bedarf auch mehrere im Netzwerk verbundene 10 8 

PCs über das Kenwood-System aufrufen oder der DVF-N7080 mit Ihrem vorhan- Finanzierung š 

denen Receiver eines beliebigen Herstellers kombinieren. Von der PC-Festplat- Le = monatlich < 

te ausgelesen werden kónnen die Formate MPEG1, MPEG2, DivX Vers. 4 und 5, Barpreis 5 

Xvid, MP3, WMA Vers. 8 und 9, WAV, Ogg Vorbis, JPEG, BMP, GIF und PNG. 1.4999» 1 389» Ë 

= = т 


secure 
payment 
saferpay 


NEU bei Avitos E Avitos gewährleistet m 
American Express einen sicheren 0nline-Kauf. WWW a vi t 0 S C 0 т 
° ° 


HEFTVORSCHAU 


In einem großen Prozessor-Special 
vergleichen wir 50 aktuelle und 
ältere Prozessoren - hat sich die 
Rechenleistung in den letzten Jahren 
tatsáchlich bedeutend weiterentwi- 
ckelt? Außerdem: Welchen Einfluss 
Hintergrundprogramme auf die 
Spieleleistung haben.* 


ROSSIS RESTEKISTE 


TW nV 


ЖЕНЕ! 


РСОН 06/2005 


Wenn Grafikkartenhersteller die 
,Unterstützung von 256 MByte RAM" 
versprechen und Digitalkameras 

mit 20fach-Zoom ausgestattet sind 

- dann ist Vorsicht angebracht. Wie 
Sie die markigen Sprüche der PR- 
Abteilungen richtig einordnen, zeigt 
PCGH in der náchsten Ausgabe.* 


With 
А TurboCache 
1 Technology ш 


Nur noch wenige Tage, dann liefern 
AMD und Intel ihre ersten Zweikern- 
Prozessoren aus. Für das náchste 
Heft planen wir deshalb ein großes 
Zweikern-Special: Wir werden unter 
anderem prüfen, was die Technik 
bei Spielen bringt und ob die Chips 
auf bisher verkauften Mainboards 
laufen.* 


PCGH-Preisausschreiben: ,,USB-Gadgets" 


Nach dem USB-Lustspender, dem USB-Zahnbohrer, einem 
USB-Weihnachtsmann und der USB-Wahlmaschine sollte uns 
nichts mehr erschüttern kónnen. Aber vielleicht kónnen 
Sie uns eines Besseren belehren! Schicken Sie uns ein Bild 
hres schrágsten USB-Gadgets und gewinnen Sie ein P160 
Aluminium von Antec. Ob es sich bei dem Gadget um ein real 
existierendes Produkt oder ein Fantasiegebilde mit angekleb- 
em USB-Kabel handelt, ist uns egal. Auf die USB-Grafikkarte 
hat übrigens schon Kollege Waadt ein Patent angemeldet und 
Gerüchten zufolge basteln die Kollegen Bayer, Craemer und 
Stówer an einer USB-Espressomaschine. Einsendeschluss für 
alle Bilder ist der 01.05.2005. Frohes Basteln! (rr) 
rossi@pcgames.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


186 PC Games Hardware | 05/2005 


B VETERE THEMEN 


Test: Sonoma-Notebooks 
Die neue Notebook-Generation 


Praxis: Serial ATA 11 
Was die neue Technik leistet 


Wissen: Vanderpool 
Virtualisierung leicht erklárt 


B] VORTE DES MONATS 


„Samsung wird optische Laufwerke auf 
den Markt bringen, die das Blu-Ray- und 
HD-DVD-Format brennen können!“ 


Y. C. Chang, Technical Manager Samsung 


rn Des wonars 


 —‏ — ےے 


CEBIT-REDESIGN: Damit die digitale ,Spapmesse" 
Games Convention der eher biederen CeBIT nicht den 
Rang abläuft, wurde dieses Jahr ein wahres Enter- 
tainment-Feuerwerk gezündet. Wohin man auch sah, 
kümmerten sich getunte Hupfdohlen um das visuelle 
Wohlergehen. Wir konnten leider nur ein scheues Exem- 
plar aus der „Ab 6 Jahren"-Halle ablichten, welches aus 
Restbeständen des Kölner Karnevals rekrutiert wurde. 


pcgameshardware.de 
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sweeter one 


H10 [5GB color] E? j 


iriver sorgt für perfekte mobile Unterhaltung. Zum 
Beispiel mit der iriver H10 Familie. Edles Design, 
exzellenter Klang und kinderleichte Bedienung. So 
schön kann Musik unterwegs sein. 


www.iriver.com 


